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Terimler

Proje dosyalart
(Projects)

Sablon dosyast
(Template file)

Parga dosyast
(Part file)

Montaj dosyast
(Assembly file)

Teknik resim dosyasi
(Drawing file)

Sunum dosyasi
(Presentation file)

Sac metal dosyasi
(Sheet Metal file)

Browser penceresi

Autodesk Inventor paneli

Uzerinde galistiginiz projenin sabit disk (ya da ag) iizerindeki dizin yapisin
tanimlamak i¢in kullanilan dosyalardir. Autodesk Inventor ile tasarima baslamadan
once proje dosyasinin tanimlanmasi dnerilir.

Yeni bir par¢a/montaj/teknik ¢izim tanimlamak i¢in kullanilan dosyalardir. Sablon
dosyalarinda, istenen ayarlar 6nceden yapilmistir.

Tek bir parga iceren dosyalardir.
Montaj dosyalari, bir ya da birden fazla parga/alt montaj igeren dosyalardir.

Teknik resim dosyalari, par¢a ya da montajlarin teknik resim goriiniislerini igeren
dosyalardir.

Sunum dosyalari, montajlarin dokiimantasyonu i¢in kullanilan dosyalardir. Sunum
dosyalarinda, segilen montajlarin patlatilmis goriiniigleri hazirlanir, sunum igin
canlandirmalar yapilir.

Sac metal dosyalari, sac metal pargalarin tasarimi i¢in kullanilir. Bunlar parga
dosyalarma benzerdir. Burada da tek bir sac metal parca tanimlanir.

Parca/montaj/teknik resim/sunum dosyalarindaki modellerin ilgili 6zelliklerini
gosteren grafik ara yiizdiir.

Autodesk Inventor komutlarini igerir. Buradaki komutlar, ¢alisilan ortama/dosyaya
gore degisir.
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Autodesk Inventor 11 Tanitma ve Kullanma Kilavuzu

Baslangi¢

Autodesk Inventor’u ilk defa ¢alistirdiginizda, Getting Started penceresi agilir.

“Welcome” boliimil altinda, degisik yardim alma 6zellikleri listelenir.

‘what Ta Do

Getting Started - Select a link to get started

Welcome

k Inventor Launchpad

Comments

o What's Mew in Autadesk Inventor 117
o Getting Started Manuals
o White Papers

Expand Your Knowledge

o kil Builders
o Try It Tutorials
o Show Me Animations

Advanced Productivity

Mew content focuses on advanced workllows based on
your feedback farm the Comments link in Help
Capacity and performance topics offer several tips and
tricks for working with large assembly files.

We're Listening

Updates to Help and new content in response ta your
guestions and input are posted to the Web each month
Content Center

Create, reuse, and manage all company content from a
unified database of components. Easy access to the
right content when you need it.

2

Help for the AutoCAD User

Aquick reference madule for transitioning fram
AutaCAD to Autodesk Inventar and maving from 20 to
3D design. Avisual dictionary and animations take you
through the workflow.

Functional Design

Wwouldn'tyou rather spend your time thinking how your
products function and how to solve design problems
rather than how to create 30 representations? Use the
=et of Functional Design tools to work with ideas and
design operations instead of geometry

“What’s New in Autodesk Inventor 11?”:
Autodesk Inventor’un yeni siirimiindeki
yenilikleri ve gelistirmeleri igerir.

“Getting Started Manuals”: Autodesk
Inventor ile elektronik ortamdaki Ingilizce
kullanma kilavuzlarmna ulasilir.

“White Papers”: Degisik konular ile ilgili
yazilara ulagilir.

“Skill Builders”: Autodesk’in web
sayfasindan, Autodesk Inventor dzellikleri
ile ilgili agiklayic1 dokiimanlara ve
aligtirmalara ulagabilirsiniz.

“Try It Tutorials”: Yeni kullanicilar i¢in
Autodesk Inventor 6grenme ve deneme
konularini igerir.

e  “Show Me Animations”: Autodesk Inventor dzellikleri ile ilgili 6gretici canlandirmalara ulasabileceginiz

bolimdiir.

“Expand Your Knowledge” altinda ise, bilgilerinizi gelistirebileceginiz degisik konular ile ilgili secenekler yer alir.

Diyalog kutusunun sol tarafindaki “What To Do” diigmesinin altinda dort segenek bulunur. “Getting Started”, su anda
bulundugumuz penceredir. “New” se¢enegi yeni bir pencere agar. Bu pencerede yeni bir ¢izim dosyasi olugturmada

kullanilan sablon dosyalari (template) listelenir.
2%

Mew File - Choose a template to create a new file

Open

What To Do

Default | Engish | Metric | Professianal |

g &

sheet Metal.ipt

' Weldment, iam

Open

Standard iam Standard.idw

B O

Standard.ipn

standard.ipt  Standard_ATP.idw

o

E Cancel

“Open” segenegi, daha 6nceden kaydedilen Autodesk Inventor dosyalarinin agilmasi i¢in kullanilir. Pencerede, aktif
projenin dizin yapisi igerisinde yer alan Autodesk Inventor dosyalari listelenir.
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Locations

Presview not available

What To Do i0pen File - Select a file to open from project:D:AYault Workspace\ASKA MSD Demo\ASKA MSD Demo

o)

Lookin [ Asenbles = e®mcrE
2 000-000F iam B 200-103 lam & 200-213.1am

& 000-000s. iam B 200-104.iam B 200-213_MIR.iam
2 000-001F iam B 200-105 iam (P9 200-214F.iam
9 000-0015.iam B 200-105F iam (P9 200-214s.iam
R 100-100F iam B 200-106 iam & 200-215.iam

29 100-100s.iam B 200-107 iam 5 200-350.iam

29 100-150F iam B 200-200.iam & 200-351.iam

(P9 100-1505.iam B9 200-201 iam (P 200-352.iam

P 100-200F iam 9 200-201F iam (P2 200-353.iam

(P9 100-2005.iam 9 200-202 iam (P 200-354.iam

P9 100-3005.iam 9 200-203 iam (P 200-355.iam

(9 100-4005.iam 9 200-205 iam (9 200-356.iam

P9 200-000.iam 2 200-206 iam P 200-357.iam

o 200-000F iam B9 200-207 iam

o 200-001.am B9 200-206 lam

2 200-100.1am 5 200-209 iam

& 200-101.iam 9 200-211 iam

& 200-102.1am B 200-212 am

File: name: |

&l

Files of type: Ilnventul Files [*iam;*.idws;" ide:" ipt:.ipn] Ll

Find...

cancel |

“Projects” ise proje dosyalarini igerir. Proje dosyalari, lizerinde ¢aligilan projenin sabit diskteki ya da ag ortamindaki
dizin yapisini tanimlar. Bu pencerede yeni bir proje dosyasi olusturabilir ya da varolan bir projeyi seebilirsiniz.
Diyalog kutusu iki kisimdan olusur. Ust boliimde, tanimli projeler listelenirken, alt boliimde ise segilen projelerle ilgili

ozellikler yer alir.

Open

What To Do [Projects - Select a project file

Project name

| Praject location

I

Default
AirSystembssy

+ A3KA MSD Demo
Cable & Harness Samples
Default
Design Accelerstar-Training
Inw9_Tanitma_ve_kullanma
samples
Stress Analysis Samples
Tube & Pipe Samples

Opan
i tutorial_files

Ct\Progsold|AutodeskiInventor Professional S1Tubs & Pipel Tutorial Files),
DriWault Workspace)ASka MSD Demo)

CiiProgram Filesiautodesk\Inventor Professional 10yCable & HamessiSamples)
CriProgsold|Autodeskilnventor SBin

Dr\Design Accelerator Tralning Dataset|

Drifitaplariiny_Siinva_Tanitma_ve_Kullanmal,
CiiProgsoldiAutodeskiInventor 9\SamplesiModels!,

CiiProgram FilestAutodesk\Inventor Professional 1015tress Analysis\Samples|
C:\Program FilesiAutodesk|Inventar Professional 101Tube & PipelSamples)

C:iProgsold|Autodeski Inventor 9\ Tutorial Files,

3 Project

€7 Type = single User
Included fils =
i @ Libraries

& ) Folder Options
& () Options

2

ofe Use Styles Library = Yes

Location = Di\ault Workspace}aska MSD Demal
&)

1+ ) Frequently Used Subfolders

Mew

(Ezeay

Done

A e R

Autodesk Inventor is Akisi

Autodesk Inventor ile modelleme siireci, ilk olarak bir proje dosyasinin tanimlanmasi ile baslar. Proje dosyas,
iizerinde ¢alisacaginiz projenin dizin yapisini tanimlar. Bu dizin yapisina gére, Autodesk Inventor dosyalari (parca ve

montajlar) yiiklenir.

Autodesk Inventor parametrik bir modelleyicidir. Parametrik tabanli demek, geometrilerin parametreler ve/veya
sinirlamalar ile tanimlanmasidir.

Autodesk Inventor ile par¢a modelleme, 2 boyutlu eskizlerin tasarimi ile baslar. Eskizler, olusturulmak istenen
geometrinin dlgiilendirme dncesi seklini ifade eder. Bu eskizler, daha sonra dlgiiler ve geometrik sinirlamalar ile,
istenen konuma ve biiyiikliige getirilir:
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—

L 1 | | [

Bu eskizler, daha sonra, kati modelleme ortamindaki unsur (feature) komutlariyla, 3 boyutlu kati modele doniistiiriiliir.

Tasarlanan 3 boyutlu kati modellerin, teknik resim ortaminda, teknik resim goriiniigleri alinir ve bunlar 6l¢iilendirme /
detaylandirma &zellikleri ile gelistirilir.

£ | 5 | 1 ¥ 3 | 2 | i
150,00
o [~
|
|
4. 4 5 L.
2
L= -
20,00 0,00
B cal
180,00
o 2 .
|EE= 1
g = ™ 7 B [
=T
T T T T T & T T T T

Parcalar, daha sonra, montaj dosyalarinda bir araya getirilir ve montajlanir.
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Montajlarin da teknik resim gériiniisleri, teknik resim dosyalarinda olusturulur. Oncesinde, istenirse, patlatilimis
goriiniisler ¢ikartilir.

STANGART

&)
hololB

e

Montaj dosyalari igerisine yerlestirilen parcalar, iliskisel olarak bu dosyada yer alir. Bunlarin kendi dosyalarinda
yapilan degisiklik, baglandiklar tiim montaj/teknik resim dosyalarina yansitilir. Asagidaki sekil, basit olarak, Autodesk
Inventor dosyalar1 arasindaki iliskiyi ve bagi temsil etmektedir.

Teknik resim dosyas!
montaj dosyasin
refereans olarak alir

-+
) Teknik Resim
Mantaj dosyasi dosyasi

Teknik resim dosyasi
parga dosyasinl
refereans olarak alir

Montaj dosyasi
pargs dosyasini

@ refereans olarak alir

Parga dosyasi
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Autodesk Inventor Dosya Tipleri

Autodesk Inventor, agsagidaki dosya tiplerini icerir:

@ “Part” (Par¢a) Dosyalari: Bir parca dosyasi, tek bir parcayi i¢eren dosyadir. Bu dosyada olusturulan pargalar,
montaj modellemede kullanilir. Par¢a dosyalarmin dosya uzantist IPT dir.

@ “Sheet Metal” (Sac Metal) Dosyalari: Sac metal dosyalari, sac metal pargalarin tasarimi ig¢in kullanilir. Bunlar
parg¢a dosyalarina benzerdir. Burada da tek bir sac metal par¢a tanimlanir. Bunlarin uzantilari da IPT dir.

% “Assembly” (Montaj) Dosyalari: Montaj dosyalari, bir ya da birden fazla parga/alt montaj igeren dosyalardir. Bir
montaj dosyasina her hangi bir sinir olmadan istediginiz kadar parga/alt montaj yerlestirebilirsiniz. Montaj dosyalarimin
uzantist [AM’dir.

% “Weldment” (Kaynak) Dosyalar1: Kaynakli pargalarin tasarimi i¢in kullanilan montaj modelleme dosyalaridir.
Kaynak dosyalarimin uzantis1 yine JAM’dir.
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E -

(]| “Drawing” (Teknik Resim) Dosyalari: Teknik resim dosyalari, parga ya da montajlarin teknik resim
goriiniislerini iceren dosyalardir. Teknik resim dosyalari bir ya da daha fazla sayfa igerebilir. Teknik resmini
olusturacaginiz parga ya da montajlari segerek, bunlarin goriiniislerini bu dosyalarda alabilirsiniz. Ayrica, sunum
dosyalarindan da teknik resim goriiniisleri {iretilebilir. Teknik resim dosyalarinin uzantis1t IDW’dir.

E I T FEal

T

L3

g@] “Presentation” (Sunum) Dosyalar1: Sunum dosyalari, montajlarin dokiimantasyonu i¢in kullanilan dosyalardir.
Sunum dosyalarinda, segilen montajlarin patlatilmis goriiniisleri hazirlanir, sunum i¢in canlandirmalar yapilir. Sunum
dosyalarinin uzantis1 IPN’dir.
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Parca Merkezli Tasarim ve Montaj Merkezli Tasarim

Geleneksel CAD sistemlerinde, montaji olusturan pargalar dncelikle ayr1 parca dosyalarinda tanimlanir, sonra
montajlanir. Autodesk Inventor’da bu yontemi kullanabileceginiz gibi, montaj dosyasi igerisinde de montaji olusturan
tiim pargalar1 “yerinde” tanimlayabilirsiniz.

Autodesk Inventor ile is akisini iki farkli gruba ayirabiliriz. Bu, iki farkli is akisi segmeniz gerektigi anlamina gelmez.
Cogunlukla, agagida bahsedecegimiz degisik is akiglari birlikte ve i¢ ige gecerek kullanilir. Asagida resim, iki farklr is
akisini simgelemektedir.

Autodesk Inventar
proje dosyasi tanamlayin

Mantaj merkezlitasarim @ Farga merkezli tasanm

M ontajlaryaratir T: @ @
PR 2 2
7 s @
& & & s E & &

Pargalar yaratilir

&l =)
af
afy

n-mntanm

‘9@ Patlatimig goranigler Patlatiimig gorindgler 5’%
varatilir yaratiir
Teknik resirn Teknik rasim
gardnigleri yaratihr gdrindgleri yaratihr

Montaj merkezli tasarimda, bos bir montaj dosyasi agilir ve montaj ortaminda, montaji olusturulan pargalar modellenir.
Bu modelleme yonteminde, pargalar arasinda geometrik iligkiler kurulabilir ve gerektiginde, parcalarin kenar/yiizey
bilgileri yeni parca taniminda kullanilabilir. Daha sonra, montajin patlatilmis ve teknik resim goriiniisleri ¢ikartilir.

Buna karsin, par¢ca merkezli tasarimda, pargalar, birbirinden bagimsiz olarak ayr1 parga dosyalarinda olugturulur. Daha
sonra, bos bir montaj dosyasi agilir ve modellenen pargalar, burada toplanarak montajlanir. Bundan sonraki siire¢
aynidir.

Hangi yontemin kullanilacagi, tamamen tasarim gereksinimlerine gore degisir. Ancak, cogunlukla bu iki yontemin
birlikte kullanildig1 goriilecektir. Baz1 durumlarda, yeni bir par¢ca modellenirken, bunun geometrileri, montajdaki diger
bir pargaya bagli olur. Bu durumda, bu parcay1, montaj ortamimda modellemek, biiyiik kolaylik saglayacaktir. Bazi
durumlarda ise, parga, tamamen bagimsizdir, yani diger parcalar arasinda herhangi bir iligki yoktur. Bu durumda, bu
parcanin bir par¢a dosyasinda olusturulmasi daha kolay olacaktir.

Tipik bir Autodesk Inventor tasarim oturumunda, her modelleme i¢in izlenebilecek adimlar agagidaki gibi
Ozetlenebilir:

e Proje dosyasini tanimlayin. Proje dosyalart, birbirine bagli Autodesk Inventor dosyalarinin dogru bir sekilde
yiiklenebilmesi i¢in dnemlidir.

e Kendi tanmimladigimiz sablonlar1 kullanin.

e Ik eskiz diizlemine, pargamzin ilk temel eskizini ¢izin.

e  Eskiz ve konum unsurlarini kullanarak, parganizi tasarlayin.

e Montaj ortaminda, parcalar arasinda sinirlamalar tanimlayarak, pargalari konumlayin.
e Istendiginde, montajlarmn patlatilmis goriiniisleri, sunum dosyalarinda yaratilir.

e  Tasariminizin 2 boyutlu teknik resim goriiniislerini olusturun.

1. Béliim: Autodesk Inventor’a Giris 9
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Sablon Dosyalarim Kullanmak

Yeni bir tasarima baglarken, yeni bir Autodesk Inventor dosyasi agarsiniz. FILE meniisiiniin altindan “New” komutu
calistirildiginda, Autodesk Inventor’un “default” sablon dosyalar agilir:

Open |E®

“hat To Do New File - Choose a template to create a new file

Default | Engish | Metric | Professional |

B

wieldment.iam

[ =

Sheet Metal.ipt Standard.iam

B B O &

Standard.idw

Standardipn  Standardipt  Standard_AIP.idw

el

“Default” boliimiinde, yiikleme sirasinda secilen standartlara gore, Autodesk Inventor sablon dosyalari listelenir.

Bunun disinda, “English” ve “Metric” boliimleri yer alir. Buralarda da, sablon dosyalar: yer alir.

Not: Eger, ylikleme sirasinda, standart olarak ISO/DIN ve birim olarak milimetre
se¢misseniz, “Default” altindaki sablonlar bu standartlarin ve birimlerin 6zellikleri

tasir.

Sablon dosyalari, 5nceden yapilan ayarlar ile yiiklenir. Ornegin, yeni bir teknik resim dosyas1 agtigmizda, her seferinde
bunun kendi antetiniz ile agilmasini istiyorsaniz, dnceden sablon dosyasinda bu degisikligi yapmaniz ve bu dosyay1
sablon dosyasi olarak kaydetmeniz gerekir. Boylece, “New” komutu ile segtiginiz bu sablon, sizin 6nceden yaptiginiz
ayarlariniz ve ozellikler ile agilir.

Standart olarak, sablon dosyalari, Autodesk Inventor’un yiiklii oldugu dizinler altindaki “Templates” dizininde yer alir.

% Templates

[ (55 Compatibility

[ () Design Accelerator
|C5) Design Data
1) Livellpdate

® ) Pss

() Samples

& 5 SDK

| English
1 Metric
| Professional
) Textures
() Tutorial Files
1 web ¥
< | >

File Edt View Favortes Tools Help F
Qeck - (D [T seoch | [ Folaers | [
Address ‘b C:\Program Files\Autodesk\Inventor 101 Templates vl Go
Fuolders X Mame Size | Type ~ Date Modified
i S ) Program Flles ~| [EEnglish File Foldsr 25.04,2005 18:11
B £ Adobe ~ DMetric File Falder 26.04,2005 18:11
) Altnet [CProfessional File Folder 25.04.2005 18:32
() Answervorks 4.0 P standard.iam 149KB  AutodeskInventor ... 19.03.2005 10:38
B B autodesk & wsldment.iam 260KB  futodesk Inventor ... 19,03.2005 10:38
# I Autodesk DWF Yiewer Standard.idw 180KB  AutodeskInventor ... 19.03.2005 10:38
® [ Inventor [Balstandard_atp.idw 162KB  Autodssk Invenkor ... 22.03.2005 15:39
= I3 Inventor 10 @Sheet Metal.ipt 161 KB Autodesk Inventor ...  19.03.2005 10:38
£ Backgrounds [T standard.ipt IS5KB  AutodeskInvertor ...  19.03.2005 10:38
2] h Bin oy "@Standard.lpn 126 KB  AutodeskInventor ...  19.03.2005 10:38
[ () Catalog

Varolan bir sablon dosyasini degistirmek i¢in, bu dizin altinda bulunan dosyay1 Autodesk Inventor ile agin. Gerekli
degisikleri yapin ve yine ayni1 yere kaydedin. FILE meniisiiniin altindan “New” komutunu ¢alistirdiginizda, yeni

tanimladiginiz sablon dosyasi yer alir:

10

1. Boliim: Autodesk Inventor’a Giris



SAYISAL GRAFiK™ Autodesk Inventor 11 Tanitma ve Kullanma Kilavuzu

Open ‘1”5'
What To Do INew File - Choose a template to create a new file
Default | Engish | Metric | Professionl |
FMER Shest Metalipt  Standard.iam Standard.idw Standard.ipn Standard.ipt
Standard_ATP.idw  Weldment.iam
Z

Cogunlukla, teknik resim goriiniisleri i¢in sirketinize 6zel sablon dosyalar1 hazirlamaniz gerekir. Ciinkd, her sirketin
anteti farkli olacaktir. Bu yiizden, kendinize 6zel bir teknik resim sablonu olusturmaniz gerekir. Bunun en basit yolu,
bos bir teknik resim dosyasi agmak, burada gerekli degisiklikleri yapmak ve bunu sablon dizini altina kaydetmektir.
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Proje Dosyalari

Autodesk Inventor, tasarimlarda kullanilan dosyalarin organizasyonu ve baglantilarin korunmasi amaciyla proje
dosyalar1 (project files) 6zelligini igermektedir. Bir proje, projenin temel dizini ve projede kullanilan dosyalarin
konumlarini belirten bir proje dosyasindan olusur.

Autodesk Inventor ile tasarim yaparken, birden fazla dosya olusturulur. Ornegin, bir parca ve bunun teknik resim
goriiniisleri iki dosyada saklanir: (a) parca dosyasi ve (b) teknik resim dosyasi. Parca dosyasi teknik resim dosyasina
baglanir (link). Bir montaj ve bunun teknik resmini tanimladiginizda en azindan ti¢ farkli dosya tipi yaratilir: (a)
Montaj dosyast, (b) parca dosyalar1 ve (c¢) teknik resim dosyalari. Tiim bu dosyalar birbirine bagli olarak ¢alisir.
Montaj dosyasini agtiginizda, montaja yerlestirmis oldugunuz pargalar, bu dosyaya baglanir. Dolayisiyla, bu montaj
dosyasini agtiginizda, bunun igerdigi parcalarin dogru yiiklenebilmesi, proje dosyalarinda tanimlanan dizinlere ve
parcalarin sabit diskte ya da ag ortaminda nereye kaydedildigine baglidir. Autodesk Inventor bir montaj, teknik resim
ya da sunum dosyasini agarken, hangi dizinler altina bakmasini proje dosyalarindaki tanimlar ile 6grenir. Proje
dosyalari, bir tasarimi (projeyi) sabit diskte ya da ag ortaminda organize eder.

Bir proje dosyasinin olusturulmasi, ¢calisma ortamina baglidir. Temel olarak iki farkli ¢alisma ortamindan
bahsedebiliriz. Bunlardan ilki tek kullanicili caligma ortamidir. Burada, bir proje iizerinde tek bir kullanici ¢aligir.
Ikincisi ise “Vault” galisma ortami olarak adlandirilir. Burada, bir proje iizerinde birden fazla kullanici, paylagimli
olarak c¢aligir.

Paylagiml1 calisma ortamimin degisik tiirevleri olabilir. Ornegin, yari-paylasimh diyebilecegimiz calisma ortaminda,
kullanict, lizerinde calisacagi dosyalari, ag ortamindaki ana bilgisayardan kendi bilgisayarina kopyalar ve bunlar
iizerinde degisiklik yapar. Diger yandan, ortak ve paylasimli kullanilan dosyalar agdaki ana bilgisayarda kalir ve
buradan kullanilir.

Tamamen paylasimli ¢alisma ortami diyebilecegimiz ortamda ise tiim dosyalar ana bilgisayarda durur ve kullanicilar
dogrudan burada ¢alisirlar. Dolayistyla tiim veriler her zaman en son durumlartyla kullanilir. Fakat, revizyon kontrolii
gibi konular gii¢lesebilir. Bu yiizden, iyi bir ag yonetimine gerek vardir.

Paylagimli ¢aligma ortamlarinin kullanilmasi i¢in Autodesk Vault yazilimina gereksinim duyulur. Eger, Autodesk
Vault’u yiiklemediyseniz, yaratacaginiz tiim projeler, tek kullanicili olacaktir.

Calisma ortaminin saptanmasindan sonra, proje dosyalarmnin tanimlanmasi gerekir.

Bir proje dosyasi, projede kullanilacak tiim dosyalarmn konumlarini belirten bir yapiya sahiptir. Ornegin, bir montaj
dosyasini agtiginizda, Autodesk Inventor, proje dosyasinda tanimlanmis olan dizinleri arastirarak, o montaj1 yiikler.
Eger aranan dosya, proje dosyasinda tanimlanan dizinler i¢cinde degilse, Autodesk Inventor bu dosyay1 bulamayacaktir.

Bir proje dosyasi, JPJ uzantili bir yaz1 (text) dosyasidir. Bu dosyanin projenin temel dizini altinda olmasinda yarar
vardir. Yukarida dedigimiz gibi, proje dosyasi, projenin dizin yapisini tanimlar. Bu yiizden, projeye baslamadan bu
dosyanin ve dolayisiyla projede kullanilacak dizin yapisinin tanimlanmasi gerekir.

Proje Dosyalarinin Yapisi

Autodesk Inventor’da FILE meniisiiniin altindan “Projects” se¢ilerek, proje dosyalarinin tanimlandig1 ve yer aldigi
boliime ulagilir:

Open ? E‘
that To Do ;
"@ Project nane [ Project location B
e Default
AlrSystemassy C\Progsaldiautodesklinventor Professional 9\Tube & PipelTutorial Files)
ASKA MSD Demo Di\¥ault WorkspacelAskA HSD Demol
- Cable & Harness Samples C:\Program FilesyAutadesk|Inventor Professional 10\Cable & Harness\Samples!
= Defauit €:\ProgSoldiautodesk|inventor 31Bink
Desin Acceler ator-Training D:\Desion Accelerator Training Dataset!
Inw3_Tanitma_ve_Kulanma Di\Kitaplaryiny_9YInws_Tanitma_ve_Kullanma,
e samples C\progsald entor dels)
t:g Stress Analysis Samples C:\Program FilesiAutadesk\Inventor Professional 10{Stress Analysis|Samples|
o Tube & Pipe Samples C\Program FilesyAutadesk{Inventor Professional 10\Tube & PipelSamples|
]  tutorial_files €\ProgSaldiAutodesk|inventor 9 Tutorial Files) v
- [ Project read ony) J
. 0% Type = Single User
e (28] Location = C:iProgsoldiautodesk|inventor 9|Tutarial Files| J
Ll (B Included fils =
#f8 Use Styles Library = Read Only J
# ) Folder Dptions
4 ) Options ﬂ
F)
Hew Browse. .. | pone |
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Diyalog kutusunun {ist béliimiinde, daha 6nceden tanimlanmig olan proje dosyalar1 yer alir. Ayni anda tek bir proje
dosyasi aktif olabilir. Aktif proje dosyasinin tanimladigi dizinler Autodesk Inventor’un, dosya yiiklemeleri ve
kaydetmelerinde kullanacagi dizinlerdir. Aktif proje dosyasini degistirmek i¢in, tim Autodesk Inventor dosyalarin
kapatin ve proje dosyalarinin listelendigi {ist boliimde, farkli bir proje dosyasina ¢ift tiklayn.

Diyalog kutusunun alt tarafi ise, {ist taraftan segilen proje dosyasinin

j]
Type = Single User Ozelliklerini listeler.
Location = C:{ProgSoldiAutodeskiInventor 94 Tutorial Files',

] Included file =
= @ workspace
[C workspace -,

of Lse Styles Library = Read cnly

@

+ 3 Folder Options
+ ) Options

Proje Kategorileri
Proje dosyasi asagidaki kategorilerden olusur:

e “Type”: Projenin tipini tanimlar. Varolan segenekler sunlardir: “Single User” (tek kullanicili galisma) ve
“Vault” (Autodesk Vault ¢calisma ortami, yani paylasiml ¢alisma ortama).

e “Location”: Proje dosyasinin sabit diskteki ya da ag ortamindaki yerini gosterir.
e “Workspace”: Kullanicin tasarim dosyalarinin yaratildig, diizenlendigi ve kaydedildigi dizini gosterir.

o  “Workgroup Search Paths”: Paylasimli ¢aligma ortaminda, tasarim ekibinin diger iiyeleri tarafindan
olusturulan verilere ulasmak i¢in kullanilir.

e “Use Style Libraries”: Projenin, stil kiitiiphaneleri kullanip kullanmayacagini tanimlar. Varolan segenekler
sunlardir: “Yes” (stil kiitiiphaneleri kullanilir), “Read Only” (stil kiitiiphaneleri salt okunurdur) ve “No” (stil
kiitiiphaneleri kullanilmaz.

e “Libraries”: Autodesk Inventor’un, standart pargalara, Mechanical Desktop parcalarina, “iParts”lara ya da
diger kiitiiphanelere bakacagi dizini tanimlar. Diger tasarimcilarla paylasacaginiz ya da yeniden
kullanacaginiz par¢a ve montajlarin bulundugu dizinlerdir. Bu dizinlerin 6nemli bir 6zelligi vardir. Bir
kiitiiphane dizini tanimlamis iseniz, bu dizinler altinda bulunan pargalar salt okunur (read only) olarak agilir.
Bunlar iizerinde degisiklik yapilmasina Autodesk Inventor izin vermez. Degisiklik yapmak igin, par¢ay1 bu
dizin altindan alin ve kiitiiphane dizinleri disindaki bir dizine kopyalayim. Simdi, bu parga iizerinde degisiklik
yapabilirsiniz.

e “Frequently Used Subfolders”: Burada, projede siklikla kullanilan alt dizinler tanimlanir. Bu boliimde
tanimladiginiz dizinler Open diyalog kutusunda, sol tarafta kisa yollar olarak yer alir.

e “Folder Options™: Stil kiitiiphaneleri, sablonlar ve standart parcalar kiitiiphanesi ile ilgili ayarlar1 ve
segenekleri igerir.

e  “Option”: Proje dosyasinin kimi ayarlarini ve segeneklerini icerir.

Autodesk Inventor, dosyalari yiiklerken, proje dosyalarinda tanimlanmis olan dizinlere bakar. Dosya yiiklemelerinde,
Autodesk Inventor agagidaki siraya gore dizinlere ulagir:

1. Kiitiiphaneler
2. Calisma alani (workspace)
3. Caligma grubu dizinleri (workgroup search paths)

Birbirine baglanmis dosyalarin dogru bir sekilde yiiklenebilmesi ve bunlarin bulunabilmesi i¢in, projelerin kurulumu
ve tanimlanmasi1 6nemlidir.

Proje Dosyalarinin Ozellikleri

Proje dosyalarmin nasil tanimlandig1, ¢alisma ortamina baghdir. Ornegin, paylasimli galisma ortaminda, bir proje
dosyasimin tanimlanmasi ile tek kullanicili galigma ortaminda proje dosyasinin tanimlanmasi birbirinden farklidir. Bu
bdliimde, olasi ¢aligma ortamlarinda, proje dosyalariin nasil tanimlanabilecegini ve 6zelliklerini gorecegiz.
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Autodesk Inventor igerisinde, FILE meniisiiniin altindan “Projects” komutu segilerek, projelerin tanimlandigi ve
diizenlendigi ortama ulagilir.

———
Open 2%
what To Do Projects - Select a project file
Y Project name ] Project location *
Default
samples C:\ProgSaldiautodeskInventor 104Samples|Madelst
Wt torial_files = ldiautadeskiInventor 104Tutorial Files)

[\ Project

¥ Type = Single User

ﬁ Location = ;\Prog3old AutodeskiInventor 10YTutorial Filesy
Included file =

A

[

ofe L = Library = No _"]
3. 4
R |
Y

4

@J Mew I Browse... J Save | Apply I Dane 1

Burada, iist boliim, daha 6nceden tanimlanmis projeleri igerir. Aktif olan projenin yaninda ¢ek isareti bulunur. Bu
listeden bir proje secildiginde, diyalog kutusunun alt tarafinda, segilen projenin &zellikleri kategoriler altinda listelenir.

Not: Diyalog kutusunun sag tarafinda yer alan ﬂ diigmesine basarsaniz, tim
kategoriler burada listelenecektir.

@ Project
€7 Type = Single User
[ab] Location = D:\Egitir|,
] Included file =
- @ Workspace

| | workspace | D \Eaitim ﬂ

of% |se Styles Library = Read Only

G

A s 1 L]

+ () Folder Options
+ ) Options

IEI Mew Browse. .. | Done

Burada, 6rnek olarak tek kullanicili (Single User) bir proje dosyasinin yapisini goriiyoruz. “Workspace” ikonu
yanindaki “+” ikonuna basarsak, ¢aligma alani igin tanimlanan kisa yol ve dizin goriiliir. Dizinler i¢in vereceginiz kisa
yollar, Open diyalog kutusunun sol tarafinda listelenir. Boylece, proje dosyasindaki belirli dizinlere ulagmak
kolaylasir.

&5

Ornegin, “Workspace” altindaki segenegi isaretler ve sag tus meniisiinden “Edit” komutunu ¢alistirirsak, buradaki
bilgileri diizenleyebiliriz. Ilk alana “Calisma Alan1” yazalim. Bu tanimlama, bir kisa yol islevi goriir. “Caligma Alan1”
karsisinda ise bir dizin tanimlayalim. Diyalog kutusunun alt tarafinda yer alan “Save” diigmesine basalim.

[ Project
7 Type = Single User
|ab] Location = O\Eqgitir,
(] Included File =
- ) workspace

(0| calisma Alani | 2:\EgitimiModel

Simdi, sol taraftaki listeden “Open” komutuna basalim. Open diyalog kutusunda, sol taraftaki listede bizim verdigimiz
ozel isim (kisa yol) goriiliir; buna bastigimizda ¢aligma alani igin tanimladigimiz dizine ulagilir.
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Locations Look: jr:

(3 ode

[ ] Calsma Alar
e =i O VE gikinn Y Mod el

Lik

Proje Dosyalarinda Géreceli Dizin Gosterimi

“Workspace”, “Workgroup Search Paths” gibi kategorilerde dizinler tanimladiginizda, Autodesk Inventor, projenin
kok dizinine gore degisen dizinleri saklar. Asagidaki kategori tanimlamalarina bakalim. “Location” karsisinda, proje
dosyasinin bulundugu dizin tanimlanir. Bu durumda, bu dizin D:\Egitim dizinidir. Caligma alani olarak tanimlanan
dizin ise, buna gore goreceli olarak tanimlanmustir. Yani Autodesk Inventor, proje dosyasinin yer aldig1 dizin yapisini,
calisma alan1 dizininden ¢ikartir ve sadece bundan sonra gelen dizini gosterir. Buradaki 6rnekte, calisma alani i¢in

E Project
!3 Type = Single User
ﬁ Location = DEgikim’,
] Included file =
@l Workspace
L3 cahsma alari - \Model
E Ilse Styles Library = Read Only

@l Libraries
([ kiitiiphane - D:yKiitiphane

¥

@l Folder Options
@l Options

¥

Proje Dosyasmin Yeri

tanimlanmis olan dizin D:\Egitim\Model dizinidir. Proje
béliimiinde bu dizin .\Model olarak gésterilir. On tarafi, proje
dosyasimin konumu ile ayni oldugu igin atilir.

Buna karsin, “Libraries” altinda tanimlanan “Kiitiiphane”
kategorisinin dizin yapist mutlak olarak tanimlanmustir. Ciinkii,
bu dizin, projenin bulundugu dizin altinda yer almaz. Bu yiizden
de, bu kategorinin dizini tam ismiyle goriintiilenir.

Bu yap1 oldukga yararlidir. Ciinkii, siz, projenizi ve bunun
altinda tanimlanan model dosyalarini baska bir dizin altina
aldigiizda, dizinler goreceli olarak tanimlandig1 i¢in, ayarlarla
ugrasmak zorunda kalmazsiniz. Yapi1 aynen korunur. Ciinkii,
yine dizinler goreceli olarak siralanmistir.

Proje dosyasi, iizerinde ¢alistiginiz projenin dizin yapisini tanimlar. Bunu artik biliyoruz. Bir proje dosyasinin yerinin
nerede olmasi gerektigini sorarsaniz, burada 6nerecegimiz, proje dosyasinin, o projenin hemen kdk dizininde
saklanmasi olacaktir. Ornegin, projenizin dosyalart D:\Egitim altinda yer alacaksa, proje dosyasimnin da hemen bu kok

dizin altinda yer almasi 6nerilir.

Motehinok ] Skekch ] Part 1 iFeature

Unda

I

‘ CHDOCUME1{BulentiLOCALS~1}Temp)

Default Templates

J CiProgSoldyautodeskiInventar 104 Templates)

Design Data {and Default Style Library)

‘ CiProgSoldyautodeskiInventar 10\Design Datal,

Default Content Center Files

J C:Dacuments and SettingsiBulentiiMy Documents|InventoryContent Center F

Projects Folder

Default YBA Project -

‘ CProgSoldyautadeskiInventar 10iGinMacrosiDefault, ivb

Team ‘Web

J CiProgSoldyautodeskiInventar 10\wWebiSampleteb . htm

Assembly

Gereral | Save File 1 Colors | Display | Hardware | Prompts | Drawing

Browse...

Browse. ..

Browse. ..

Browse...

Browse...

Browse. ..

Browse. ..

YA

I
|

Proje Dosyalarinin Kisa Yollar1 Nerede Bulunur?

Proje dosyalarmizi ¢ok degisik yerlerde tanimlarsiniz. Bunlari
aramakla ugragsmamak icin, Autodesk Inventor, tanimlanmis
projelere kolay ulagmanizi saglayan kisa yollar tanimlar. Bu
kisa yollarin hangi dizin altinda tanimlanacagina kendiniz
karar verebilirsiniz. “Default” olarak Autodesk Inventor bir yer
gosterir. Bu yeri degistirmek icin TOOLS meniisiiniin altindan
“Application Options...” komutunu ¢alistirin ve agilan diyalog
kutusunda “File” boliimiine gidin. “Projects Folder” altinda
taniml1 olan dizin, projelerin kisa yollarim igerir.

1. Béliim: Autodesk Inventor’a Giris
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(& Deskiop Iy Conkent Center Files File Folder
= (L) My Documents Q;.S:Default 1KB Shortcut
I AuboCAD Sheet Sets B’; Egitim.ipj 1 KE  Shorkbcuk
2 [ H—— 2 Samples.ipj LKE Shartcut
I3 My eBooks #4 tukarial_Files.ipj 1KE Shortcut

j Iy Music
(2} My Pictures
= _é My Computer

Dizin Yapisinin Kurulumu

Proje dosyalari, iizerinde ¢alisacaginiz projenin sabit diskteki ya da ag ortamindaki dizin yapisini tanimladigi igin, bu
dizinlerin organizasyonu ve modellerin nereye kaydedilecegi 6nemlidir. Bizim 6nerimiz, yeni bir projeye baslamadan,
o projenin dizin yapisint dnceden tanimlamanizdir.

Dizin yapisinin dogru bir sekilde kurulumu, sonradan ortaya ¢ikabilecek, dosyalarin bulunamamasi gibi sorunlart
ortadan kaldirir. Dosyalarin organize edilmesinde, alt dizinlerin kullanimi da oldukga énemlidir. Ozellikle biiyiik
projelerde, model dosyalarinin mantikli bir organizasyonu gereklidir. Tiim par¢a ve montajlar tek bir dizin altinda
tutmak yerine, bunlari mantikli olarak tasarlanmig alt dizinler altina yerlestirmek organizasyonu kolaylastiracaktir.

Projeler igin tanimlayacaginiz dizin yapisinin kurulumunda asagidaki noktalara dikkat etmenizi oneririz.
e Dizinler i¢in sirketinizde kullandiginiz isimlendirme ve sirket standartlarimi izleyin.

e Daha 6nceki tasarimlarda kullandiginiz pargalari, yeni bir projede degistirerek kullanmaniz gerekiyorsa,
bunlar1 yeni projenin dizin yapisi igerisine kopyalayn.

e Eger, birgok projede kullanacaginiz ve standart parga kategorisinde bulunan parcalariniz / montajlariniz varsa,
bunlar kiitiiphane dizinleri altinda bulundurmaniz en uygun yol olur.

e Mantikl bir alt dizin yapisi kurun ve projenizin dosyalarini bunlar altinda saklayn.
Proje Tipi Ayarlan

Proje tipleri, ¢alisma ortaminiza baglidir. Daha 6nceden bahsettigimiz gibi, iki farkli ¢aligma ortami kurulabilir: (1) tek
kullanicily; (2) paylasimli.

Not: Eger, Autodesk Vault yazilimini yiiklemediyseniz, tiim projeleriniz tek
kullanicili olarak tanimlanir. Paylagimli ¢aligma ortami i¢in Autodesk Vault ve
Autodesk Data Managemenet Server yazilimlarini yiiklemeniz gerekir.

Eger paylasimli caligma ortamina gereksiniminiz varsa, Autodesk Inventor yiikleme DVD’sinde bulunan
Managing Your Data.pdf dosyasina bakabilirsiniz.

Siklikla Kullanilan Alt-Dizinler (Frequentlu Used Subfolders)

Siklikla kullanilan alt-dizinler, proje dosyalarinda yer alan kategorilerden birisidir. Burada, projenizde siklikla
kullandiginiz alt-dizinleri listeleyebilirsiniz. Autodesk Inventor dosyalarinin agilmasinda, siklikla kullanilan alt-dizin
tanimlamalar1 kolayliklar saglar.

Fakat dikkat etmeniz gereken iki nokta vardir:
e  Burada tanimladigimiz alt-dizinler, ana proje dosyasinin altinda yer alan alt-dizinler olmalidir.

e  Siklikla kullanilan alt-dizinler, bagli dosyalarin bulunmasinda etkili degildir. Sadece, dosyalarin kaydedilmesi
ve acilmasinda kolaylik saglar.

Asagidaki resim, bir proje dosyasinda tanimlanan siklikla kullanilan alt-dizinleri listelemektedir.
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[=I @ Frequently Used Subfolders
(L Parts - Workspace\Parts
[ Assemblies - Workspace)Assemblies
(L3 Drawings - Workspacel Drawings
[ AuoCaD M - wWorkspace), 2DV aukoCAD M
[ AutoCAD E - Workspace\ 2D AutoCaD E
[ 20 - Wwoarkspace2D
(L special - Workspace\Special
(L Electronics - Workspace|,Special\Electronics_0001
(L3 MDT - Wworkspace!SpeciallMDT

“Open” komutu ile dosya agmak istediginizde, soldaki listede bunlar listelenir ve dosyalara ulagimi kolaylastirir:

Locations Lok jn: I = Workspace

2o

I Assemblies
@Drawings
[T Oldversions
[E]F‘arts
[E']Reports
() 5pecial

(] sHAFTS D00Kx9Y3.ipt

Proje Dosyasinin Dizin Secenekleri
“Folder Options” altinda, proje dosyasinin dizin segenekleri listelenir.

[=l @ Folder Options
(2 styles Library = .\Design Data)
L3 Templates = .\Templates,
(L3 Conkent Cenker Files = .\Libraries\ContentCenker)

“Styles Library”, proje dosyasinda kullanilacak stil kiitliphanesinin yerini, “Templates”, sablonlarin yerini ve “Content
Center Files” ise standart pargalar kiitiiphanesi pargalarinin yerini gosterir.

Proje Secenekleri
“Options” bolimii ise, degisik proje segeneklerini icerir.

of% |se Styles Library = Yes

@ Libraries
@ Frequently Used Subfolders
l@l Folder Options
= @ Dptions
[ab] Old Yersions To Keep On Save (-1 = Al = 1
Eﬁ Using Unigue File Mames = Yes
[ab] Marne = ASKA MSD Demo
el Shortcut = A5KA MSD Demo
lab] Owner = Tech Market

[ab] Release ID = Milestone 4

e  “Use Style Library”: Tamimlanan tiim dosyalarn stil kiitiiphanesini kullanip kullanmayacag1 saptanir. Ug
degisik segenek vardir. “Yes”, tim dosyalarm stil kiitiiphanelerini kullanacagini, “No”, tiim dosyalarin stil
kiitiiphanelerini kullanmayacagini, bunun yerine sablonlar i¢inde tanimlanan 6zellikler ile olusturulacagini ve
“Read Only” ise tiim dosyalarin stil kiitiiphanelerini salt-okunur bir sekilde kullanacagini anlatir.

Not: Stil kiitiiphanesi ile ilgili 6zellikler i¢in teknik resim olusturma boliimiine
bakiniz.
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e “Old Versions To Keep On Save (-1 = All)”: Her bir kaydetme igsleminde, ka¢ adet eski versiyonun
saklanacagi tanimlanir. Buraya gireceginiz deger, versiyon adedini gosterir. Eski versiyonlar, dosyanin
bulundugu dizinin hemen altinda agilan “OldVersions” dizini altinda saklanir.

e “Using Unique File Names”: Projede tanimlanacak dosyalarin isimlerinin birbirinden farkli olup olamayacagi
tanimlanir. “Yes” ile tiim dosyalarin isimleri farkli olacaktir.

e  “Name”: Proje dosyasinin ismini gosterir.
e “Shorcut”: Proje dosyasi kisa yolunun ismini gosterir.
e “Owner”: Projenin sahibini gosterir.

e “Release ID”: Siiriim numarasidir.

Bir Proje Dosyasini Tanimlamak

Proje dosyalarini, Autodesk Inventor i¢inde ya da “Project Editor” yazilimi araciligiyla tanimlayabilirsiniz.

Autodesk Inventor iginde proje dosyasi tanimlamadan 6nce tiim dosyalari kapatin. FILE meniisiiniin altindan
“Projects” se¢in. Autodesk Inventor diginda ise, START > ALL PROGRAMS > AUTODESK > AUTODESK
INVENTOR 11 > TOOLS > PROJECT EDITOR yazilimimi kullanin.

Acilan diyalog kutusunun altindan “New” diigmesine basin. Yeni bir diyalog kutusu agilir:

Inventor, project wizard §|

‘What type of project are vou creating?

& Mew Yaul Project

" Mew Single User Projeck

@ | ek | Cancel |

Buradaki liste, tanimlanabilecek olan proje tiplerini igerir. Proje tipleri sunlardir:

e “New Vault Project”: Autodesk Vault yiiklii ise aktif durumdadir. Yeni bir Autodesk Vault projesi yaratir ve
bir ¢calisma alani, bir ya da daha fazla kiitiphane tanimlanir ve ¢ok-kullanict modu “Vault” olarak ayarlanir.

o “New Single-User Project”: Dosyalarin bulundugu dizin kisisel ¢calisma alan1 olarak gosterilir, bir ya da
birden fazla kiitiiphane dizini tanimlanir, ¢alisma grubu tanimlanmaz ve ¢ok-kullanict modu kapatilir.

Tek-Kullanicih Calisma Ortami

Eger, tek-kullanicili proje dosyasi tanimlarsaniz, gok-kullanict modu otomatik olarak kapatilir. Bu ¢alisma ortami, tek-
kullanicili sistemler i¢in uygundur. Kisisel bir ¢alisma alani yaratilir ve dosyalar burada yer alir.

Bu bilgilerden sonra, bir proje dosyasinin tanimlanmasi ile devam edelim. Bir 6nceki diyalog kutusundaki se¢iminiz,
proje tipini belirtir. Bunlar1 yukarida gordiik. Dolayisiyla, her ¢aligma ortaminin hangi dizinlere gereksinim duydugunu
ogrendik. Buna gore, proje tipine bagli olarak sizden istenen dizinleri tanimlayabilirsiniz.

Simdi, tek-kullanicili caligma ortamu i¢in bir proje dosyasinin nasil tanimlandigina bakalim. Inventor Project Wizard
ile “New Single User Project” se¢in ve “Next” ile ilerleyin.
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Inventor project wizard

Project File

Mame

| ProjectManne

Project (W/orkspace) Folder

Project File ko be created

X]

| C:\Dacurients and Settingsibulent, SGYMy DocurnentsiInventorProjecthlar

@ Back | Mext |

| Ci\Documents and Settingsibulent, 5G4y DocumentsiInventortProjecthameiProj

Cancel |

“Name” karsisina, proje dosyasinin ismini ve “Project (Workspace) Folder” karsisina da projenin kisisel ¢caligma

alanni girin.

“Next” ile devam ettiginizde, kiitiiphane dizinleri ile ilgili boliim gelir.

Inventor project wizand

Select Libraries

(<]

Textures Crivaul Warks...

o
Kl

Library Location:

All Projects; ew Project:
Logical name | Location | Logical name Location
Libwary Ci\Program Fil...
Textures CiiShaveriLibr. .,
Textures CAUASKA MSD ..,

@ Back

Burada, o projede kullanilacak kiitiiphane dizinleri yer alir. Istediginiz kiitiiphane dizinini sag taraftaki listeden secin.
Eger daha once baska bir proje dosyasinda bir kiitiiphane dizini tanimlanmamus ise, burasi bos olarak gelir. Kiitiiphane
dizinini sonra da tanimlayabilirsiniz.

“Finish” ile proje dosyas1 tanimlanir.

Eger, Autodesk Inventor disindan bu islemi yapiyorsaniz, agagidaki diyalog kutusu agilir.
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i3 Inventor Project Editor 9

Select Project

Project name | Project location |
Default
samples C:\ProgsoldiAutodeskiInventor 9\ SamplesiModels),
tutarial_files C:\ProgSoldiautodeskiInventor 24 Tutorial Filesy
Edit. Project

Praoject
’3 Type = Single User
E'.fj Location = C:\ProgSoldyautodeskiInventor 9SamplesiiModels)
[ Included File =
#f8 Use Styles Library = Read Orly

SN E KN I

i @ Frequently Used Subfolders
+ @ Folder Dptions

+ 1) Options
ﬂ
Al
Inventor | Tew, ., | Browse.., | | Close |

Burada, “New” ile devam ederseniz, ayni diyalog kutular1 agilir ve proje dosyasi tanimlanir.

Tanimlama igleminden sonra, aktif olan proje dosyasi hangisiyse, isminin yaninda bir sembol bulunur: o [risionRs |

Bir proje dosyasinin diizenlemesi de, benzer sekillerde, ya Autodesk Inventor i¢inden ya da “Project Editor” yazilimi
yardimiyla gergeklesir. Autodesk Inventor i¢inde diizenleme yaptiginizda, degisiklik yapacaginiz dizin alanini segin ve
sag tus meniisiinden “Edit” komutunu isaretleyin.

@ Project {read only - file open in other application)
@ Included file =
@ Workspace

Edit
@ Local search Pz

@ Workgroup Sea it
(1 1208-10- 415 Copy
[ 1208-20- A1 Delete
[ 1208-30- .41z
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Autodesk Inventor Kullanici Ara Yuzu

Autodesk Inventor kullanici ara yiizii Browser penceresi, arag ¢ubuklari, mentiler ve yardim alma sistemlerinden
olusur.

5 ek Bt - 5007 108 RESALE - [Pt 1] =il

Gn-wu-r-vw-h—mn-ww-n e OH+ almizl
(o - A R e e BEOAF&4$A g -c-de fpom

/..- “ =

ChContew port awvcie «

I Pestport e

1 P ot vt =

Tyt -

Al B, vicle Coter

ot 1 -

s Temel meniiler Standart arag cubugu

ol hinn

ok Pt

ot

" arend Dywerwn, oD

£ e e, =

P

A .

i Autodesk Inventor paneli

G

ey = '\

D

v 5

(= Lo -~ ..
= i " Cizim ekrani

0 ot Pt

\

—

Browser penceresi

Durum ¢ubugu

/
/ &

Yeni bir par¢a, montaj ya da teknik resim dosyasi olustururken, kullanici ara yiiziinde sadece kullamlabilecek komutlar
goriintiilenir. Menii yapisina agagida bakacagiz. Ilk olarak Browser penceresini gorelim.

bante

Browser Penceresi

Browser penceresi, Autodesk Inventor’un temel ara yiizii bilesenlerindendir. Bulundugunuz ortama — parga, montaj
modelleme, teknik resim sayfasi vb. — gore, icerigi degisiktir. Asagida farkliliklar1 gorebilirsiniz.

Parca Modelleme Ortaminda

Parca modelleme ortaminda, Browser penceresi par¢anin unsur yapisini listeler. Parca ismi en yukarida yazar ve bunun
altinda o parganin icerdigi unsurlar (features) ikonlar araciligiyla listelenir. Her bir unsur tipi i¢in farkli bir ikon
kullanilir. Ayni1 unsurlar, yaratilis sirasina gore isimlerinin sonuna bir rakam eklenerek ifade edilir.

ungin
(& Extrusioni

|—[in] Sketchl

(&gl Extruzion2

Lydl Sketch2

(& Extruzion3

|—E@ Sketch3

l Work Planel

-fE Extusionl (@) Extusion2 (@) Extrusion3 Hole1
I_lgél Sketchd

&3 End of Part

Parc¢a isminin altindaki ilk unsura “temel unsur” (base feature) ad1 verilir. Yukaridaki 6rnekte, temel unsur bir
ekstriizyondur. Browser penceresinde, temel unsura eklenmis olan diger unsurlar1 agag yapisi seklinde gorebilirsiniz.
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Montaj Modelleme Ortaminda

7 = - | Cpassembly view -

£ 100-100Fiam

Representations
.1 @rigin

(59 200-106:1
) 200-112:1

tffp SMC-002-001:1
tffp 200-102:1
tffp 200-103:1

i)

Sunum Ortaminda

2 Translat {156,476 mm )
L,,? Translate {156,019 mm )
/0 Tech-Market 150.13.790.10:7
E,? Translate {159,254 mm }
B smMc-z00-012:1
T:E@ SMC-200-011:1

5 100-100F iam

Teknik Resim Ortaminda

[ Sheet:1

3 43

o Large Block

=i YIEW'1:100-100F iam
= YIEW2:100-100f iam
% WIEW3:100-100F iam
= 100-100F iam

{fp 200-106:1

Ozetle, Browser penceresini;

Montaj modelleme ortaminda, montajda yer alan pargalar ve bunlar arasinda tanimlanan

montaj sinirlamalari ikonlar1 yer alir. Ayrica, montajlarin degisik konumlarinin yaratildig:
“Representations” ikonu da burada yer alir.

Montajlarin patlatilmig gériiniislerinin alindig1 sunum ortaminda Browser penceresinden
degisik bilgiler yer alir. Patlatma bilgileri, sekanslar gibi bilgiler burada listelenir.

[ 100-100F

E!—‘E’l@ iew]

Teknik resim ortaminda, Browser penceresinde, tanimlanan teknik resim goriiniisleri,
Model (2] . . 1 s
s parca listesi vb. bilgiler yer alir.
(17 Drawing Resources

a. Pargalarmizin, montajlarinizin ve teknik resim ¢izimlerinizin yapisini gormek,
b. Modelinizdeki bagimliliklart gérmek,

o

degistirmek

icin kullanabilirsiniz.

22

Nesnelerin goriiniirliiklerini ayarlamak,
Parca, montaj ve teknik resim goriiniislerini diizenlemek ve gilincellemek,

Modelde ya da teknik resim ¢izimlerinde nesneleri silmek, diizenlemek, bunlarin isimlerini ve yerlerini
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Autodesk Inventor Paneli

Autodesk Inventor paneli, Browser penceresinin iist tarafinda bulunur ve modelleme ortamina bagli olarak bununla
ilgili komutlari igerir. Ornegin, montaj ortaminda montaj modelleme ile ilgili komutlar; parca modelleme ortaminda
unsur islemleri Autodesk Inventor panelinde gosterilir:

Panel Bar ®
B @ e & 33 ok 99 BB BReEksSE
.\::l:l'%ﬂv:'&:__v M 2668 B
po-BRES D O X K b £ F % mi
@ & & s A ® 82 s 00 & @O -

el A ®EEDE ®

s
Montaj dosyasindaki Autodesk Inventor paneli Par¢a dosyasindaki Autodesk Inventor paneli

Panelin iist tarafindaki modelleme ortamini gosteren diigmeye basarsaniz, “Expert” segenegi goriiliir. “Expert” secili
ise, Autodesk Inventor panelindeki komutlar, sadece ikonlar ile gosterilir. Eger, “Expert” secili degilse, Autodesk
Inventor panelindeki komutlar, ikonlar1 ve agiklamalar ile goriintiilenir:

Panel Bar X
AukaLimits o

Harness Park Features
Stress Analysis

Expert

(e Rib

AHLoft  shift+L

S Sweep  Shift+5

=E o b/

Autodesk Inventor ile calistikga, komutlar1 simgeleyen ikonlara alisacaksiniz; bu durumda, “Expert” modunda
caligmak kolaylasacaktir.

Arag¢ Cubuklari

Autodesk Inventor ara¢ ¢ubuklart Autodesk Inventor 6zelliklerine ve komutlarina daha hizli ulasmanizi saglayan
ikonlardan olusur.

Arag gubuklarini agmak/kapamak i¢cin VIEW meniisiiniin altindaki TOOLBAR béliimiinii kullanabilirsiniz.
TOOLBAR boliimiiniin altinda listenen ara¢ gubuklart hangi ortamda oldugunuza gore degisecektir.
L1l

v Sbatus Bar v EBrowser Bar

v Inventor Standard
Inventor Collaboration
Standart ara¢ gubugu, en iistte yer alir. Burada, dosya komutlari, bakis agist ve kaplama komutlari yer alir.
O-=2 @ 3 v o ddseler |- @oketch - 48 [/ M EIFE &S I-F-o- 00 D - & |[Uskxk -
Meni Yapisi

FILE, EDIT ve VIEW meniileri, dosya, diizenleme ve goriintiileme komutlarini igerir.

INSERT, FORMAT ve TOOLS meniileri par¢a, montaj, sunum ve teknik resim dosyalari i¢in farkli komutlari igerir.
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(7 File  Edit Yiew Insert Format Tools

[ - &= | [=] Previous F5

=]
£5 Rotate F4
Extrude E @ Pan Fz
ﬁRevoIve f -f\;- Zoom F3
[&Hdle H ':EI; Zoom Window Shift+F3

&)shel (8, Zoom Select End
@Rih Look Ak Page Up
SPLoft  Shift Zoom Al Home
é’ Sweep  Sh Isornetric F&
= ol -..' Center of Gravity

[E]hread iMate Glyph  Shift+0)

CPFilet  Shifl  Ohisct Visibiliey
(9 Chamfer Toolbar

@MWE e v Status Bar
B Fare Draft e

WINDOW ve HELP meniileri pencere ve yardim 6zelliklerine ulagmak i¢in kullantlir.

Sag Tus Mendleri

Sag tus meniileri, farenin sag tusuna bastiginizda ¢ikar. Bunlar, se¢ilen nesne ya da isleme bagli olarak degisik

komutlar listeler.

Open
Copy ChrlHC

Delete

Selection 4

O Isolate

Camponent 4

[®]
o

Representation...

Create Note

BCOM Structure 4
v isibility

iMate Glyph Visibility JoL 30 Grips

Grounded
Flexible

v Enabled
Conkack Set

Expart Face As...

Suppress

Find in Browser

Isometric Yiew F&

Froperties...

*E Froperties

How Ta... Hawe Ta...

Select Qther.,.

a2 Mews Sketch

Creake MNoke

Look At Page Up

=] Previous Yiew FS
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Windows Kisa Yollari

Komutlari ¢aligtirmanin bir baska yolu da Windows kisa yollarini kullanmaktir. Windows kisa yollar iki ya da ii¢ tus

kullanilarak ¢alistirilir.

CTRL-C Kopyalamak

CTRL-N Yeni bir ¢izim dosyas1 agmak
CTRL-O Bir ¢izim dosyast agmak
CTRL-P Cikt1 almak

CTRL-S Dosyay1 kaydetmek
CTRL-V Yapistirmak (Paste)

CTRL-Y Redo

CTRL-Z Undo

Komut Tanimh Tuslar

Autodesk Inventor, bazi komutlarin tanimlanmis oldugu 6zel tuslar da igerir. Bunlara bastiginizda, ilgili komut ¢alisir.
Autodesk Inventor’un i¢erdigi komut tanimli tuslar sunlardir:

F1
F2
F3
F4
F5
SHIFT+F5

- » ® W O - o m m g O w

ESC

DELETE
BAKSPACE
SHIFT+Sag tus
SHIFT+Dondiirme
CTRLA+SHIFT

Yardim almak

Pan

Zum

Bakis agisini degistirmek

Bir dnceki bakis acisina gegmek

Diger bakis agis1

Cizime poz (balon) eklemek

Montaj modelleme ortaminda pargalar arasinda smirlama uygulamak
Olgii tanimlamak

Ekstriizyon

Teknik resim goriiniisiine geometrik tolerans sembolii atamak
Delik delmek

Cizgi ¢cizmek

Ordinat 6l¢iisii tanimlamak

Montaj dosyasina bilesen eklemek

Déndiirme unsuru

Bir diizlemi eskiz diizlemi olarak tanimlamak

Sunum dosyasinda parganin yerini degistirmek

Komuttan ¢ikmak

Secilen nesneyi silmek

Komut aktif oldugu siirece eskizin son segilen nesnesini silmek
Nesne se¢cim meniisiinii agmak

Siirekli olarak par¢anin dondiiriilmesi. Farenin sol tusu ile donme durur.

Secimden nesneleri ¢ikarmak/eklemek

1. Béliim: Autodesk Inventor’a Giris
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Kisa Yol Tuslarinin Ozellestiriimesi

Autodesk Inventor, kisa yol tuslarinin 6zellestirilmesini ve yeni kisa yollar tanimlanmasini saglar.

Kisa yol tuslarmi tanimlarken dikkat etmeniz gereken belli kurallar vardir. Oncelikle, fonksiyon tuslarmin (F1, F2...)
disinda, asagidaki tuglar da kisa yol tusu olarak kullanilamaz:

ENTER/RETURN
TAB

BAKSPACE
CAPS LOCK
DELETE

NUM LOCK
SCROLL LOCK
PRINT SCREEN
PAUSE/BREAK
Yon tuslari

“Windows” tuglari
“Menii” tuslari
SPACE BAR
ESCAPE

NUM ENTER

Ayrica, standart olmayan ya da Internet tuslar1 da kullanilamaz.

ALT tusu ile birlikte A-Z ya da 1-0 tuslarini kullanmak da miimkiin degildir; ¢iinkii bunlar meniilere ulagsmay1
saglayan standart Microsoft Windows tuslarini igerebilir. ALT tusunu 6rnegin SHIFT ve CTRL ile harf ya da numara
tuslarinin kombinasyonu olarak kullanabilirsiniz.

Autodesk Inventor’da, kisa yol tuslar1 tanimlamak i¢in, asagidaki yontemi kullanilir:

1. TOOLS meniisiiniin altindan CUSTOMIZE komutunu ¢aligtirin. Asagidaki diyalog kutusu acilir:

Environment:

Default displays
Default standard toolbar:

Environments | Taolbars | Commands |

T -

Reset | Reset Menu Bar ‘

Available toolbars

|Panel Bar

|Part Standard

Default panel bar:

|Part Features

I™ Inherit from base environments

[J20 Sketch Panel

[ 12D Sketch Standard

[]30 Sketch

j (130 Sketch Standard

[ JAEC Exchange
[ClAssembly Panel

[ JAssembly Sketch

[ Jassembly Standard
[FautoLimits

[ ICable & Harness

[l able Default Toalbar
[CJConstruction Panel

[ |Design Accelerator
[IDrawing Annatation Panel
[IDrawing Custom View Standard
[_IDrawing Sketch Panel
[IDrawing Sketch Standard
[ |Drawing Standard
[IDrawing Views Panel
CIDvnamic Simulation

[ [Explicit Panel

[ |Frame Generatar
[¥Harness Part Features
[_liFeature Panel

[CJiFeaturs Standard v

>

@

Export...

| Irport, |

Reset Al ‘ Close |

2. “Command” sekmesine gidin. “Commands” altinda komutlar ve ilgili kisa yol tuslar1 — eger varsa — listelenir:

Commands:

Mame

|«

| Sharkcut

Component Size
Constrained To
EFConstraint ooa
WCreate Component, ..
= Demote
End Section View
&4 clobal Update
B Half Section View
3= Impart Design Yisw
Invert Selection
iProperties. ..
Isolate
s Leaf Priority
'%‘:"Materials. =
EEMDVE Component
gsPattern Component. ..
ﬁ Place Component. ..

Dﬁ]Promote

% Rebuild Al

M
Tab

Y

P
Shift+Tab

[

3. Burada, kisa yol tusu atamak istediginiz komutu se¢in ve daha sonra bunun “Shortcut” kolonunu isaretleyin.
Kisa yolu yazabileceginiz bir kutucuk agilir:

26
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Invert Seleckion

iProperties. .. I

Isolate

4. Tek bir harf ya da numara girin ya da SHIFT, CTRL ve ALT tuslarini bir harf ya da numara kombinasyonu
olarak girin.

5. ENTER ile kisa yol bilgisini tanimlayn.
6. “Close” ile diyalog kutusundan ¢ikabilirsiniz.

Kisa yol tusunu silmek i¢in ilgili komutun “Shortcut” kolonunu isaretleyin ve DELETE ya da BACKSPACE tuslarini
kullanin.

Diyalog Kutularinin Goruniirlugunu Kontrol Etmek

Autodesk Inventor ile ¢aligirken diyaloglar goériiniirliigiinii kontrol edebilirsiniz. Normal kosullarda diyalog kutulart
islem sonuna kadar tamamen agik kalir. Fakat, ikinci bir segenek olarak, fareniz diyalog kutusu iizerine geldiginde
diyalog kutusu agilir; aksi halde kiigiiltiiliir ve sadece diyalog kutusunun ismini gosteren yatay ¢ubuk goriiniir. ikinci
secenegi aktif duruma getirmek igin, agilan diyalog kutusunda, diyalog kutusunu kapatan diigmenin yanindaki
diigmeyi kullanabilirsiniz.

L 341\
Asagidaki sekiller diyalog kutularmin goriintirliigiini gostermektedir.

Extrude ==

shape |More |

Extents

Fial | =i} |Distaru:e ﬂ
Okpuk @ | o ﬂ

® ol & [x 4l

@ | Cancel |

3B Koordinat Sembolu

Parca, montaj modelleme, sunum ortamlarinda, sol alt kdsede, X, Y
ve Z eksenlerini gosteren 3B koordinat sembolii yer alir. Bu
sembol, bakis aginizi ve eksenlerin yoniinii gosterir.

Kirmzi: X ekseni
Yesil: Y ekseni

Mavi: Z ekseni

o
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Yardim Alma Ozellikleri

HELP menisiiniin altinda, Autodesk Inventor’un elektronik yardim alma &zellikleri bulunmaktadir.

velp | (2 G o=

| @ Help Topics F1

What's Mew
Tukorials
Help for AutoCAD Users

ﬂu Subscription e-Learning Catalog

5’}: Create Support Request

ﬁ Wiew Support Requests

\F: Edit Subscription Center Praofile
Yaulk Help

Yaulk Tutorial

Prograrming Help
Autodesk Online

Graphics Drivers

About Autodesk Inventor

“Help Topics”, genel yardim 6zelliklerini igerir. Yeni bir pencere agilir ve buradaki Autodesk Inventor konu basliklari

listelenir. ilgili baghklara farenin solu ile isaretleyerek ulasabilirsiniz.

=l x|
B oe & & 6 6
Hie  Bach  Huee Qs futindesk
Indew | Sech | Faverpes | =
b
e R Autodesk Inventor Help
_g (& wkes at! f I "
take & wi s Péw Site Map Glossary Tutcnials Shew Me
20 et
24 mesiae survert
dsogs
how it Mg i b M.
R Braparation Tike Mag Data transiation Sikn Hap
30 rcdoster cpon o Create new fie 2 & AUbOCAD users
30 w4 sckale @ Toolbars and menus @ Mechanical Desktop parts and
30 shetches @ Viawing tools assembhies
30 concident condtrsnt @ Using Help @ Filos from othor CAD systams

0 tangent constiant
Eends

delach and teafiach points
P
ervanenerd

chude 10 grometry
Iksriacion cutve
nes

e shetch

swnepa n azsembins

kot prcpict.

adagiron ]
Ermah, shietch bk, 1o assembly
festure progeabes

feshuret
cotons I

o Projects

Tutorisle  Show me

Parts Sketch Site M8p...

@ Creating and aditing skotch grometry
@ Sketch tools
@ Edit sketch
@ Sketch dimensions
o Skatch roforence gaomeatry
@ Sketch constraints
Tutorishe  Show me

Assemblies Site M.

@ Place part

o Croate assemblios
@ Edit assamblies.

@ Constrants

@ Visualize

@ 1GES data
@ Save to other formats
Tutorisls  Show me

Parts Features Sits HAD...

! @ 20 to 30 festuras

e

@ Create features

@ Edit features

@ Croate work features
@ Edit work faatures

Tutorisls  Show me

Drawing Geometry Site HaD...

@ Sheets
o Views
@ Skexches and hatches

=

“What’s New”, her siiriimde, o siiriimle birlikte yeni gelen Autodesk Inventor 6zelliklerini igerir.

s New in Autodesk Inventor 11

H e 2> & S

M
Hide Back Fonward Home  Print

= L) What's New in Autodesk 11
+ @ Assemblies
+ @ Autclimits
+ @ Content Certer
+ @ iAssemblies and iParts
+ @ Conshiuction Data

e uset inteiface of generatar
[2] Mew workflows of generators ar
[2] Integration with Contert Center
[2] Awthior and Publish for generato
[2] Design ssistant Doctor
[2] Adiusting result of generators
[7] Enhancemerts of generators
[2] Mew caloulstors

+ @ Dats hanslation

+ @ Dimensions

+ @ Diawings

+ @ Frame Generator

+ @ Bil of Materials

+ @ General enhancements

+ @ Large assembly management

+ @ Part madeling

+ @ Shestmetal

+ @ Performance and Capacity

+ @ Publishing data

+ @ Shape Description

+ @ 2D and 2D Sketches

= @ Styles and Standards

+ @ Inventor Studia

+ @ Inventor Task Scheduler

B

Design Accelerator

easier to use:

Resizable dialog boxes.,

Editable units in edit fields.

i) For Mare Information

Ability to disable Calculator solving.

New user interface of generators and calculators

The generators and caloulators interface now has an Inventor look and
feel to unify the integration of former MechSoft technology. Also, many
new improvements were made to make generators and calculators

Options from the Guide window were incorparated inta the main window.
Immediste availability of the Placement selection list.

An aligned selection set of arrows and prompts which match appropriately
with the placerment method chosen,

Ability to change the name of the sub-assembly.

Expansion bar at the bottam of tabs to present reports about calculations,

Expansion bar on the side of tabs to present calculation results.

New workflows of generators and calculators
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Autodesk Inventor Tutorials

Usia thass tutarials ta quickly bacome
productive useg Autodesk Imentor to
ertat and detument your designs

Intrduction

o Uging the Tutonsls

o Using Astndssk Invantor
o Warking with Projacts

© Using Constraints.

O Working with Parametaes

Basics

@ Critating & Part

@ Builfing Shatt Matal Parts

@ Craating Assemblias

@ Craating Waldments

@ Creating Prasantations.

@ Praparing Final Drawings

@ Rendanng with Autodask Imentor Stads
@ Animating with Autndesk Imventor Studia

@ Animating Postionsl Reprezentations with
Autedosk Inwentor Studio

Advanced
@ Cruating Adaplve Parts
@ Using Derived Parts

@ Cruating iFeatures

0 L beinn thi Cansst Cante

W Autodesk Inventar Tutorlals [8=13]
~

“Tutorials”, Autodesk Inventor aligtirmalarini sunar. Bir pencere agilir ve burada ilk olarak bir
konu bagligi secilir. Bu konu baghiginin altinda ise onunla ilgili alistirmalar ¢ikar.
Alistirmalara girildiginde, adim adim ne yapilacagini gosteren pencereler ile o konu hakkinda
bilgi edinmeniz ve alistirmalar1 yapmaniz miimkiindiir.

“Help for AutoCAD Users”, AutoCAD kullanicilarinin Autodesk Inventor’un farklarini 6grenmeleri igin yardim
ozelliklerini igerir. Yeni bir pencere acilir ve burada, AutoCAD ile Autodesk Inventor’un hem tasarim mantigi hem de
ozellik farklilig1 karsilagtirilir.

utodesk Inventor

o e [

Hide ok Stop  Refiesh Home  Pint  Dptions Autodesk

EE

=]

Index | Search | Favoes |

Type in the keyword to finc
I

~
osv file 3
pet file
export for funs
=l file
import
sl files
st or 3rd angle projection
2D chamfers
2D data published in DWF
2D filets
2D measure
dravings
2D precise coordinates
361G tp advanced
3D coincident constiaints
3D data published
3D data published in DWF
30 Giips
30 indicatar option
3D intersection
3D mave of rotate
arip edit spline handies
grounded work poirts
roule points
30 DOrthogonal Aoute tool
change display
crete figid route points
customize colors
elements of
enter distance
point snap
rotdlion anep 3

Display

Autodesk Inventor Site Map

Advanced Productivity We're Listening Help for the AutoCAD User What's new

Help Home Page Skill Builders Tutarials Show Me

Using Autadesk Inverntar Data translation e
Data translation o Creste and edit a draft view

E“Ui“;t'ui:zi . LG A data in an Autodesk Inventor drawing or

Parts sketch P 3
Parts Features O Translats a Mechanical Desktop part or assembly £

Content Center Autadesk Inventor data

Functional Design © Open files fram ather CAD systems

Assemblies

Weldments © Import and use IGES data
Styles and formats

Sl o Promote drawing dimensions

Drawing Annotations 9 Save draving dats to an AutoCAD file
Sngines S Nehoth @ Expart Layers to an AutaCAD file

Sheet Metal

Presentations o save Autodesk Inventor files to ather formats
Autodesk Inventor Studio O Paste AutsCAD data in 2D sketches

Design Assistant

AEC Exchange o Import points in sketshes

Frame Generator ;

AutoLimits Publish data

@ Publish 3D data in DWF format
Construction data
9 Associatively update imported data
© Unstitch surfaces from a single body
0 Create and edit groups in the construction environment
0 Edit regions

© Extend face to match surface edge =

“Programming Help

” Autodesk Inventor igerinde programlama ile ilgili yardim 6zelliklerini igerir:

Hide  Locate

Lontents I Indes | Search | Fadl el

[§] Intraduction
[1] Getting Started
[£] Quick Referance
@ Overviews
Samples

+ Q Objects

+ @ Methods

+ @ Propetties

+ @ Events

+ @ Enumerations

& I
Home: Print  Options
-~
Autodesk Inventor API
\,\:Plast ' Overview Help SDK Sﬁzzn‘g::
R topics samples  samples release
Getting started Sketches
@ Introduction @ Sketches overvew
0 Accessing and using the  © General and Planar
AP Sketch objects
0 %BA in Autodesk Inventor @ 30 Sketch objects
o Adding o Sketch Symbaol objects
o Profile objects
Features Constraints
@ Features overview © Constraints overview
0 Part Features 0 Agsembly constraints w

“Autodesk Online”da “Autodesk Inventor Skill Builders” se¢enegi vardir.
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B2 Autodosh Imvnicr

& e
Hide Back Stop

I | Someh | Favosns
Tyoe m the beyyoed 1o fred
r

[ - |

Disclay ]

& B [

Refiesh  Home Pt Onfiona Auboder

Autndesk Onine

_/f“l Autodesk nventor Skl Buik

Bu secenek Autodesk’in WEB sayfasini agar ve “Skill Builders” ad1 altinda, degisik konular ile ilgili bilgilendirici
yazilar yer alir. Bunlar1 bilgisayariniza indirebilir ve yazilimi 6grenmede kullanabilirsiniz.

2 Autodesk - Autodesk Inventor, - Skill Builders - Microsoft Internet Explorer.

Elle Edit Yiew Favorites Tooks  Help

Qo ] \ﬂ \g] ,h /':\‘seavch S Favaries () [-;'_;v ; - J E b 8

lek utoindes?sitslD=1231 128id= KID=4183230 v B nks

addvess @] gy todesk

Google - |

v| (C] search ~ & 5 B popups akay | 4 cherk + i auolnk - ] options >

Autodesk:

United States

Product Information
How to Buy

Consulting

Training

Custom Treiring

Authorized Training Certers
Certification

Howe-to Articles

- Tutorials and Hove-to

- Skill Builders:

- Help Updates

Tips

Support
Data & Downloads

Hoime | Prociucts - Solutions - Subseription - Stare - Support | About s - Contact Us - Search

Autodesk Inventor

skill Builders

Assembly Bill of Materials, R10
Learn howy 1o creste and manage the structure of the bill of materials inan
assembly. (February 2006)

Mirror Assembly Components
Guickly mirror or instance perts and sub-assemblies in an assembly
(February 2006)

Drawing View Overlay
Show assembies in mulple postions in & single view. (January 2008)

Cable and Harness Report Generator, R10
Finclthe answers o your mast frecuently asked questions along with geners!
tips and & complete property list. (September 2005)

Task Scheduler—Wigration, R10
Use Task Scheduler to automate your file migration tasks. (September 2005)

Position a Tee, Cross, or Relevant Fitting Accurately
Use Autodesk Irventor Professional editing taols 1o make accurate
adjustments on rigid route points for positioning fitings. (July 2005)

Design Accelerator - Bolted Connection, R10
Learn howy to use this generator to quickly add @ boed connection to an
assembly. (September 2005)

Creating and Managing Positional Representations
Use mechanical structure for positional representations in AutoCAD
Mechanical. (July 2005)

Studic - Animate Camera
This primary purpose of this Skil Builder is to demonstrate how to animate &
camera, (May 20051

Tube & Pipe, Authoring, Pu

ng, and Styles —Part 3

Create a custom tube and pipe style using published parts, and then create 2 v

&) Done

@ Internet

“Graphics Drivers” Autodesk Inventor i¢in test edilmis Grafik kartlarini igerir.

“About Autodesk Inventor” ise, Autodesk Inventor ile ilgili seri numarast vb. Bilgileri igerir.
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About Autodesk Inventor Professional

AUTODESK
INVENTOR® PROFESSIONAL
n

Autodesk Irventor® Professional 11

Copyright © 19962006 Autodesk, Inc,

Build: 312b, Release: 11 SP1 - Date: Tue 05/23{2006
Usage Type: Mot For Resale Yersion
License Expiration: Mo Expiration
Serial Humber; Network

License Behaviar: Permanent

Trademarks and credits:

Autodesk’

This work is protected by United States and international
copyright laws, Its use is subject to the terms of the license
agreement included with this software and agreed to during
the installation process. Copyright @ 1996-2006 Autodesk,
Inc. All rights reserved,

Autadesk, 30 Studio, 30 Studio MAY, 3D Studio VIZ, 3ds
mazx, AEC Authority {logo), AEC-X, AutoCAD, AutoCAD LT,
Autodesk Inwventor, Autodesk Streamline, Design Doctar,
Design Web Format, DesignProf, DWF, DXF, i-drop,
Mechanical Desktop, ObjectDBY, Praductstream, Yisual

Product Information | Hat Fizes | F——

o

Not: NLM (ag) siirtimlerinde, lisans 6diing alma islemi buradan gerceklestirilir.
“Product Infirmation” ile agilan diyalog kutusunda, “Borrow Licence” lisans1t NLM
ortamindan kopartmak i¢in kullanilir.
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Modellere Degisik Acilardan Bakmak

2B eskiz lizerinde ¢alisirken, eskizin bulundugu XY diizlemine genellik dik bakmaniz yeterlidir. Buna karsin 3B
modelleme ortaminda parga ya da montajlara farkli agilardan bakmak gerekir. Bu baslik altinda Autodesk Inventor’un
sundugu bakis agist degistirme 6zelliklerini gorecegiz. Burada anlatilan komutlar, modelleri fiziksel olarak hareket
ettirmez, sadece bakis aginiz1 degistirir.

izometrik Bakis

[zometrik bakisa gegmek igin, ¢izim ekraninda farenin sag tusuna basin ve meniiden “Isometric View” komutunu
calistirin.

& Mew Sketch
(i€ Mew 3D Sketch

Dimension Display ¥

Measure »
@ Create iMate O

ﬁl Place Feature..,

=] Previous Wiew FS

Isometric Yiew F&

How Ta...

Kamera Bakisglari

Bakis acinizi ortografik ya da perspektif olarak ayarlayabilirsiniz. Bakis aginizi degistirmek i¢in, “Standard” arag
cubugundaki ikonlar1 kullanabilirsiniz. Ustteki ikon ortografik bakis igindir.

Ortografik bakis Perspektif baks

Golgeler

Modelinize daha gercekgei bir goriiniim verebilmek icin golgeleri kullanabilirsiniz. Gélgeler agildiginda, modelin altina,
o modelin gdlgesi yansir. Iki segenek vardir: “Ground Shadow” ve “X-Ray Ground Shadow”. “Ground Shadow”
normal gélgelendirmedir. Digeri ise, golge lizerinde modelin iskeletini de goriintiiler.

Golgeleri aktif duruma getirmek i¢in, “Standard” ara¢ ¢ubugundaki ikonlar1 kullanabilirsiniz.
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“Ground Shadow” “X-Ray Ground Shadow”

Bakis Acisi Aracglari

Modele zum yapmak, farkli agilardan bakmak i¢in “Standard” ara¢ ¢ubugundaki araglar1 kullanabilirsiniz.

“Zoom All” Dosyadaki tiim pargalar1 goriintiileyecek sekilde zum yapilir.
.|':'|. “Zoom Window” Pencere yontemiyle zum yapilacak alan gosterilir ve Autodesk
=== Inventor o alana zum yapar.
. “Zoom In-Out” (F3 tusu da kullanilabilir) Farenin sol tusuna basilarak modele
T yaklasilir/modelden uzaklasilir.
| § “Pan View” (F2 tusu da kullanilabilir) Pan yapilir.
@k “Zoom Selected” Segilen ylizey ya da yiizeylere yaklasilir.
G: “Dynamic Rotate” Dinamik olarak bakis agis1 degistirilir.
“Look At” Segilen ylizeye dik bakmak i¢in kullanilir.
dn..  “Common View” “Dynamic Rotate” komutu ¢alistirildiktan sonra SPACE tusuna
‘ basilirsa, “Common View” kutusu agilir. Buradaki oklara basilarak,

bakis agist degistirilir. “Common View” kutusunu kapatmak igin
yeniden SPACE tusuna basin.

Goriintiileme Modellerin nasil goriintiilenecegi tanimlanir. “Shaded” (kaplanmis),
secenekleri “Hidden Edge” (gizli kenarlart goriiniir) ve “Wireframe” (tel
gergeve) secenekleri vardir.

@aaje
| S
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Parca Modellemenin Temelleri

Autodesk Inventor unsur tabanli parametrik bir modelleme sistemidir. Autodesk Inventor ile parametrik kati
modellerin tasarimi projelerinizin verimli bir sekilde olusturulmasini ve dokiimante edilmesini saglar.

Autodesk Inventor ile tasarima basit 2B eskizler ile baglanir. Tasarim siireci boyunca modelinizi olusturacak

detaylandirmalar ve sinirlamalari tanimlayabilirsiniz.

RV

Vertical

Horizaontal

Vertical

Vertical

Modelinizin bigimini ve bilyiikliigiinii geometrik sinirlamalar ve dlgiiler saptar. Unsurlari kullanarak, eskizleri iig
boyutlu modellere doniistiiriir ve parganizi gelistirebilirsiniz.

=

Tasarim alternatifleri, dl¢iilerin ve geometrik sinirlamalarin degistirilmesiyle kolaylikla elde edilir. Model {izerine yeni
unsurlar (yuvarlama gibi) eklenerek ya da varolanlar diizenlenerek/silinerek model istenen duruma getirilir.

“4

Imalat resimleri ise 3B modelden kolaylikla almir. Istenen goriiniisler olusturulur, goriiniislere lgiiler yerlestirilir.

675

40

- -

25

53

22

Ll

135

60
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Goriiniisler ile parga arasinda iki yonlii bir iligkisellik vardir. Parcada yapilan degisiklikler otomatik olarak goriiniiglere
yansir ve goriiniisler giincellenir. Ayni1 durum, tersi i¢in de gegerlidir.

Parga modellemenin temel mantig1 bu sekilde 6zetlenebilir. Detaya inmeden 6nce, parga modelleme teknikleri altinda,
islemlerin genel siralamasina da bakabiliriz.

Parca Modelleme Teknikleri

Asagidaki adimlar parametrik katt modellerin ve iliskisel teknik resimlerin hangi sira ve mantik ile olusturulabilecegini
genel olarak gostermektedir. Buna gore;

1. Baslangicta, bir proje dosyasinin olusturulmasi gerekir. Proje dosyalari, lizerinde ¢alistiginiz projenin dizin
yapisint igerir. Autodesk Inventor proje dosyalarina gereksinim duyar. Bu yiizden her projenin basinda bir
proje dosyasi tanimlanmalidir.

2. Bundan sonra yeni bir parca (.ipt) ya da montaj dosyasi (.iam) tanimlanir. Parcalar, par¢a dosyalarinda
olusturulabildigi gibi, montaj dosyalar1 i¢inde de tasarlanabilir. Dolayisiyla, projenizin gereksinimlerine ve
biiyiikligiine bagli olarak ya bir parca dosyasi ile baslayabilir ya da bir montaj dosyasini kullanabilirsiniz.

3. Temel unsurun (base feature) seklini olusturan bir eskiz ile tasarima baglayabilirsiniz. Bunun igin eskiz
(sketch) 6zellikleri kullantlir.

2D Sketch Panel

Q-3 -0-N- 8 Q0 NER2OA SN -S| AABCFT-LHLHIMEL R D

Eskiz geometrilerinin yaratilmasi sirasinda Autodesk Inventor, semboller ile bunlara atanabilecek geometrik
smirlamalari gosterir. Ornegin, yataylik, diiseylik, tegetlik gibi sinirlamalar, ¢izim sirasinda uygulanabilir.

4. Eskiz geometrinizi inceleyin. Gerekli 6l¢iileri ve geometrik sinirlamalari tanimlayin.

N-l&E | A X P L
N @
= = 4 3 Ll

Eskize geometrik simirlamalar atadiginizda, eskizin bigimini tanimlarsiniz. Varolan sinirlamalart silebilir, yenilerini
ekleyebilirsiniz.

5. Olgiileri tanimlayin. Eskizinize 6l¢iiler eklediginizde onun biiyiikliigiinii tamimlarsiniz. Ornegin, gemberlerin
c¢ap1, dogrularin uzunlugu gibi dl¢iiler bu asamada verilir. Daha sonraki agsamalarda da bu dlgiilere ulasip
istediginiz degisiklikleri yapabilirsiniz.

6. Ekstriizyon, dondiirme, siipiirme, “loft” gibi unsurlar1 kullanarak par¢anizin temel unsurunu tanimlayn.

7.  Yukaridaki adimlar tekrarlayarak diger unsurlar olusturun.
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8. Istediginiz 2B teknik resim goriiniislerini olusturun.

150 ¢ 10. THROUGH
4 PLALES

225

15
o

30

¢ 30. THROUGH

Parca Modelleme Ortaminda Stiller

IPT dosyalarinda FORMAT meniisiiniin altindan “Styles Editor” komutu ile agagidaki diyalog kutusu agilir.

i Styles and Standards Editor. [Library - Read Only] BX
+ o Colar \ \ ) \ Resat \ W [ styles -
+ %7 Lighting
) dip Material Calor Style

Name | Location [ nuse | changes ~
Alz-03 (Polished) Library Ho Ho
Alominum (Flat) Library Ho Ho
alurtinum (Poliched) Library ™ e
Beige (Dark) EBoth Ner No
Beige {Light) Library Ho Ho
Beige [PC) Library Ho o
Black Library Ho Ho
Black Chrame Library [ Mo
Black ¥inyl (texture) Library Mo No
Blue Library Ho o
Blus (Clear) Library No No
Blus (Clear/Polished) Library ™ e
Blue (Flat) Library Ner No
Blue (Sky - Bright) Library Ho Ho
Blus (Sky) Library No No
Blus Chrame Library Ho Ho
Blue Gray Library [ Mo
Blue Gray (Dark) Library Mo No
Blue Gray (Dark/Polished) Library [ o
Blue Gray (Light) Library Ho Ho
Blue Hurnmingbird Library Ho Ho
Blue Pastel Library Ner No
Blue Sea Library Ho Ho
Brown Library Ho o
Brown (Flat) Library Ho Ho
Bubblegum Library [ Mo
Chrome Library Ho Ho
Coffes (Flat) Library [ o
Frnner Vibrare Fiew bl A4
>
@ Import Dane

Stillerde renk, 1siklandirma ve malzeme bilgileri tanimlanir. “Color” altinda renk bilgileri listelenir. Burada bir renk
isaretlendiginde, sag tarafta o rengin 6zellikleri goriintiilenir.
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7 Styles and Standards Editor [Library - Read Only]

7 7 5z
=14 Color ~ Back | few. Save Reset | u Al styles -

Al2-03 (Polished)

Alurninum (Flat) Color Style [ Aluminum (Polished) ]

Colars Appearance
Beige (Dark)
Beige (Light) Diffuse Emissive Shiny
Beige (PC)

| CVEG .
Black Chrome Dul Shirty

Black Vinyl (texture)
Blue Specular Ambient GCpaque

Elue (Clear) P J
Blug (Clear|Polished) ‘ J . o
Blue (Flat) . 0% 100%
Blus {Sky - Bright}

Blus (Sky)
Blus Chrame

Textire
%% Scale
Blue Gray
Blue Gray (Dark) s
Blue Gray (Dark/Palished)
Blue Gray (Light)
Blue Hummingbird
Blue Pastel

Elue Sea
Choose IR TR F T I

Rotation

Brown
Brown (Flat) Remove
Bubblequn _remove_|
Chrome
Cofes (Flat)

Copper
Copper (NewfPolished)

@ Import Dane

Mare
I~ Display interior Faces

£

Segilen rengin dzellikleri degistirilebilir. Istenirse, varolan renklerden yeni bir renk de tanimlanabilir. Bunun i¢in
“New...” diigmesi kullanilir. Yeni bir isim verilir.

“Material” altindan bir malzeme se¢ildiginde, sag tarafta malzeme 6zellikleri goriintiilenir.

5 Styles and Standards Editor, [Library - Read Only]

e
-y Material ~ Back ‘ Wew, .. ‘ Save | Reset | U Al Styles -
B Plastic
Auminum-6061 Makerial Style [ Brass, Soft Yelow ]

Aluminum-6061-AHC
I” Use as Weldment Material

Bronze,

Copper 547000 Density [gfem3]
Default s

Delrin, Black 109,600 Young's Modulus [GPa]
e 0,231000 Poisson's Ratia

ol

e 103,400 Vield Strength [MPa]

Lexcan, Clear

Lexan, Smoke 275,000 Ultimate Tensile Strength [MMPa]

MICU, Monel 400

Hylatran 116,000 Thermal Conductivity [WHm*k)]

Hylon-6(6

e 2,05000 Linear Expansion [10~-Smm/c]
Fhenolic
. "
PYC-Fiping 369,000 Specific Heat [3j{kg*K)]
Rubbsr (b =
Metah-Brass - Color Style
Silicon Nitride A

Silicone

Silver

Stainless Steel, 440C
Stainkess Stesl, Austenitic
Steel, High Strength Low Alloy
Steel, Mid

Tikanium

UMW, Black,

UHMW, White

@ Import Done

[E3

“Import” diigmesi kullanilarak, stillerde (renk, 1siklandirma ve malzeme) yapilan degisiklikler bir dosyaya yazilir.
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Alistirma: Bir Modele Degisik Agilardan Bakmak

Not: Bu boliimiin aligtirma dosyalari Boliim 01 dizininin altindadir.

Bu alistirmada, Autodesk Inventor’un bakis agist 6zelliklerini gorecegiz.

1. 01_Bakis_Acilari.iam dosyasini FILE meniisiiniin altindaki “Open” komutu ile agin.

Modelde Bir Alan Tamimlamak

1. “Zoom Window” komutunu ¢aligtirin.

2. Asagidaki gosterilen alani tanimlaym.

Belirttiginiz alana yaklasilir.
3. F5 tusuna basarak bir 6nceki bakis aginiza geri doniin.

Bakis Acisini Degistirmek

1. “Rotate” komutunu galistirin. Bakis a¢inizi degistirmede yardimci olacak sembol ekranda
gorundr.
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Imleci, dairenin icine gétiiriin ve farenin sol tusuna basarak bakis aginiz1 degistirin.
F5 tusuna basarak bir dnceki bakis aginiza geri doniin.

Simdi de imleci, semboliin yatay ve dikey dogrularina yaklastirin ve farenin sol tusuna
basarak bakis aginizi degistirin.

F5 tusuna basarak bir 6nceki bakis aginiza geri doniin.

“Space” tusuna basin. Kare prizma sembolii goriiniir.

Yesil oklara basarak, bakis aginizin nasil degistigini izleyin.
Yeniden “Space” tusuna basin.
ESC tusu ile komuttan ¢ikin.

Cizim ekraninda iken farenin sag tusuna basin ve meniiden “Isometric View” komutunu
segin.

Golgeler

1. “Ground Shadow” komutunu ¢alistirin. Modelin altina modelin gdlgesinin yansidigini
goreceksiniz.
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2. Son olarak, “X-Ray Ground Shadow” komutunu ¢alistirin. $imdi de gdlge iizerinde modelin
iskeleti de goriiniir.

Aligtirmanin sonu.
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