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Soldraw ve solview komutlar1 kullanim ile gorunisleri
cizme

Nesnenizi ii¢ boyut modelledikten sonra Layout penceresine geg¢iniz. Burada var olan goriintiiyii
siliniz.

Eger anted gibi diizenlemeler istiyorsaniz layout sekmesi bagligindan From Template... Secenegi
ile sablon dosyasindan layout sayfasini diizenleyiniz. Sablondan se¢mis iseniz sablon adi ile
sekme baslig1 olusacaktir. O layoutu aktif yapiniz.

Layout sayfasi ile ilgili kagit ve yazict ayarlarini yaptiktan sonra goriiniis ¢ikarma iglemine
basglayabiliriz.

Goriintisleri ¢ikarmak igin;

SOLVIEW komutunu yaziniz veya Solids ara¢ gubugundan yada Draw meniisiinden Solids ->
Setup -> View secenegini seciniz.

Enter an option [Ucs/Ortho/Auxiliary/Section]: se¢eneklerinden UCS secenegini se¢iniz. Sonra
gelen alt seceneklerden World ucs segenegini belirleyiniz. BU sefer sorulan scale 6lg¢egini 1 olarak
kabul ediniz. (1 disindabir degerde secebilirsiniz.)

Ucs se¢imi nesnenin pozisyonunu belirlemek i¢indir. Ucs yi
Enter an option [Named/World/?/Current] <Current>: segenekleri ile segebilirisiniz.

Specify view center: goriintiiniin olmasini istediginiz merkezi se¢iniz.

Specify view center < Specify viewport>: viewport (goriiniis penceresini olusturmaniz
istenmektedir.) Enter tusu ile bos ge¢ip goriiniis penceresini ¢erceve ¢izerek belirlemeniz
gerekecektir. Bu islemi yaptiktan sonra goriinlime bir isim vermeniz istenir. Uygun bir isim
verdikten sonra enterle onaylayiniz.

Enter an option [Ucs/Ortho/Auxiliary/Section]: Se¢eneginden Ortho yu seginiz. Boylece
nesnenize dik goriiniimler elde edebilirsiniz. Ucs -> Ucsye gore, Auxiliary -> belli bir egimde
dondiirerek, Section > kesit alarak goriiniimii olusturur.

Orthoyu sectikten sonra gériintimiin hangi kenar esas alinarak yapilacagi sorulur. Bunun igin
nesnenin ne taraftan goriiniimii alinacak ise o taraf isaretlenir (belirlenir). Sonrada olusacak
goriiniimiin merkezi, goriinlim alan1 ve ismi istenir. Bunlar1 da yaptiktan sonra goriintisler elde
edilmistir.

Bu goriintisler olusturulurken yeni katmanlar otomatik olusacaktir. Bu katmanlarin ¢izgi tipleri
degistirilerek goriiniisler tamamlanir. Goriintislere verdiginiz isimlerle katmanlar olusacaktir.
Boylece hangi goriiniis i¢in oldugu rahatca anlagilacaktir.

Kat1 model i¢in olusturdugunuz goériintimleri soldraw komutunu kullanarak teknik resim
goriiniimlerine ¢evirebilirsiniz.
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Asagida bu islemlerin bir parga lizerindeki etkileri goriilmektedir.

solview ve soldraw komutlar1 6rnek :

| ___—7| Solview komutu Ucs ile
7 olusturulan goriinlim

— |

Solview komutu section

ile olusturulan
. goriinlim. Daha sonra
Solview komutunun alt soldraw uygulanmis
secenegi ortho ile é M hali. Section i¢in kesit
olusturulan gériiniim diizlemi ve atilacak
Ok kenari kenar olarak iist bolge
gostermektedir. secilmistir.
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