DiSLi CARK cizimi:

Bir disli carkin cizilebilmesi icin gerekli boyutlarin tanimlamasi gerekir.
Yandaki sekilde gosterilen boyutlarin hesaplanmasi igin gerekli formiiller asagida belirtilmistir.

Do= Bo6liim dairesi capi
Do= M (Moddil). Z (Dis sayisi)

Do= 5 (mm) .20 =100 mm

Dt=Temel dairesi capi
Dt=Do.Cos20°

Dt= 100. 0,939 = 93,93 mm

Dii=Dis iistii capi
Dii=Do+(2.M)

Di= 100 + 10 = 110 mm

Dd= Dis dibi capi
Dd=Do-2,33. M

Dd= 100 - (2,33 . 5) =88.35 mm

Dis kalinhgi= t/2

t=5.3,14 = 15,7 mm

B = Dis genisligi

B=10.M
B=10.5 =50 mm
Ornek: Modiilii = 5 mm ve Dis sayisi = 20
1. Adim Uzunluklan dig Usti dairesi capindan biraz bliylik olacak sekilde bir yatay ve bir diisey cizgi cizilir.
2- Adim Merkezleri cizgilerin kesisim noktasi olan Do, Dd, Dt ve Du gapli gemberler, cap dederleri belirtilerek
gizilir. (merkezleri belirtildikten sonra ™ d” yazip enter tusuna basilir ve cap degeri yazilir)
Specify radius of circle or [Diamsestexr] <44 1750 d
Specifyv diamester of circle <88 . 23500>: 93 .93
Command : |
CIRCLE Specify center point for circle or [3P-2P-Ttr (tan tan radius=)]:
Specify radius of circle or [Diamseter] «<55.0000:: d
Specify diameter of circle «<110.0000:: 88,35
3- Adim Dikey cizgi saga ve sola " adim/4 " kadar kopyalanir. Bunun igin offset komutundan sonra asagida

belirtildigi gibi Klavyede ™ Shift ve 2™ tuslarina ayni anda basip cal yazilir.Bir bélme islemi yapilacadi igin
“ Expression " ifadesine karsilik olarak ™ 15.7 / 4 ™ yazip enter tusuna basilir. Offset mesafesi, hesap
sonucu kadar olur. Daha sonra dikey cizgi sada ve sola ofsetlenir.

OFFSET

Specify offset distance or [Through] <1.0000:: 'cal
Initializing. .. > Expression: 15.7.-4
Initiali=zing. . . *» Expression: 15. 74

3.925

Select object to offs=et or cexitr: |
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4- Adim Ust kisim zoom window ile yakinlastirilir.
Cember diizgin goérilmiyor ise VIEWRES komutu ile — T~
gorinti ¢ozundrligi ( display resolution ) arttirilir. ?///\s
Command: viewres / \
Do wou want fast zooms? [Yes-Hal] <¥::
Enter circle zoom percent (1-20000) <100:: 500

Veya Ust meniiden TOOLS — OPTIONS —DISPLAY dialog — 1 | 7TV

penceresinde Arc and circle smoothness

(Yay ve cember diizgunliigi) dederi arttirilir. — | T
/f/_————_\
/(‘—‘—‘\H‘\

" Digplay resalution

|5':”:| &g and circle smoothness

5. Adim
Z (dis Sayisi) R2 R1 Z (dis Sayisi) R2 R1
10 228.M | 0,69.M 23 357.M| 2,15.M
11 240.M | 083.M 24 364.M| 224.M
12 251. M 09 .M 25 3,71. M 233.M
13 262. M 1,09. M 26 3,78. M 242. M
14 272. M| 1,22.M 27 385.M| 250.M
15 282. M 1,34. M 28 392. M 259.M
16 292. M 1,46 . M 29 399.M 267.M
17 302.M | 158.M 30 406.M| 2,76. M
18 312.M | 1,69.M 31 412. M| 285.M
19 322.M | 1,79.M 32 420.M| 293.M
20 332. M 1,80. M 33 4,27 . M 301.M
21 341.M | 198. M 34 433. M 309.M
22 349.M | 206.M 35 439. M 3,16 .M
Tablodan yararlanarak dis profilinin olusmasini saglayan R1 ve R2 yaricapli yaylarin R1 ve R2 degerleri,
Dis sayisina (Z) gore ve Modiile gore belirlenir.
Ornegimizde; Dis sayisi 20 oldudu icin R2 degerini bulmak icin R2=3,32. M , ve R1 degerini bulmak
icgin R1=1,89.M formiillerini kullanmamiz gerekir.
Buna gore; R2=3,32.5=16.6 R1=1,89.5 =9.45 olarak bulunur.
6. Adim Merkezleri; bolim dairesi (Do) ile sagdaki dikey cizginin kesisim noktasi olan, R1 ve R2 yarigapl

gemberler cizilir.

Du Do Dt




7. Adim Cemberlerin Temel dairesini kestigi noktalara (X) seklinde birer

nokta isareti koymak icin; énce lst meniiden

FORMAT — POINT STYLE segili. -+ |
Ekrana gelen Point Style bicim penceresinde yer alan uygun
nokta bigimi segilir. ololdel»| o
Nokta bliylkligi ( Point Size ) olarak seklin boyutlarina gore
uygun bir deger yazilir. OO EEr XK O
Nokta bliyikligini ekrana gore goreceli olarak ayarlamak icin
Set Size Relative to Screen ifadesi segilir [ 3 ‘$‘ E [
Nokta biyikluginin dederini Mutlak birime gore belirlemek icin
Set Size in Absolute Units ifadesi segilir. OK simgesine basilir. Paint Size: %
{* Set Size Relative to 5

Daha sonra POINT . komutunu kullanarak gemberlerin : fze__eawe ° C'_Een
temel dairesini kestigi noktalara (X) biciminde nokta " Set Size in Absolute Units
isaretinin yer almasini sadlariz. (draw arac¢ ¢ubugunda simgesi )

0K Cancel Help

8. Adim R1 ve R2 yaricapli gemberler silinir.

9. Adim Once merkezi temel dairesi (izerindeki nokta olan R1 yaricapl gemberi ¢izilir.. o 5 Center
Gemberin merkezi olan noktayi : : . 2 W Hods
yakalamak icin Object Snap Snap and Gru:ll Polar Tracking Object Snap & (= ;’;;;ant
ayarlarinda Node segeneginin
isaretlenmis olmasi gerekir. N
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10. Adim TRIM komutunu kullanararak R1 yaricapli gemberi, bolim dairesi ve dis dibi dairesi arasinda kalan kisim
kalacak sekilde trimlenir. ( Bunun igin dnce bolim dairesi ve dis dibi dairelerini segeriz. )

Command: tr

TRIH

Current =zettings: Projection=UCS Edgs=Hone
S=lect cutting edges ...

Se=lect objects: 1 found

S=lect object=s: 1 found, 2 total

Du Do Dt

Enter tusuna bastiktan sonra " select objects to trim * mesaji alindidi zaman R1 yaricapl cemberi secilirse
islem daha kolay yapilmis olur

|SElEDt object to trim or [Project-Edge-Undo]:
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11. Adim Merkezi , temel dairesi lizerinde daha 6nce belirlenmis olan nokta olan R2 yaricapli cember cizilir.

/~——~

12. Adim TRIM komutu ile, R2 yarigapl gemberin, sadece bélim dairesi ile dis istli dairesi arasinda kalan kisminin
disindaki kisimlar budanir. Trim komutu sirasinda énce bélim dairesi ve dis Ustl daireleri segilir. Enter
tusuna basikdiktan sonra gember segilir. Bu durumda ¢emberin diger kisimlar silinir. Sadece bolim
dairesi ile dis Ustl dairesi arasinda kalan yaylar kalir.

R2 yaricapli cemberin trimlenmesinden sonra bir dis profilinin sag kismi elde edilir.
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13. Adim MIRROR komutu ile dis profilinin sol kismi da olusturulur.

L ————

Simetri Ekseni —_ ]




14. Adim Daha d6nceden gizilmis olan dig Ustil dairesi, ofsetlenen dikey gizgiler ve noktalar silinir. LINE komutu ile
disin Ust kismi gizilir.

/ Diiz cizei

15. Adim FILLET komutu ile dis dibinde bir kavis olusturulur.

16. Adim Olusturulan dis profili, ARRAY (polar) komutu ile, 20 adet codaltilir.

(

iki dis arasinda dis
dibini olusturmak
icin dis dibi ¢gemberi
TRIMlenir.

17. Adim Dig dibi dairesi TRIM komutu ile budanarak dig dipleri elde edilir.
Ikinci bir yol ; dis dibi dairesi budanarak iki dis arasinda dig dibi yay: elde edilir. Dig dibi dairesinin geri
kalan kisimlari silinir. Iki dis arasindaki dig dibi yayr ARRAY komutu ile 20 adet codaltilir.



18. Adim Yukaridaki islemlerden sonra Moduilii 5 mm ve Dis sayisi 20 olan disli gark elde edilir.
Dikey ve yatay cizgiler ile Bolim dairesi, eksen katmanlarina (layerlerine) atanir

19. Adim Disli carki meydana getiren diger kisimlar verilen 6lglilere uygun olarak gizilir.
20. Adim Disli carkin yandan gériinlstini ¢izmek icin digli carkin dis hatlarini olusturan kisimlar tagima cizgileri ile
tasinir.

21. Adim Tasima isleminden sonra disli carkin; kismi kesitinin de yer aldigi yandan goriinisi cizilir.
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