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SKETCH (TASLAK) KOMUTLARI ILE 2 BOYUTLU CIZIM
SolidWorks c¢izim programinda modelleme 2 boyutlu sketch’ler
olusturularak baslar. 3 boyutlu modeller olusturmak icin 6nce sketch’lerin
(2D ve 3D sketch) olusturulmasi gerekir. Yani 3 boyutlu modelleme ve
yuzey modelleme sketch’lerin Gzerine insa edilir
Sketch komutlarina ulasmak icin sketch arag cubugundan, Sketch
panelinden yada tools menisl / Sketch entities béimunden ulasilabilir
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Sketch komutlari

1-Sketch Komutu

Herhangi bir kati olusturmak igin sketch cizim dizlemlerini (Front
Plane, Top Plane ve Right Plane) ilk 6nce kullanmak gerekmektedir. Egik,
dairesel vyuzeylere sketch acilamaz. Sketch var olan dlzlem ya da
yuzeylere acilabilir. Bunun icin FeatureManager design tree Uzerinden
uygun bir duzlem secip secilmelidir. Genellikle Front Plane secilmektedir.
Teknik resimde oldugu gibi nesnenin énden gorinlsl ifade eden kismin bu
dizlemde acilmasi Drawing kisminda kolaylik saglayacaktir. Daha sonra
sketch komutuna ve hangi islem yapilacaksa ilgili komutu segcmek gerekir.

Front Plane (On Gorinis Dizlemi)
Top Plane (Ust Goruniy Dizlemi)
Right Plane (Saj Gorunds Duzlem)

FeatureManager design tree

Gzim Duziemien
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2-Exit Sketch Komutu

Model Gzerinde olusturulan her unsur icin ayri ayri sketch aciimali,
her bir unsuru cizdikten sonra yeni bir isleme baslamak igin veya islemi
sonlandirmak igin Exit sketch’den ¢ikmak gerekir

oK —>»
Cancel ——>»

BdtSketch — )
CancelSketch 3

Sekil 2.10.

3-Point Komutu

Cizimlere nokta eklemek igin kullanilan bir komuttur. Teknik resimde
nesne cizmek igin kullanilan en kiglk obje noktadir. Komuta girildiginde
isaretgi %, bu sekli alir. Isaretci ile nokta yerlestirilecek konuma tiklanir.
Esc veyé Point Ozellik Ydneticisi Uzerindeki OK butonuna tiklanarak
komuttan cikilir.

4-Line Komutu

Secilen gizim dlzlemine 2 bhoyutlu taslak diz cizgi (dogru) cizer.
Komuta girildiginde isaretci %t bu sekli alir. Isaretci ile koordinat
eksenine gore yatay ve dikey dogrular cizilebildigi gibi aci yapan dogrular
da cizilebilir Esc veya Line Ozellik Yoneticisi (izerindeki OK butonuna
tiklanarak komuttan cikilir. Ayrica fare sag tusundan Select Uzerine
tiklayarak ta komuttan cikilabilir.

e Dikey dogru cizilirken isaretleyicinin altinda (Vertical) isareti, yatay
dogru cizilirken isaretleyicinin altinda (Horizontal) isareti
goruntdlenir.

e Secili dogrunun uc noktalarindaki kareleri farenin sol tusu yardimiyla
suruklenerek boyu uzatilabilir veya kisaltilabilir

e Dogruyu surikleyerek baska yere tasinabilir.

e Dogruya yatay veya dikey 6zellik verilmemisse, bir noktasindan
suruklenerek agi verilebilir.

e Dogruyla ilgili tim degisiklikler 6zellik yoneticisinden degistirilebilir
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Ozellik Yoneticisi

4
Fxisting Relations =1 Mevcut Bagintilar:
@ under Defined ¥v" Add Relation (Badintilar ilave et) bdlominde listelenen
o badgintilardan secilmis olan bagintilar listelenir.
Add Retations =" Bagintilar Ekleme
—  Horizontal ¥"  Secilmis olan dodruya, yapisina uygun badintilar ilave edilir.
1l werticad Dodru ilave edilen bagintiya uygun davrans gosterir.
E Fix
= Secgenekler

¥ For Construction isaretlenirse cizilen dodru eksen cizgisi

|| Far construction haline dfjrl[]§Ur.

[]infinite length v Infinite Length isareflenirse sonsuz dogrultulu dogru
. cizilebilir.
B = Parametreler-

& ei0m24237 = Dodrunun tam boy uzuniugu

= Dodru baslangic noktasinin yatay eksenle yaptdi aci

i 1%

[ z1855980825°

-l .
wm - ~| [llave Parametreler:
x 79.25463999 2 s % eksenine gére dodrunun baslangic koordinat
v 6523834731 2 = " eksenine gdre dogrunun baslangic koordinat
S 2925463999 - + % eksenine gore dogrunun bitis koordinat
v 25.20834731 A + Y eksenine gdre dogrunun bitis koordinat
S 59.00 - Dodrunun X’ ekseni dzerindeki izdistm uzunlugu
AY 40,00 - Dogrunun %y ekseni dzerindeki izdisim uzunlugu

e Taslak oOlcliyl gercek dederine getirmek icin Olgli yazisi Uzerine cift
tiklanir. Modify isimli diyalog kutusu gérintulenir. Burada mevcut dlgu
silinerek gercek o&lci vyaziir, OK tusuna tiklanir Didger dogrularin
boyutlarini degistirmek icinde ayni yol takip edilir. Boylelikle gergek
Gizim tamamlanir.

e Ayrica dogru Uzerine tikladigimizda 6zellik yéneticisinde dogru uzunlugu
gercek degeri girilerek de ayni islem vyapilabilir. Fakat, burada Angle
(acl) dederi degistirilemez.

« istenilen 6lcililendirmeler yapildiktan sonra (OK) tiklanir.

50
l. m =
© (" ¢ |%=, S
| |
= E
» | & = =
] |

$ekil 2.17. Taslak Cizim $ekil 2.18. Gercek Cizim
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4-CenterLine Komutu

Merkez cizgisi ¢cizmek icin kullanilan bir komuttur. Line komutu ile
ayni Ozellikleri tasir. Komuta girilerek dogrudan cizilebilir Yada merkez
cizgisine donustlrilmek istenen line 6zelligi tasiyan obje Uzerine fare sol
tusu ile tiklandiginda Line Ozellik Yoneticisi ¢ikar. Burada For construction
isaretli konuma getirilir. Bir diger yol da, cizim obje lzerinde fare sag tusa
tiklandiginda meni Uzerindeki construction Geometry simgesine tiklanir.
Esc veya Line Ozellik Yoneticisi Uzerindeki OK butonuna tiklanarak
komuttan cikilir. Ayrica fare sag tusundan Select Uzerine tiklayarak ta
komuttan cikilabilir.

Cizilen Merkez cizgileri;
e Sketch Mirror (Simetri Alma) komutunda simetri alma,
e Revolve (déndlrerek delme ve kati olusturma) komutunda déndirme
ekseni,
e Konstruksiyon gizgisi, olarak kullanilabilir.

Cizgilerin dizenlenmesi Line komutundaki 6zellik yoneticisinden yapilir.

0' s,
oo — | &

EE RO &
IS

i

¥ | For construction

Infinite length
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5-SMART DIMENSIONS

Taslak cizimi, gercek oOlglisiine getirmek icin 6lcilendirme yapan
komuttur. Komuta cizim alaninda fare sag tusa basilarakta girilebilir.
Sketch kelime manasiyla taslak demektir. Dolayisi ile Solidworks’de
cizgileri ilk olusturma sirasinda 6lcii verme zorunlulugu yoktur. Sketch’i
olusturduktan sonra kolayca yatay ve dikey 0&zellikleri verilip 6lculer
girilebilir. Buna Parametrik Tasarim 6zelligi denir.

Rastgele vyerlestirilen noktalar herhangi bir referans noktasina goére
konumlandirabilir veya 6lcllendirilebilir

gl VA

J
Existing Relations - D i

_L Distanced
Distancell

o Fully Defined

Add Relations -

K e b~ »——vm—-.-'— 50 -

v X 82

4.9 54>

Point komutu igin dlgllendirme 6rnegi
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6- CORNER RECTANGLE

Capraz Koselere gore Dikdoértgen ciziminde kullanilan komuttur.
Kenarlari yatay ve dikey olan dikddrtgen cizilebilir. Dikddértgenin capraz
kdseleri tiklanarak cizilir. Esc veya Rectangle Ozellik Ydéneticisi Gzerindeki
OK butonuna tiklanarak komuttan cgikilir.

e Taslak dikdortgen cizildikten sonra gerekli dizenlemeler bagimsiz
dogrulardan olusan kenarlar Uzerinde yapilir. Her bir secilen kenarin
Line Ozellik Yoneticisi tizerindeki gercek uzunlugu yazilir. OK butonuna
tiklanarak komuttan cikilir.

e Dikdoértgenin kenari segilerek, fare sol tusuna basili hareket ettirilirse
kenar tasinir. Kenarla birlikte diger dik kenarlarin boyu uzar veya
kisalir.

e Dikddrtgenin secilmis kenarinin uglarinda kigluk kare kutular
slirtiklenerek dikdortgenin boyutlari degisir.

7- CENTER RECTANGLE

Dikdortgenin agirlik merkezi ve bir kosesi tiklanarak, kenarlari
yatay ve dikey olan dikddrtgen cizen bir komuttur. Esc veya Rectangle
Ozellik Yéneticisi tizerindeki OK butonuna tiklanarak komuttan cikilir

8- POINT CORNER RECTANGLE

Dikdértgenin 3 kose noktasina tiklanarak dikdértgen cizen bir
komuttur. Esc veya Rectangle Ozellik Ydneticisi tzerindeki OK butonuna
tiklanarak komuttan cikilir. Bu komutta 2 kése noktasiyla dikddrtgenin 1
kenari olusturulur. Sonra 3. kése noktasi bu kenara goére genislik verilerek
dikdértgen tamamlanir.

9- 3 POINT CENTER RECTANGLE

Dikdértgenin agirlik merkezi, bir kenarinin kése ve orta noktalarina
tiklanarak dikddrtgen cizen bir komuttur. Esc veya Rectangle Ozellik
Ydneticisi tUzerindeki OK butonuna tiklanarak komuttan cikihr.

10- PARALLELOGRAM

Acili dikddrtgen (paralelkenar) gizmek icin kullanilan bir komuttur.
Ilk olarak paralelkenarin kenarlardan biri olusturulur sonra diger késeyi
olusturmak igin istenilen tarafa karsi kenara kadar surutklenip tiklanir Esc
veya Rectangle Ozellik Yéneticisi (zerindeki OK butonuna tiklanarak
komuttan cikilir.

11- POLYGON

Kenar sayisi esit cokgen cizen bir komuttur. Kenar sayisi 3 ile 40
arasinda olmalidir. Bunlarin disinda bir deder girildiginde uyari mesaji
vermektedir. Ayrica gokgenlerin ¢gemberin igine veya dis kismina teget
gecerek cizilmesi de Polygon 06zellik ydneticisinde Parameters kisminda
onceden girilir. Esc veya Polygon Ozellik Yoneticisi lizerindeki OK butonuna
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tiklanarak komuttan cikilir. Ayrica fare sag tusundan Select (zerine
tiklayarak ta komuttan cikilabilir.

|| For construction

@ 6 4 . e  Cokgenin kenar sayisi
& Insaibed crde o Cokgen camber disina gkilir
Circumscribed circle = ' Golygoncanier me calk
@ $0.02325071 : Cokgenin merkaz ‘x' keordinati
@ 30 5367071 . o Cokgenin merka7 ‘v’ kaordinat
O 1000 S *  Cokgenc gore tanimlanan cermbern capi
LA.‘ 90.00* a o Cokgenin kage noktalann %’ e gore acis
L Z New Poygon J ®  Yeni cokgen cizimi

Civata ve somun cizimleri anahtar agz1 dederine gore cizileceginden
Inscribed Circle’e gbre cgizim tercih edilir. Belirli bir gember &lgusi igine
sigilmasi istenen bir cokgen istendiginde Circumscribed Circle’e gore cizim
tercih edilmelidir.

Sekil 2.34. I1nscribed Circle Sekil 2.35. circumscribed Circle

(Cokgen cember disina) (Cokgen cember icine)
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12- CIRCLE

Merkezi ve vyaricapl bilinen cember c¢izmek icin kullanilan bir
komuttur. Ilk olarak merkez noktasi ¢izim alani icine, sonra cember
yaricapl fare sol tusu basiliyken surlklenerek istenilen yerde serbest
birakilarak tamamlanir. Esc veya Circle Ozellik Yoneticisi tzerindeki OK
butonuna tiklanarak komuttan cikilir. Ayrica fare sag tusundan Select
Uzerine tiklayarak ta komuttan gikilabilir.

e Secilen gemberin merkezinde olusan klictk kare, fare sol tus basili iken
suruklenirse cember baska bir yere tasinabilir.

e Secilen cemberin kenari, fare sol tus basil iken slrltklenerek merkeze
yaklastirilirsa gember gapi kigulir, merkezden uzaklastirilirsa gember
cap! buaydar.

13-PERIMETER CIRCLE

Uc¢ noktadan gecen cember cizmek icin kullanilir. U¢ nokta kullanici
tarafindan fare sol tusu ile tiklanarak gember gizilir. Esc veya Circle Ozellik
Ydneticisi Gzerindeki OK butonuna tiklanarak komuttan cikilir. Ayrica fare
sag tusundan Select Uizerine tiklayarak ta komuttan gikilabilir.

14-CENTERPOINT ARC

Merkezi, baslangic noktasi ve bitis noktasi belli yay cizmek igin
kullanilan bir komuttur. ilk olarak merkez noktasi ¢izim alani icine, sonra
baslangi¢c noktasi ve fare sol tusu basilarak bitis noktasi tiklanir. Esc veya
Centerpoint Arc Ozellik Yéneticisi Gzerindeki OK butonuna tiklanarak
komuttan cikilir. Ayrica fare sag tusundan Select Uzerine tiklayarak ta
komuttan cikilabilir.

AL - 3, Bitis @
=iy
) =
noktasi
Arc Type -
— -
tH ,:__,1| I" ' m
2 L 2 A
@1 Merkez B
Existing Relations w noktasi [
Add Relations -
| Fioe
2. Baslangir
Options = nokfasi @
For construction
Parameters - » YYay merkez noktas! %" koordinat
'f i + Yay merkez noktasi 'y koordinati
= 2831
Q 5668078476 A « Yay baslangic noktasi '« koordinati
@ { + Yay baslangic noktas: 'y’ koordinati
Q s * Yay bitis noktas! ‘x’ koordinati
4 556
G » Yay bitis noktas: *y’ koordinat
+ Yayin yancap uzunlugu

o ‘Yayin basglangic ve bitis noktasi arasi agisi
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e Secilen yayin merkezinde olusan kicluk kare, fare sol tus basili iken
surtklenirse yay baska bir yere tasinabilir.

e Secilen yayin kenari, fare sol tus basili iken slrlklenerek yayin
uzunlugu kacgaltalir veya buydltalir.

e Centerpoint Arc Ozellik Yoneticisi (zerindeki parametrelerde
dizenleme yapilarak yay da istenilen ayarlamalar yapilabilir.

15-TANGENT ARC

Yay, elips, dogru, koése vb. gibi bir objeye, baslangic ve bitis
noktasina goére saat yonl tersi teget bir yay cizmek icin kullanilan
komuttur (Sekil 2.39). Esc veya Tangent Arc Ozellik Yéneticisi izerindeki
OK butonuna tiklanarak komuttan cikilir.

16- 3 POINT ARC

Ug noktadan gecgen yay gizmek icin kullanilan bir komuttur. Ilk nokta
baslangig, ikinci nokta bitis, Gclnci nokta ara nokta olarak secilerek
tamamlanir. Esc veya 3 Point Arc Ozellik Ydneticisi (zerindeki OK
butonuna tiklanarak komuttan cikilir. Ayrica fare sag tusundan Select
Uzerine tiklayarak ta komuttan gikilabilir.

17- SPLINE

Birbirine bagh serbest edri cizgisi gizmek icin kullanilan tek bir
nesneden olusan bir komuttur. Ilk tanimlanan nokta sonrasinda diger
noktalar tanimlanir. En az (¢ nokta tanimlanmahdir. Noktalar
tanimlandiktan sonra Spline Ozellik Ydéneticisinden noktalarin konumlari
degistirilebilir. Esc veya Spline Ozellik Ydéneticisi tizerindeki OK butonuna
tiklanarak komuttan cikilir.

4
Existing Redations -
Add Relations v
Options o
Parameters -
S - Dugam noktas numarasi
£y 5098390625 = ligili digiim noktasinin x koordinati
Sy s7709375 4 igili dagam noktasinin y koordinati
-
7 igili diigjiim noktasinda egrinin derecesini diizenleyerek teget vektoriniin diizenlenmesinde
3 kullanilir.
y ligili dugam noktasinin teget vekttrinin eksenlerle yapmis olduju agiyi kontrol eder.
Tangent Driving Egrilerdeki tegetlikler kontrol edebilmeyi saglar.
igili dgom noktasini baglangic durumuna geri déndirar.
Ratet AlFandiss) Bittin diagam noktalanni baslangic durumuna gen déndrir.
Spline’l esnetir.
FROR o Se¢ildiginde bitin digim noktalarinin ayni oranda hareket etmesini saglar.
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e Spline’in gectigi noktalarda tutamak dedigimiz kigtik kareleri
strikledigimizde Spline'in sekli degistirilebilir.

e Spline secili iken fare sag tusu ile tutulan herhangi bir tutamak
Delete komutuyla silinebilir.

e Spline secili iken fare sag tusa tiklandiginda belirtilen edriyi
dizenlemek icin secenekler cikar. Bu dizenleme komutlarina Spline
Tools Arac cubugu aktif hale getirilerekte girilebilir.

18-ELLIPSE

Elips cizmek icin kullanilan bir komuttur. Dairesel bir ylizey, izdisim
dizlemlerinden birine egik tutulup izdlslimleri cizilirse meydana gelen
sekle elips denir. Ilk olarak elips icin merkez noktasi, sonra biiyiik yaricap
ve klguk yaricap tanimlanir. Bu islemde, blylk cap ve klglk caplarin
sirasi ®nemli degildir. Esc veya Ellipse Ozellik Yéneticisi (izerindeki OK
butonuna tiklanarak komuttan cikilir.

v
| Existing Relations -
b B
)
0 Under Defined )
| Add Relations - 35
| Fixx
[ options ~
For construction
| Parameters -
& ow + Elips merkez noktasi ‘x’ koordinati
& ow : » Elips merkez noktasi y’ koordinati
e « Elips buyik yarncap degeri
C 3w  Elips kiicik yaricap dederi

e Secilen Elips merkezinde olusan klgcuk kare, fare sol tus basil iken
strtklenirse farkl sekillere getirilebilir..

e Secilen Elips kenari, fare sol tus basili iken slruklenerek tasinabilir
yada Ellipse Ozellik Yoneticisinden Ellipse’nin bicimi ve koordinatlari
degistirilebilir.

19-PARTIAL ELLIPSE
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Parca elips (eliptik yay) cizmek icin kullanilan bir komuttur. Ilk
olarak merkez noktasi, sonra blyuk yaricap, daha sonra yayin baslangic
ve bitis noktalari tanimlanir. Centerpoint Arc’in gizimine benzerdir. Esc
veya Ellipse Ozellik Ydneticisi (izerindeki OK butonuna tiklanarak komuttan
cikilir.

20-PARABOLA

Parabol egrisi gizmek icin kullanilan bir komuttur. Bir koni yan
ayritlarina paralel kesildigi zaman meydana gelen sekle parabol denir. Ilk
tanimlanan nokta merkez noktasi, sonraki nokta merkez noktasiyla ayni
hizada bulunan tepe noktasidir. Diger noktalardan iki tanesi ise egrinin
gececedi noktalardir. Esc veya Parabola Ozellik Ydneticisi (izerindeki OK
butonuna tiklanarak komuttan cikilir.

21-SKETCH TEXT

) Yazi yazmak icin kullanilan bir komuttur. Esc veya Sketch Text
Ozellik Yoneticisi Uzerindeki OK butonuna tiklanarak komuttan gikilir.

e Curves kismina yazinin hangi kenar veya edriye hiza alarak
yazilacadi segilir.

e Curves secili iken, Sketch Text Ozellik Yéneticisi (zerindeki Text
kutusuna yazi yazilir (Sekil 2.60).

e Sonra yazinin yeri belirlenir, kenara gére yazinin diz, tersten yazimi
ile ilgili dizenlemeler yapilir. Font tusu ise yazinin font 6zelliklerinin
degistirildigi kisimdir (Sekil 2.61).

e Extruded Boss/Base kullanarak yukseklik verilmis kati yazi, Extruded
Cut kullanarak derinlik verilmis bir yazi yazilabilir.
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22-SKETCH FILLET

2 Boyutlu taslak objelerin koselerine, acik veya kapali durumda
otomatik olarak tedet yay cizen bir komuttur. Ctrl tusuna basilarak her iki
obje secilir. Fillet komutuna girdikten sonra, Sketch Fillet Ozellik
Yoneticisinden Fillet Parameters kdse yayinin dlglst girilir. OK butonuna
tiklanir. “Keep constrained corners” isaretlenirse, O6lculendirilmis olan
objenin 0Olglsl degismez ve kdse noktasi muhafaza edilir. Undo digmesine
basilirsa yapilan islem geri alinir. Esc veya Sketch Fillet Ozellik Yéneticisi
Uzerindeki OK butonuna tiklanarak komuttan cikilir.

| Sketch Fillet 7 |
v R O o [ |
Fillet Parameters =
A 2000mm
Keep constrained ] B [N
comers
=
&/
ndo 4

23-SKETCH CHAMFER

2 Boyutlu taslak objelerin késelerine pah kirmak icin kullanilan bir
komuttur. Pah kiriirken Angle-Distance (Aci-Mesafe) veya Distance-
Distance (Mesafe-Mesafe) seceneklerinden biri uygulanir Esc veya Sketch
Chamfer Ozellik Yoneticisi Gzerindeki OK butonuna tiklanarak komuttan
cikilir.

Ctrl tusuna basilarak her iki obje secilir. Chamfer komutuna
girdikten sonra, Sketch Chamfer Ozellik Ydneticisinden Chamfer
Parameters Angle-Distance (Agi-Mesafe) olglst girilir. Equal distance
secilirse her iki pah mesafesi ayni olur Daha sonra OK butonuna tiklanir.

Ozellik Yéneticisi tizerindeki OK butonuna tiklanarak komuttan cikihr,
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24-OFFSET ENTITIES

Cizilen nesnelerin belli bir mesafe araliginda iceri veya disari
kopyalanmasidir. Bu butonu tiklandiginda cikan pencereye kopyalama
arallk mesafesi girilmelidir Esc veya Offset Entities Ozellik Y®&neticisi
Uzerindeki OK butonuna tiklanarak komuttan cikilir.

Reverse: Cizilen nesnenin iceri veya disari kopyalamamiz arasinda
secim yaptirir.

Bi-directional secilirse ayni anda hem iceri hem de disari kopyalama
yapar.

Select Chain secilirse nesne Uzerinde herhangi bir yeri tikladigimizda
hepsini bir batln olarak tanir. Eger secilmez ise sadece nesne lzerinde
sectigimiz yeri kopyalama yapar.

| Offset Entities 7 | e
v R = o
| Parameters = ]

"; 10.00mm :

¥ Add dimensions
Reverse

| Select chain
Bi-directional

Make base
construction

25- MIRROR ENTITIES

Nesnelerin belli bir eksen cgizgisine goére simetriginin alinmasini
saglayan bir komuttur. Simetrik parcalarin ciziminde bilylk kolaylik
saglamaktadir.

Simetri alinacak objenin Centerline gizgisi cizilir. Obje ve Centerline gizgisi
Ctrl tusu ile segilir. Mirror komutuna girilerek objenin simetrisi alinir

26- DYNAMIC MIRROR ENTITIES

Onceden cizilmis eksen cizgisini esas alarak cizim sirasinda dinamik
olarak simerisini alir.

27-TRIM ENTITIES

Birbirini kesen iki objenin disarida kalan kisimlarinin budanmasi veya
objenin kendisini silmek igin kullanilan bir komuttur. Yalniz ellips, arc ve
line tek bir kerede silinebilir. Trim komutunda iken silinecek obje parcasi
renk dedistirir. Bu obje parcasinin Gzerine tiklandiginda obje veya obje
parcasi silinir
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Trim Cesitleri
a) Power Trim : Fare sag tusuna basili tutarak izleyecegi yol boyunca
objeleri budar.

b) Corner : Secilecek kenarlarin olusturdugu koseleri budar.

1 segim
2 segim y
Budanmis Kase

c) Trim Away Inside : ic Budama Once Budamaya Sinir teskil edecek
cizgiler secilir daha sonra budanacak objeler pencere igine alinir

r | | _/I | I\_ H
Iﬁﬂ&.fdama S:m’n’ﬁ ; :
o — -?\Budanacak Objeleri

secim penceresi
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d) Trim Away Outside : Dis Budama Once Budamaya Sinir teskil edecek
cizgiler secilir daha sonra budanacak objeler pencere icine alinir

0\

i Budama Sinirlari .
. - -I'\\Budanafak Objeleri
secim penceresi

e) Trim to Closest : Klasik Budama Budanacak nesneler tiklanir.

28- EXTENT ENTITIES
Dogrultusu yoninde bir nesne bulunan bir objeyi nesneye kadar
uzatabilmek icin kullanilan bir komuttur. Extend komutunda iken

uzatilacak obje renk degistirir. Bu objenin nesne yo6nu (zerine
tiklandiginda obje nesneye carpana kadar uzar Esc ile komuttan cikilir.
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29-J0G LINE

2 Boyutlu objelere kanal acmak icin kullanilan bir komuttur. Kanal
cizgileri objelere paralel veya dik olur. Dogru (zerindeki kanalin
baslayacadi yere tiklanir. Genislik ve derinlik verilecek sekilde tiklanan
nokta tasinir ve tekrar tiklanarak kanal olusturulur

WBaslangi;

30-CONSTRUCTION GEOMETRY

Bir cizimi merkez cizgisine, merkez cizgisini ise surekli kalin gizgiye
donustdrdr. Bu komut 2 Boyutlu gizimi 3 boyut kati modele déntstrken
dikkate alinmaz. Esc veya Line Ozellik Yoneticisi Gizerindeki OPTIONS For
construction kontrol kutusu secilir OK butonuna tiklanarak komuttan
cikilir.

31-SPLIT CURVE

Cember, elips, veya spline nesnesini istenilen yerlerden bdlmeye
yarar. Obje secildikten sonra komuta girilir. Bolinmesi istenilen yerler
tiklanir.

e Split point noktasini segip Delete ile silebiliriz.

32-MOVE ENTITIES

Move, segilmis objeleri tasimak icin kullanilir. Esc veya Move Ozellik
Ydneticisi Uzerindeki OK butonuna tiklanarak komuttan cikilir.

Komuta girildikten sonra tasinacak 2 boyutlu obje(ler) secilir. Bu
secilen obje(ler) renk degistirir. Move Ozellik Y®neticisinde Entities to
Move altinda secilen obje goérintllenir. Parameters altinda tasimay! temel
teskil eden Start Point bosluguna tiklanir. Isaretleyicinin ucunda biyiik
nokta olusur. Secilmis objenin tasimak istediginiz herhangi bir noktasina
fare sol tusu ile tiklanir. Tiklanan yerde kalin gizgili koordinat sistemi
olusur. Secilen objeler artik hareketli duruma gelir. Istenilen yere
tasinarak, fare sol tusu tiklanarak tasima islemi bitirilir.

X/Y Tasima vyeri igin objenin ‘X’ ve ‘y’ ekseni Uzerindeki izdisim
ilave degerleri verilir.
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33-COPY ENTITIES

Copy secilmis objeleri kopyalamak icin kullanilir. Esc veya Copy
Ozellik Yéneticisi lizerindeki OK butonuna tiklanarak komuttan cikilir.

Komuta girildikten sonra kopyalanacak 2 boyutlu obje(ler) secilir. Bu
secilen obje(ler) renk dedistirir. Copy Ozellik Yéneticisinde Entities to Copy
altinda secilen obje goérintllenir. Parameters altinda kopyalamay! temel
teskil eden Start Point bosluguna tiklanir. Isaretleyicinin ucunda biyik
nokta olusur. Secilmis objenin tasimak istediginiz herhangi bir noktasina
fare sol tusu ile tiklanir. Tiklanan yerde kalin cizgili koordinat sistemi
olusur. Secilen objeler artik hareketli duruma gelir. Istenilen vyere
kopyalanarak, fare sol tusu tiklanarak kopyalama islemi bitirilir.

34-ROTATE ENTITIES

Rotate, secgilmis objeleri dondirmek igin kullanilir. Komuta girildikten
sonra dondurllecek 2 boyutlu obje(ler) secilir. Bu secilen obje(ler) renk
degistirir. Rotate Ozellik Yoneticisinde Entities to Rotate altinda segilen
obje goéruntidlenir. Parameters altinda doéndirmeyi temel teskil eden
Center of Rotation bosluguna tiklanir. Isaretleyicinin ucunda biyik nokta
olusur. Secilmis objenin dondirme noktasina fare sol tusu ile tiklanir.
Tiklanan yerde kalin cizgili koordinat sistemi olusur. Rotate Ozellik
Yoneticisi Uzerindeki Rotate Angle kismina dondidrme agisi girilir. Secilen
objeler artik hareketli duruma gelir. Burada bir 6nizlenim olusur ve OK
butonuna basilir.

35-SCALE ENTITIES

Scale, secilmis objeleri boyutlarini buyltmek ve kugultmek igin
kullanilir. Esc veya Scale Ozellik Yéneticisi Gzerindeki OK butonuna
tiklanarak komuttan cikilir. Komuta girildikten sonra
buyultilecek/kugultilecek 2 boyutlu obje(ler) secilir. Bu segilen obje(ler)
renk dedistirir. Scale Ozellik Yoneticisinde Entities to Scale altinda segilen
obje goéruntllenir. Parameters altinda buylltme/kiglltmeyi temel teskil
eden Base Point bosluguna tiklanir. Isaretleyicinin ucunda biyik nokta
olusur. Secilmis objenin buyulltme/klglltme referans noktasina fare sol
tusu ile tiklanir. Tiklanan yerde kalin noktali referans noktasi olusur.
Istenilen biyiltme/kiiciiltme faktdrii ve kopyalama sayisi girildikten sonra
OK butonuna tiklanir.
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36-LINEAR STEP AND REPEAT

Bir objeyi, yatay ve dikey olarak istenilen sayida ve esit araliklarla
kopyalamak icin kullanilan bir komuttur.

Direction 1:
Direction 2:
Number:

Spacing:

Angle:

Reverse Direction:

Preview(On izleme):
OK:

Fixed:

Items to repeat:

Instances:

Instances deleted:

Yatay mesafede ¢ogaltma dogrultusudur.
Dikey mesafede ¢ogaltma dogrultusudur.
Yatay veya dikey dogrultuda obje ¢ogaltma sayisidir.

Yatay veya dikey dogrultuda, ¢ogaltilacak iki obje arasindaki sabit
mesafedir.

Dogrultu acisidir. Yatay dogrultudaki O derece, x eksen yonini
gOsterir. Dikey dogrultudaki 90 derece, y eksen yonunu gosterir.

Aclyi ters yone gevirir.

Basili durumda dizi halinde kopyalamanin bir 6n izlemesi gérintilenir.
Dugmeye basildiginda islem tamamlanir.

isaretli durumda iki obje arasindaki dlgiilendirme gériintiilenir.
Cogaltmak istedigimiz nesne segilerek bu kisma atar.

Cogaltilan objelere satir ve sutun sirasina gére numara verir.

Cogaltilan objelerden g¢ogaltma esnasinda silinecek objeleri bu kisma
atar.

37-CIRCULAR STEP AND REPEAT

Bir objeyi, bir merkeze gore istenilen sayida ve esit araliklarla
kopyalamak icin kullanilan bir komuttur.

Arc Radius:

Cogaltilacak objenin merkeze goére yarigap mesafesindeki uzunlugu

Arc Angle:

Center (X,Y) :

Bu kisma ¢ogaltma merkezinin konumu girilir.

Step Number:

Cogaltilacak objenin sayisi

Step Total angle:

Kag derece icinde ¢ogaltma yapilacagidir.

Equal:

‘total angle’ derecesine gobre esit araliklarla c¢ogaltiimasidir. Egder
segilmemisse

Constrain spacing aktif olur ve iki obje arasindaki ac¢i degeri verilir.
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SKETCH RELATIONS (TASLAK ILISKILERI)

1- AUTOMATIC RELATIONS (Otomatik Bagintilar)

Objelerdeki bagintilari otomatik olarak vyakalar Tool
Meniisi Options pernceresinden hangi noktalara otomatik
yakalayacagil belirlenebilir.

System Options - Relations/Snaps

System Options | Document Properties

— o

General
Drawings

Display Style

L. Area Hatch/fFill
Colars
Sketch
Display/Selection
Performance
Assemblies
External References
Default Templates
File Locations
FeatureManager
Spin Box Increments
View
Backup/Recover
Hole Wizard /Toolbox
File Explorer
search
Collaboration
Advanced

Reset Al

Enable snapping

Go To Document Grid Settings

Snap to model geometry
Automatic relations
Sketch snaps
End points and sketch points
Center Points
Mid-points
Quadrant Points
Intersections
Mearest
Tangent
Perpendicular
Parallel
Horizontal fvertical lines
Harizontal jvertical to points
Length
[ Grid
Snap only when grid is displayed
Angle
Snap angle:  45.00deg =
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Otomatik Bagintilar ve isaretleyicinin Aldigi Sekiller

|Z Mid-pointa:

|§| Cuadrant Points:

<

A I
N
B <
I£ Intersections: ’/ Midpoint
[m]
S
N N
L= ]
[ . sculas:
Tangent: Perpendicular:
e 35587
40,04, 180 -
- — ‘\& % g
i —
N-a v,
& [t & a
<
4| coincident | paralien-
= I,
X /
o, I
v R« s
4
- y { s
ARy
E Horizontal/vertical lines: Horizontal/vertical to points:
Ed ] g
=
-
0
m
L]
-
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2- ADD RELATIONS (Geometrik Kisitlamalarin Bagintilarin

Atanmasi)
Iki boyutlu resimler cizilirken cizgileri, cemberleri, yaylari vb. elemanlari
birbirine kargi veya tek basina kisitlama getirmek igin kullanilir.

Bagintilar Komutun Uygulanisi
5]

| — i Haorlzontal

(Yatay Dogdrultuda):

Sectigimiz ¢izgiyi veya noktalan _yatay
konuma getirir. Fakat Line Ozellik
Yoneticisindeki Existing BRelations
{Mevcut Badintilar) bolimandeki o
badintilar fare sad tuga basilip Delete
veya Delete A1l ile silinmesi
gerskmektedir. Sonra Add Relations .
(Bagintilar ilave et) nokta veya dogrular
secilip Horizontal (Yatay) didgmelers
tiklanir.

| | vertes {Dikey Dogrultuda): Vs
Sectigimiz ¢izgiyi veya noktalan _dikey
komuma getiir. Fakat Line Ozellik ]
Yoneticisindeki Existing BRelations y
(Mevcut Bagintlar) bolimuandeki o
bagjintilar Fare sad tusa basiip Delete L
veya Delete All ile  silinmesi
gerekmektedir. Sonra Add Relationa = —
(Bagintilar ilave et) nokta veya dogrular [
secilip Vertical (Dikey) digmelere tiklanr.

L 3]

:4'--

| cotinear {Dodrultulan Ayni):
ki veya daha fazla d::n-jrvu secilersk, ilk B — - -
cizilen cizgiye gore dogrusal konuma | =
getirilir. Ctrl ftuguna basih tutularak
dogrular  segili, FProperties RAdd
Relationa'dan Collinear segilir OE
tuguna basilir.

|7  sabitieme):
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Elemanlarin  boyut we konum olarak
sabitlesmesini saglar.

()] Corndat
ekzenli):

{Eg Yangaph ve e3

iki veya daha fazla cember ayni noktaya
¥E ayni yarcapa getinr. Ctrl tusuna
basih  ftutularak  ¢emberler  segilir,
Properties Add Relationa'dan
Coradial secilir 0K tuguna basilir.

&

L | Perpendicular  girbirierine Dik):

Sectigimiz iki ¢izgiyi birbirine dik konuma
getirir. lik gizilen nesne sabit kalir. Ctzl
tuguna basi tutularak degrular segilir,
Properties Add Relationa'dan
Perpendicular segilir OE tusuna
hasilr.

N[ Parallel o eniik):

Segtifimiz  bir veya daha fazla cizgiyi
paralel konuma getirir. llk gizilen nesne
sabit kalir. Ctrl tusuna basil tutularak
dojrular  segilir, Propertiss  Add
Relations'dan Parallel secilir O
tusuna basilir.

| O Targent (Tegetlik):

Sectigimiz ¢izgi, cember veya yay teget
konuma getiir. Ctrl tusuna basili
tutularak objeler segilir, Fropercies
Add Relations'dan Tangent segilir 0K
tusuna basilir.
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|© concentic (¢ merkeziitik:

Mokta veya noktalan, 2 veya daha fazla
cemberi veya yaylan aym merkeze alir.
Hangi g¢ember wveya yayin merkezing
yerlestirilecekse, o cember veya yaya
Fix (sabitle) badintiz uygulanmahdir.
Ctrl tuguna basili tutularak iki gember
secilir, Dropertiss Add
Relations'dan Concentric setilir O
tuguna basilir.

|/ | radpoint (Orta Mokta):

Secilebilir noktay ¢izginin ortasina tasima
iligkisidir. Ctzl tuguna basii tutularak
objeler  segilir, Propsrties Add
Relations'dan Midpoint secilir OE
tusuna basilir.

| £ | Coincident (Cakigik):

Mokta we dijer elemanlann birbid ile
kesigmesi durumudur. Ctel tusuna basih
tutularak objeler segilir, Froperties
Add Relationsa'dan Coincident
secilir DK tusuna basihr.

a
f
Q)
©
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| = 5= (Biiyiiklikleri Esit):

Ayni cinsten farkh boyutlardaki dogru ve
yaylarn aym Olglye esitler. Ctrl tusuna
basih tutularak chjeler segilir,
Fropercies Add Relations'dan
Egqual se¢ilir 0K tuguna basilir.

, /
N -_-,r’j Nl m
|2 | symmetric (Simetrik): _/’;ff‘
2 aym cinsten elamanin arasinda bulunan -

bir merkez gizgisine gore birbirine simetr
olma iligkisidir. Ctrl tugsuna basil
tutularak objeler secilir, Froperties
Add Relations'dan Symmetric setilir
OF tusuna basilir.

L= | prerce .

Ayn sketchlerde edri ve gemberlerin son
noktasinin dideri ile kesisme iligkisidir.
Ctrl tusuna basih tutularak objenin
birisinin bitis noktas ve difer obje segilir,
Froperties Add Relationsa'dan
Pierce setilir 0K tuguna basilir.

| | Merge

2 elemamin bitiz noktalanmin  birlesimini
saglar. Ctrl tusuna basih tutularak
objelerin bitig noktasi sedilir,
Fropsrties Add Relations'dan
Merge secilir O tusuna basilir.

[ | 1ntersection (Kesigim):

2 gizgi 1 noktanin  secimesi  ile
gerceklegir. llk cizilen nesne sabit kalir ve
Son secilen kenan ve noktayl, ilk gizilen
nesneye cakistinr. Ctrl tusuna basil
tutularak objeler segilir, Propercies
2dd Relatioms'dan Intersection
secilir DK tusuna basilir.
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TEMEL KATI KOMUTLARI iLE 3B Gizim

Temelde SolidWorks'de kati olusturma iki

yapllir.

Features ortamina,

Features arac
kayar meniiden girilebilir

boyutlu gizimlere kalinlik vererek

cubugundan, Paletten yada

Features

B-E-AO-2BVAEFA5S5de{a

| Features h )

Arac Cubugdu

T

Boss/Base ’
Cut 4

rl-"atrtevr;/ ﬁ{rror
Fastening Feature »
Surface 4
Face 4
Curve 4
Reference Geometry 4
Sheet Metal ’

Weldments 4
Molds »

Part...

Mirror Part

COPFroStEs OO

1

Sketch
3D Sketch

D Sketch On P

Sketch From Drawing

DXF/DWG...
Annotations 4
Design Table...

Object...
Hyperlink...

Picture...

Customize Menu

Fillet/Round...
Chamfer...

Hole 4
Draft...

| Shell...

Rib...
Scale...
Dome...
Freeform...
Shape...

| Deform...

Indent...
Flex

Wrap...

Cavity...
Join

Combine

| Split...

Move/Copy...
Delete Body...

| Imported...

Save Bodies...
Create Assembly...

Customize Menu

Kayar Menu

61 Revolved Boss/Base w Revolved Cut yop il Rib
SweptBoss/Base | Extruded Hole [[@ SweptCut | Fillet Linear Draft
: Cut  Wizard Pattern
I\ Lofted Boss/Base Y Lofted Cut - 5 ] shell

Wrap

o [
Dome | Reference Curves ||Instant3D
@ Geometry
20 Mirror v -

Features Paleti

1- EXTRUDED BOSS/BASE
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Temelde SolidWorks'de kati olusturma iki boyutlu gizimlere kalinlik vererek
yapilir. 2 Boyutlu (2D) taslak c¢izimleri kalinlastirarak 3 Boyut (3B) kati model haline
getiren bir komuttur

@iﬂm_&,ﬁl ‘m.ﬂ_“__ﬂ

v X G s N

lﬁum A

Sketch Plane - | T

-_ Direction 1 - ']
|-?| [Blind -]

A T

b 30.00mm - 8

Direction 2 wf

Selected Contours w

EXTRUDE OZELLIK YONETICISI:

Reverse Direction: Kalinlagtirma yonunu degistirir.

End Condition: Kalinlastirma durumunu secger. Bu durumlar; Blind, Through All, Up
To Vertex, Up To Surface, Offset From Surface, Up To Body, Mid Plane’dir.

Blind (Sonlu): Sadece Depth (derinlik) mesafesi kadar kalinhk verir.

Through All (Boydan Boya): Kalinlastirmayi secilen dogrultuda parga boyunca
yapar.

Up To Vertex(Koseye Kadar): Kalinlastirma nesnede isaretlenen bir kdseye yada
noktaya kadar yapilir.

Up To Surface (Yuzeye Kadar): Kalinlastirma nesnede segilen bir
yuzeye/duzleme kadar yapilir.

Offset From Surface: Kalinlastirma nesnede segcilen bir ylzeye/dlzleme Offset
Distance (Ofset mesafesi) verilerek yapilir. Reverse Offset segenegi ile segilen
dizlemden hangi yone dogru offset yapilacagi belirlenir.

Mid Plane: Kalinlagstirma taslak 2 boyutlu objenin her iki tarafina esit Depth
(Derinlik) mesafesi verilerek yapilir.

Direction 2: Gerekiyorsa ikinci yon segilerek taslak obje verilen 6lgu kadar diger
tarafa kalinlastirilir.

Draft On/Off: Kalinlastirmaya ice veya disa dogru egim verir. Draft outward kontrol
kutusu isaretlenirse diga dogru egim verir.

Thin Feature: 2 Boyutlu (2D) taslak ¢izim profili dis veya i¢ tarafi dogrultusunda
verilen thickness (et kalinligi) kadar kalinlastirir ve profil igini bosaltir.

2- EXTRUDED CUT
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3 Boyut (3B) kati modelin segilen ylizeyinde cesitli sekillerde kati unsurlari
ctkarmak igin kullanilan bir komuttur. Cut-Extrude Ozellik Yoneticisi ile Extrude
Ozellik Ydneticisinin tim islevleri aynidir.

Flip side to cut: isaretli durumda sonradan kalinlastiriimis obje kalir, ana obje silinir.

3- REVOLVED BOSS/BASE

2 Boyutlu (2D) taslak objeyi bir eksen ¢izgisi etrafinda dondurerek 3 Boyutlu
(3B) kati model haline getiren bir komuttur. Komutu aktif hale getirmek igin, 2 boyutlu
taslak obje ve bir eksen segilmesi gerekir ve taslak obje eksen gizgisi ¢gevresinde
verilen agi degerinde dondurulerek kati olusturulur.

REVOLVED OZELLIK YONETICIisSi:

Angle: 2 Boyutlu (2D) taslak objeyi bir eksen c¢izgisi etrafinda acili déndurdr

Thin Feature: isaretli durumda, 2 Boyutlu (2D) taslak cizim profili dis veya ic tarafi
dogrultusunda verilen thickness (et kalinh@i) kadar kalinlastirir ve profil igini bosaltir.

(T~ SoldWorks Search r—r |

QOSWE B oo S~ -mx

4- REVOLVED CUT

Doéndurerek olusan 3 Boyutlu (3B) kati model Gzerinden, yine dondurerek belli
bir aciyla kati model ¢ikartmak icin kullanilan bir komuttur.

Komutu aktif hale getirmek icin, 2 boyutlu taslak obje ve bir eksen secilmesi
gerekir ve taslak obje eksen cizgisi gevresinde verilen ag¢i degerinde dondurulerek
katidan taslak obje cikartilir.

Cut-Revolve Ozellik Yéneticisi:

Angle: Kati model Uzerine gizilen taslagin bir eksen gizgisi etrafinda ne kadarlik
acida cikarticaginin agisidir. Girilen agi bir ydonde veya iki ydone dogru verilebilir.

Thin Feature: isaretli durumda, 2 Boyutlu (2D) taslak gizim profili dis veya i¢ tarafi
dogrultusunda verilen thickness (et kalinh@i) kadar kalinlastirir ve profil igini bosaltir.
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P ({3~ SolidWorks Search DI -3

5 Revolved Boss/Base = . () Revolved cut oo B Rb (@ wrap

o
Extruded (3 Swept Boss/Base

| xruded +oe (@ sweptcut | At tnor B Draft @ pome | peferece 7
Wzt R lotedcut | . ™ (R shet 08 mror | 5T

QY

{A] Annotations
{34] Lights, Cameras and Scene
3= Material <not specified>
L Front Plane
X Top Plane

& Right Plane
L orign
4 [ Extrudet
-6 CutRevolve1
(@) Extrude2

5-LOFT

Birden fazla farkl dizlemlerde tanimlanan farkli kesitlerden gecen katilar
eklemek igin kullanilan bir komuttur.

(L~ Soldworks Search .2 - |

|@sotiaworks p [ - ¥ - %-9- 8 H-
B 5 Revolved Boss/Base. . (@) Revolved cut oo A Rb (@ wrap
3 2 58
Extruded (3 SweptBoss/Base | Extruded  Hole Swept Cut ‘Fnlet Linear @ Draft @ Dome
Cut

Soase 1 ofied Bossase Wizerd (R Lofed cut Pllem () shel B wiror
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6-LOFTED CUT

Birden fazla farkl dizlemlerde tanimlanan farkl kesitlerden gecen katilar
cikarmak icin kullanilan bir komuttur.

|Emsotiaworks p D) -2 -EH-2%-9-8 5- Parts = (- sokdviors Search N2 v B X
o RevdhedBossBase o g ) Revolved Cut & om @ rb @ wap o ¥ S
Extruded (3 SweptBoss/Base Extruded Hole Swept Cut Filet Linear @ Draft (@ Dome | Reference Curves ||InstantsD
B Lofted BossfBase ot Wiad R hedout . R () shel B8 wimor Y ]
o =] Qo S@B- F-oo- - E- -

-[A] Annotations.
3= Material <not specfied>
& Front Plane
2 Top Plane
& Right Plane
1, orign
1B MateReferences
- Osetchs
X Planed

X Planes.
B Lofts

O cutiofts b
|

7-SWEEP

Farkli duzlemlerdeki taslak c¢izim ve yuzey profillerinin bir yol boyunca
supurulmesiyle kati ekleme iglemi olugturmak igin kullanilan bir komuttur.

@solidWorks B |-l -9 -0 - part7 = (= Sodiiors Search ViRmB X
15 Revolved Boss/Base « Revolved Cut sgs &l Rb il Wrap . y
i {Cl} @ Ll 08 = W -
Extruded ptBossfBase | Extruded Hole Swept Cut ‘ Filet Linear [ Draft (@ Dome | Reference Curves | Instant3d
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8-SWEPT CUT

Farkli duzlemlerdeki taslak c¢izim ve yuzey profillerinin bir yol boyunca
stpurulmesiyle kati ¢cikarma islemi olusturmak igin kullanilan bir komuttur.

|@sotiaworks p [ -2-W-%-9-8E- Parts = ({3~ Soidiorks Search 2wzl
6 Revolved Boss/Base B .o (R Revolved cut m &) Rb (@ wrap o ¥ &
Extruded (5 Swept Boss/Base ‘ Extuded Hole (@ sweptcut | Fillt Lmear @ oraft @ Dome ‘ Reference Curves ‘ InstantsD
Boss/Base. Cut  Wizard Geometry
[} Lofted Boss/Base [0 Lofted cut li shel (8 -
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TEMEL KATI DUZENLEME KOMUTLARI
1-FILLET KOMUTU

Kati model Uzerindeki kenar ve koseleri ice veya diga dogru yuvarlatmak igin
kullanilan bir komuttur.

Blyuk yuvarlatmalar, kuguk yuvarlatmalardan once yapiimal, ayrica mumkin
oldugunca ayni yuvarlatma yarigapi kullaniimahdir.

@solidWorks p (1~ 2 -fd-%-9-8 - parta * (- sodoks Search ) BB
5/ Revolved Boss/Base a0 Revolved cut o o) Rb @ wrap ¥ &
mded@sev!liss/ﬁasz ‘Exuudd nm (@ swept cut ‘Fﬂktune @ praft @ pome ‘Ref«mcurves‘m
s Vi G oredcut | . " (@) sl (0 viror iy
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2-CHAMFER KOMUTU

Kati model uzerindeki kenar ve koselere pah kirmak igin kullanilan bir komuttur.

‘wolidWo(ka ' N-2-B-2-9- 8 E- part3 = (~ Soldorks Search )2 - = & X
52 Revolved Boss/Base G () Revolved cut o o Rb (@ wrap ¢ ¥ &
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3-RIB KOMUTU

Makine pargalarinin, birbirine dik ya da herhangi bir agidaki iki ylzey arasinda,
dayaniklihgr artirmak icin destek gorevi yapan feder adi verilen elemanlarin
olusturulmasinda kullanilan bir komuttur.

Thickness (kalinligi) segenekleri; First Side saga, Second Side sola ya da Both
Sides her iki yone kalinlik vermek igindir.

Rib Thickness: Destek kalinlk degeri

Extrude Direction (Kalinlastirma  Yoni) : Destedin sketch
dizlemine paralel mi (Paralel to Sketch) yoksa dik mi (Normal
to Sketch) olacagini belirler.
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4- DRAFT KOMUTU

Kati model Uzerindeki ylzeylere, referans kabul edilen bir ylizeye gére agi girilerek
egim vermek igin kullanilan bir komuttur.

Draft Ozellik Yéneticisinde, Type of Draft béliminden;

Neutral Plane (Tarafsiz Diizlem): Bu secenekte 1ilk vylizey
(Neutral Plane) olarak segilen kisim sabit kalir. Diger
secilen (Faces to draft) vyluzeyler verilen ac¢i degerinde
sekillenir. Reverse direction butonuyla edimin yoni

de§istirilir. Face Propagation egdim verilecek ylizeyleri secme
seceneklerinden All Faces secilirse Tarafsiz dizleme komsu tim
ylizeyler seg¢ilmis olur.
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5-SHELL KOMUTU

Parcalari kabuk seklinde olusturmaya yarar veya bir parcanin igini bosaltarak
duvar kalinhgi verme islemidir.

Parameters:

ici bosaltilacak yiizey segilir. Parameters bélimiinden et kalinligi mesafesi girilir.
Egder et kalinligini disa dodru vermek gerekirse Shell outward secenegi aktif hale
getirilir. Acik kalacak yuzey Uzerine tiklanir. Eger farkl yuzeylere farkh et kalinhigi
verilecekse Multi-thickness settings kutucugunu tiklayarak aktif hale getiririz. Daha
sonra farkh et kalinhigi verilecek yuzeyleri seceriz ve iglemi onaylariz.

[@sotiaWorks jf [ -F-ld-%-9- 8 5- Ptz (T Sordworks Seardh )2 - — 8%
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SolidWorks 2008
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6-WRAP KOMUTU

Dizlemsel ylzeylere cizilen taslak cizimleri, dairesel veya egri yuzeylere ic/dis
blkey olarak sivama islemi yapan bir komuttur.

|@sondaworks § 01 % - ld- -9 8 - S ofpara* - sovrs seuth 2-- 5%
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7-DOME KOMUTU
Dairesel veya prizmatik ylzeylere kubbe seklinde belli estetik ylkseklikler yada
derinlikler veren bir komuttur. Silindirik yizeylerde parabolik goruntu verir.

[EsotiaWorks - ¢ -2 -9 - B - Parta = - soaworesead )2~ 8%

Revolved Boss/Base - g Revolved Cut sse i Rb (& wrap ¥
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Show preview
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8-SCALE KOMUTU

Modelin geometrisini girilen 0Olcek degerinde kicliltmek
veya bluylltmek icin kullanilan bir komuttur.
Insert / feathures / scale meniusiinden ulasilabilir

RANNB-F- - - _sxi

e =als]=]

Scale Ozellik Yoéneticisinde, sabit kalacak olan noktanin
belirlendigi  Scale about  segenekleri; Centroid: Agirlik
merkezi sabit kalarak boyut kiicultir/buylitir.

Origin: Koordinat sistemi 0, 0, 0 noktasi sabit tutularak

boyutlandirair.
Coordinate System: Sayfa icine eklenmis bir koordinat sistemi

varsa bu koordinat sistemi secilerek islem yapilair.
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Uniform: Bu se¢ildidinde X, Y, Z yodnlerinde ortak sabit bir
degerle parca kiicilir/buytr.

9- DRAFT KOMUTU

Kati model Uzerindeki ylzeylere, referans kabul edilen bir ylzeye gore aci girilerek
egim vermek igin kullanilan bir komuttur.

Draft Ozellik Ydéneticisinde, Type of Draft bélimiinden;

Neutral Plane (Tarafsiz Dizlem): Bu secenekte 1ilk vylzey
(Neutral Plane) olarak segilen kisim sabit kalir. Diger
secilen (Faces to draft) ylizeyler verilen aci deJerinde
sekillenir. Reverse direction butonuyla egimin yoni

degistirilir. Face Propagation edim verilecek ylzeyleri secme
seceneklerinden All Faces sec¢ilirse Tarafsiz diizleme komsu tim

yuzeyler secilmis olur.
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