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Shape/Font Tanim Dosyalari (Shape/Font Description Files)

Kendi sembollerinizi ve fontlarinizi olusturup derledikten (Compile ettikten) sonra
cizimlerinizde kullanabilirsiniz. Shape'ler kullanimi Block'lara gok benzeyen objelerdir.
Derlenmis Shape tanimlari dosyasidan (*.shx) LOAD komutuyla yukleyeceginiz
objeleri SHAPE komutuyla ¢iziminizin istenen yerlerinde belirleyeceginiz ol¢ek ve
acilarda yerlestirebilir, mevcut Shape objelerinizin konum, dlgcek ve donus agilarini
degistirebilirsiniz.

AutoCAD SHP Fontlari 6zel tipte Shape Tanim dosyalaridir. Karakterler (harfler),
Shape'lerle ayni yontemle tanimlanirlar.

Block'lar Shape'lere gore kullanimi ve uygulamasi ¢gok daha kolay olan, esnek
objelerdir. Bununla birlikte Shape'ler AutoCAD tarafindan gizim iginde kullaniimasi ve
saklanmasi ¢ok daha verimli objelerdir. Basit (sade) ¢izim parcalari ¢cok sayida
kullanilacak ve hiz daha 6nemliylse kullanici tanimli Shape'ler ¢cok daha verimlidir.
Block tanimlari drawing dosyasi i¢inde yer alirken, shape tanimlari, bagimsiz bir SHX
dosyasinda yer aldiklarindan, drawing dosyalari herhangi bir yolla transfer edilirken
Derlenmis Shape Tanim dosyalari da (*.shx) drawing dosyasi ile birlikte transfer
edilmek zorundadir.

AutoCAD Shape ve Font dosyalari (*.shx), Shape Tanim Dosyalarinin (*.shp)
AutoCAD icinden derlenmesi (compile edilmesi) ile elde edilirler. Shape Tanim
(Shape Description) dosyalari herhangi bir Text Editor (Notpad gibi) ile ASCII
formatinda olusturulup degistirilebilir.

Tanim dosyalarinda her Shape veya (Font igindeki herhangi bir) Karakter tamamen
ayni sakilde tanimlanir ve yazilirlar. Bu bakimdan Font ve Shape dosyalarinin
biribirinden hig bir farki yoktur. Dosya (*.shp) font olarak kullaniimak Gzere
yaziliyorsa, en basta Font ile ilgili (Font Adi, Turu, Karakter Boyutu, Karakter Kod
Tablosu,... gibi) tanimlarla baslar. Baslangigta girilen bilgi dogrudan dogruya Shape
Tanimi ise bu dosyamiz artik Font Dosyasi dedil Shape Dosyasi olur.

Oncelikle bir konuyu netlestirmek zorundayiz. Shape ve Font dosyalari, gerek
olusturulmalari (ilk tanimin farkli olmasi disinda) ve tanimlamalarin sekli bakimindan,
gerekse Compile isleminden sonra elde edilen dosya tirl (*.shx) bakimindan biri
birinin aynidir. ilk bakista ayni gériinen bu dosyalarin AutoCAD ortaminda
kullanimlari (Cagiriimalari) tamamen farklidir. Font dosyalari bir Text Style ile
iliskilendirip, Text, DText, MText,... veya Attribute tanimlama komutlari ile dogrudan
kullanilabilir. Shape tanim dosyalari ise 6nce yuklenip (Load edilip) sonra da SHAPE
komutu ile kullanilabilir. Hem Font dosyasi hemde Shape dosyasi, bir Cizgi Tipi (Line
Type) tanimi iginde dogrudan referans verilerek kullanilabilir. Bu konu basligi altinda
Font dosyalarinin ayrintilarina girmeden Shape Tanim dosyalari ele alinacaktir.
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Unutmayiniz ki, kendi Shape tanimlarini olusturabilmek ¢ok guclu ve degerli bir
beceridir. Boyle bir beceriyi edinmek son derece karmasik, dikkat ve sabir gerektiren
bir igtir. (Bunu ben sdylemiyorum, AutoDESK'in ifadesi aynen boyle)

AuoCAD Express Tools menusinden MKSHAPE fonksiyonu kullanilarak, ekrandan
secilen objelerden Shape dosyalari (*.shx) olusturulabilir. Bu yontemle olugturulan
dosyalar dogrudan SHX formatinda olduklarindan, kullanici igin fonksiyonun sinirlari
icinde pek ¢ok detayin karanlik kalacagi acgiktir. Burada amag, ilgi duyan ve ihtiyaci
olan arkadaslarimiz i¢in, kod yazarak Shape tanimlamanin tim detaylarini
aciklamaktir.

Shape tanim dosyasinda her satir istenilen uzunlukta yazilabilir. Uzun satirlarda 128
karakterden sonrakiler Compile edilmezler. Compile iglemi sirasinda bos satirlar ve
noktali virgulin sagindaki karakterler isleme alinmaz. Demek oluyor ki, noktali virgul
kullanarak Shape Tanim dosyasina agiklamalar yazilabilir.

Her bir Shape Tanimi bir baslik satiri ile bunu takip eden (en az) bir veya fazla
satirdan olusan tanimlamalardan olusur. Tanimlamalar (Specification Bytes)
biribirinden virgtl ile ayriimis nimerik (tamsayi) degerlerden olusur ve 0 (sifir) ile
sonlandirilir.

*shapenumber,defbytes,shapename
specbytel,specbyte2,spechbytes,...,0

shapenumber : 1 ile 258 arasinda degisen (Unicode Font'larda 32768'e kadar
olabilen), basinda yildiz (asteriks) isareti olan Tamsayi. Unicode olmayan font
dosyalarinda 256, 257 ve 258 Derece isareti, arti/eksi isareti ve Cap isareti gibi
sembolik tanimlamalar icin kullanilir. Unicode fontlarda ise bu bélim U+00BO,
U+00B1 seklinde Onalti tabanli (Hexadecimal) sayilar seklinde kullanilir. Font
dosyalarinda shapenumber igili karakterin ASCII kod numarasidir. Shape
dosyalarinda ilgili Shape e herhangi bir numara verilebilir.

Defbytes : Shape'in tanimi igin kullanilan Tanim bytle'larinin (specbytes) sayisi.
Tanimi sonlandirmak igin kullanilacak O (sifir) da sayilacaktir. Her bir Shape Tanimi
icin en ¢ok 2000 byte kullanilabilir.

Shapename : Tanimlanan Shape'e verilen ad. Shape Adi buyuk harflerle
yazilmalidir. Kiguk harf iceren Shape Adlari gézardi edilirler ve genelde Font
dosyalarinda karakterin etiketi anlaminda kullanilirlar.

specbyte : Shape Tanim byte'l. Herbir tanim byte'i, vektor uzunlugu, yonu ve
dogrultusunu veya 6zel anlami ifade eden bir sayisal (tamsayi) kod olarak yazilir.
Tanim byte'lari Ondalik sayi veya Onalti Tabanli sayi olarak yazilabilir. S6z konusu
kod sayisinin ilk karakteri O (sifir) ise, bundan sonra gelen 2 basamak Onalti Tabanl
(Hexadecimal) sayi olarak okunacaktir.
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Vektor uzunluklari ve Yon kodlari

Shape Tanim Byte'larinin en basiti olan vektor tanimi, Vektor Uzunlugunu birim
cinsinden tanimlayan kod ve, vektorin Yon kodundan olusur. Her bir Vektor
Uzunlugu ve YOn kodu gurubu 3 karakterli bir diziden olugur.

ilk karakter : 0 (sifir) olmahdir ki, AutoCAD takip eden 2 karakteri 16 Tabanli
(Hexadecimal) deg@er olarak algilasin.

Ikinci karakter :Birim cinsinden Vektdr uzunlugunun ifade eder. Vektodr uzunlugu 1
ile F (15) arahiginda gecerli 16 tabanl sayi olmalidir. Demek ki temel olarak en fazla
15 birim uzunlugunda vektor olugturabiliyoruz. Bu sinirlama kafanizi ¢cok mesgul
etmesin, ileride 6zel kodlar bolimunde farklh uzunluklarda vektorlerin nasil
olusturulacagini aciklayacagiz.

Uciincii karakter : vektdriin yonini belirler.

Asagidaki sekil Vektor Yon kodlarini gostermektedir.

6 5 4 3 2 Sekilde gortlen tim ydnlerdeki vektorler ayni
uzunluk tanimiyla gizilmiglerdir. Diyagonal

7 [ vektorler (X ve Y eksenindeki izdusumleri
bakimindan) en yakindaki Ortogonal vektorin

8 0 ilgili X ve Y degerlerine ¢akisacak sekilde
uzatilirlar. Bu uzatma olayi, AutoCAD'deki "snap

9 F (15) to grid" olgusuna benzer bir mantikla igler.
Buradaki 16 yonde vektor olusturulabilmesi

A. B ¢ D E

(10) (1) 1z (13 (14) kafaniza takilmasin, ileride 6zel kodlar

bélimunde istenen her dogrultuda vektorler
olusturmayi hatta Yay ve Egriler ¢cizmeyi
aciklayacagiz.

Vektor Yon Kodlari

Asagdida drnek olarak (rastgele secilmig) 230 numarali, DBOX isimli 6rnek shape
tanimi verilmigtir.

*230,6,DBOX
014,010,01C,018,012,0

Ornekteki tanim baytlar verilen sira ile uygulandiginda 1 birim eninde, 1 birim
yuksekliginde, bir kutu ve bunun diyagonalinden olusan sekil ortaya ¢ikar. Kodun
islemesini adim adim agiklarsak;

*230,6,DBOX -> Shape numarasi 230, tanimda 6 byte kulliyoruz, shape adi DBOX
014 -> 4 yonunde 1 birim
010 -> 0 yéninde 1 birim
01C -> C yonunde 1 birim
018 -> 8 ydoninde 1 birim
012 -> 2 yonunde 1 birim
0 -> shape tanimi sonu
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Burada 0Ozellikle uyarmak istiyorum, tabani ve
yuksekligi 1 birim olan Gg¢genin hipotenisu neden
kok 2 degil de 1 oluyor, diye zihninizde bir direng
varsa konunun devamina ge¢meyin, yukarida
aciklananlari tekrar okuyun. Programlama dillerine
yeni bulastigim yillarda, A=A+B ifadesini bir tarla
kabul edememis, Nasil olur? bdyle esitlik olmaz ki!
diye zihnimdeki direnci kiramamistim. Sonunda bu

(1,1) 4— 018 ifadede yazilan esit isaretinin (=), esitlik anlaminda

degil, atama (assignment) anlaminda kullanildigini

kesfedene kadar huzur bulamamistim. Burada da, kareyi ¢izdikten sonra,
diyagonalinin nasil 1 birim olduguna kafa yormayin. Bunun yerine karenin bir
kdsesinden 1 birim uzunlugunda diyagonal bir vektor tanimladigimda bu vektor
caprazdaki koseye kadar gidiyor seklinde dusunmekte fayda var.

010—~

g

014—+
)
7
<+— 01C

Tanim byte'larinda yer alan 0zel kodlar ve anlamlari

000 : Sahape taniminin sonunu ifade eder.

001 : Gizim durumunu etkinlestirme (Kalemi indirme). Her Shape taniminin basinda
kod 1 girilerek ¢izim durumu etkinlestirilip belirlenen vektor(ler) ¢gizilmis olur.

002 : Etkin ¢izim durumundan ¢ikma (Kalemi kaldirma) Kod 2 girilerek ¢izim durumu
etkin durumdan c¢ikarilinca, belirlenen vektor gizilmeden yeni konuma gidilmis olur.

003 : Vektor uzunluklarini bir sonraki byte'a bolme.
004 : Vektor uzunluklarini bir sonraki byte ile carpma.

Kod 003 ve Kod 004'U 1 byte uzunlugunda tamsayi dlgek faktoru (1'den 255'e kadar)
takip eder. Olgek faktérii (carpim ya da boliim) islemi kiimilatif (birikimli) dir. Yani
003,2 ve pesinden 003,6 girilirse, takip eden vektorler 2x6=12'de 1'i uzunlukta
olacaklardir. Shape tanimlarinda ve Text Fontlarinda, dzellikle alt shape
kullanildiginda 6lgek faktori shape taniminin sonunda eski degerine donduralmelidir.
AutoCAD sizin adiniza 6lgek faktériini geri dondirmez.

005 : O anda gegerli pozisyonu saklama.
006 : Saklanan pozisyona geri donme.

Kod 005 ile yalnizca 4 pozisyon saklanabilir. Yeni bir pozisyon saklanmadan 6nce
saklanmig pozisyonlardan ihtiya¢ duyulanlar Kod 006 ile alinmis olmalidir. Aksi halde
pozisyon yigini doluyken kod 005 kullanilarak yeni pozisyon kaydedildiginde, compile
islemi sirasinda bir hata ile kargilagsiimayacak fakat, tanimlanan Shape kullaniimaya
¢ahsildiginda, nnn numaral Shape taniminda Pozisyon yigin agimi (Position stack
overflow in shape nnn) hata mesaji alinacaktir.
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Kod 005 ile yigina alinan pozisyon(lar) kod 006 kullanilarak alindiklarinda, pozisyon
yigini bosaltiimig olacaktir. Benzer sekilde, Pozisyon yiginindaki gegerli kayit
sayisindan fazla sayida kod 006 uygulandiginda, compile islemi sirasinda herhangi
bir hata mesaji alinmayacak, tanimlanan Shape kullaniimaya calisildiginda, ayni hata
mesajl alinacaktir.

007 : Bir sonraki byte ile verilen numarali Shape'i gizer.

Unicode olmayan font dosyalarinda kod 007'yi takip eden byte 1 ile 255 arasinda bir
karakterin ASCII kodunu ifade eden tamsayidir. Unicode font dosyalarinda bu
karakter numarasi 1 ile 65535 arasinda 2 byte ile ifade edilir. Shape Tanim
dosyalarinda ise, ayni dosya i¢inde tanimlanan ve numarasi verilen shape
numarasidir, Numarasi yazilan shape, alt-shape olarak cizilecektir.

Shape tamamlaninca gegerli shape tanimina dénalir. Kod 001 ve kod 002 ile
tanimlanan ¢izim durumlari ile kod 003 ve kod 004 ile tanimlanan 6lgek degerleri, alt-
shape sonunda eski hallerine donduralmezler.

Alt-Alt-Shape kullanirken, gagirilan Alt-Shape iginde Cizim Durumu, Olgek faktori
degisiklikleri gerekiyorsa eski durumlarina dondirmek igin gerekli byte'lar
yaziimalidir.

Normalde vektor tanimlari dnceden belirlenmis (yukarida Vektor Yon Kodlari seklinde
verilen) 16 yonde ve en ¢ok 15 birim uzunlugunda olabilirler. Bu durum shape
tanimini cok sade ve verimli bir hale getirmekle birlikte, bazi durumlar igin
sinirlamalar getirilmis olur. Kod 003 ve kod 004 kullanilarak 15 birim uzunlugundaki
vektor uzunlugu sinirt asiimig olur. Kod 008 ve kod 009 kullanilarak bahsedilen
normal vektorler diginda, daha 6zgur ve sinirsiz yon ve dogrultularda vektorler
tanimlanabilir.

008 : takip eden 2 byte ile X-Y yer degistirmeleri belirlenir.

8,X-yerdegistirmesi,Y-yerdegistirmesi seklinde yazilir. Buradaki X ve Y yer
degistirmeleri -128 ile +127 arasinda degisen tamsayilarla ifade edilirler. Negatif
degerler icin tamsayinin basina - isareti konur, pozitif yer degistirmelerde + isaretinin
yazilmasi istege baghdir. Okunabilirligi ve takip edilebilirligi kolaylastirmak igin
parantezler kullanilabilir.

8,(-10,3) 6rneginde, 10 birim sola ve 3 birim yukariya yerdegistirme tanimlanmis olur.
Kod 008'i takip eden 2 byte tamamlandiginda shape tanimi normal vektér moduna
doner.

009 : Bu kodu takip eden ve (0,0) ile sonlandirilan seri haldeki byte giftleriyle
belirlenen ¢oklu X-Y yer degistirmeleri tanimlanir.

Kod 009 kullanarak standart olmayan vektorler serisi gizilebilir. Prensip olarak Kod
008'in ¢goklu uygulamasi olarak dugunulebilir. Vektorler serisini tanimlayan X-Y yer
degistirme ciftleri herhangi bir sayida olabilir. Kod 009 dan sonra gelen vektorler
dizisi, (0,0) yer degistirme vektoruyle sonlandirilir.
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9,(3,1),(3,2),(2,-3),(0,0) 6rnek kodu ile ¢ tane standart olmayan vektor ¢izilerek
Normal Vektor durumuna donualur. Kod 009 dan sonra gelen X-Y yer degistirmeleri
serisi (0,0) ile sonlandiriimalidir. AutoCAD sonlandirma byte ¢iftini gérdiginde, takip
eden byte'larin Normal Vektor veya Ozel kod oldugunu anlayacaktir.

00A : Takip eden 2 byte ile berlirlen Octant Arc gizme. Octant Arc : Tam ¢emberin
8'de 1'i kadar Yay

Tanimdan da anlasilacagi gibi, 45 derece ve katlarindan birinden baglayip, gene 45
derece ve katlari kadar yay ¢izme igslemi. Asagidaki sekilde goruldagu gibi, 1/8'lik
adimlar, saat 3 yonunden baslayip saatin tersi yonde ilerleyecek sekilde
belirlenmistir.

Arc tanimi; 10,radius, (-)OSC bigimindedir.

ilk tanim bayte'l radius 1 ile 255 arasinda bir
3 2 1 tamsayidir. ikinci tanim byte'l gizilecek yayin
yonuna (pozitif saatin tersi yonu, negatif deger
saat yonunu belirler), baglangi¢ octant'ini (0'dan
7'ye kadar) ve yayin uzunlugunu (octant sayisi

4 0 cinsinden) ifade eder. yay uzunlugu olrak O girilirse
8 octant alinir, bu da tam ¢ember anlamina gelir.
Okunabilirligi ve takip edilebilirligi artirmak icin

5 6 7 parantezler kullanilabilir.

Octant Yay Tanimi

...012,10,(1,-032),01E,... shape tanimi bolimunu 6rnek olarak ele alirsak;

Sekilde goruldugu gibi, saga-yukari bir

vort 190 de, biri lugunda vektd 1
oc S irim uzunlugunda vektor, yarigapi
Vv / birim, saat yonunde, 3 octant'indan
3 1‘ baslayan, 2 octant devam eden yay,
A o, saga-asagi bir birim uzunlugunda
Y/ 6\\4 vektor gizilmis olur.
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00B : Takip eden 5 byte ile belirlenen Yay Parcasi ¢izme.

Kod 00B ile yay tanimlama 6zel kodlar arasinda en karmagik ve anlagiimasi zor
olanidir.

11,start_offset,end_offset,high_radius,radius,(-)0SC seklinde yazilir.

start_offset ve end_offset degerleri yayin baslangi¢ ve bitisinin octant sinirlarindan ne
kadar uzakta oldugunu belirler. high_radius, radius degerinin en anlamli Gst 8 bit'ini
ifade eder, radius degeri 255 birimden buylk olmadikc¢a high_radius O dir.
high_radius degeri 256 ile ¢garpilarak radius degerine eklenerek bulunan degere gore
255'ten buylk yarigapa sahip yay ¢izilmis olur. radius ve bitis tanimlamalari (daha
once aciklanan) kod 00A ile octant Yay tanimlama ile aynidir. Kod 00A ile radius
degeri 255’e kadar olan yaylar cizilebilirken, kod 00B ile radius degeri 255’ten buyuk
yaylar da cizilebilir.

start_offset baslangi¢ octant'indan (45 derece ve katlar) yay baslangicinin derece
cinsinden farki (mesafesi) dir. Bahsettigimiz derece cinsinden fark 256 ile carpilip,
45'e bolunerek elde edilir. Eger tanimlayacagimiz yay tam olarak octant
noktalarindan birinden basliyorsa, start_offset degeri O olacaktir. end_offset degeri
de ayni mantikla belirlenecektir. Yayin bitim noktasindaki octant sinirindan ayni
mantikla hesaplanan derece cinsinden deger cikarilarak elde edilir. Eger yay bitimi
tam olarak octant noktalarindan biri ise end_offset O olacaktir.

Ornegin, 55 dereceden baslayan, 95 derecede biten, 3 birim yaricapinda bir yay
tanimlamak igin;

11,(56,28,0,3,012) seklinde kodlanmalidir. Kodlanan dederleri teker teker aciklarsak;

start_offset = 56-> ((55 - 45) * 256 / 45) = 56
end_offset = 28-> ((95 - 90) * 256 / 45) = 28
high_radius = 0 -> (radius < 255)
radius = 3
starting octant = 1-> Yay baslangici 45 ° ile sonraki octant (90 °) arasindadir.
ending octant = 2-> Yay bitigi 90 ° octanti ile sonraki octant (135 °) arasindadir.

00C : X-Y yer degigtirmeleri ve Bombe degeri ile Yay tanimlama.

Daha once agiklanan kod 008 ve kod 009 ile X-Y yer degistirmelerinin
tanimlanmasina ¢ok benzer. Kod 00C ve kod 00D 6zel kodlari kullanilarak X-Y yer
degistirmelerinin yani sira, yer degistirme vektdrinin bir fonksiyonu olarak bombe
tanimlanir. 00C ile tek bir Yay pargasi tanimlanirken, 00D ile (0,0) tanim byte'i ile
sonlandirilincaya kadar ¢oklu yay tanimlanabilir.

Arc tanimlamak i¢in 00C kodunu takip eden g byte kullanilir:

00C,X Yerdegistirmesi,Y yerdegistirmesi, Bombe (Bulg)
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Yay pargasini tanimlayan her Ug¢ parametre de -127 ile +127 araliginda birer
tamsayidir.

X-Y yer degistirmeleri asagidaki sekilde goruldigu gibi D ile ifade edilirse,
yayin orta noktasinin D dogrusuna dik uzakligida H ise,
bombenin bayuklugu: ((2 * H/ D) * 127) dir.

Yer degistirmenin isareti negatif ise, gecerli
konumdan saat yonunde donulerek yeni konum
belirlenir.

Yarim ¢gember 127 (veya -127) bombe dederine
sahip olduguna gore, daha buyuk yaylar bu
kodlar kullanilarak biribirini takip eden yay
tanimlariyla olusturulabilir.

Bombe degeri igin 0 kullanimi gegerli bir ydontemdir ve bombesi 0 olan yay, duz
cizgidir. (bu kavrami paylastigim AutoLISP fonksiyonlarda kullanmis ve
actklamigtim.)

Kod 008 ile duz gizgi tanimlanabilirse de, ¢oklu yay tanimlarinin arasinda yer alan
diz ¢izgi tanimi igin 00D kodundan ¢ikmadan, fakat diz ¢izgi olacak boélimun
bombesi 0 girilerek, biribirini takip eden ¢ok sayida yay ve duz gizgi kombinasyonu
tanimlanabilir. 00D kodunu takip eden 3'li guruplar halindeki yay tanimlari (0,0)
seklinde 0 yerdegistirme tanimyla sonlandirilir. En son girilen O yer degistirme
degerinden sonra bombe (bulg) girilmez. Ornegin S harfi basitce su sekilde
tanimlanabilir; 13,(0,5,127),(0,5,-127),(0,0)

Sifir (0) bombeli yay tanimi ¢oklu yay tanimlari arasindaki diz gizgilerin
tanimlanmasinda ¢ok kullaniglidir; Bu yontem ¢oklu yay tanimindan ¢ikip, duz gizgi
tanimladiktan sonra yeni bir ¢goklu yay tanimina girilmesine gore ¢ok daha verimlidir.
Yay parcgasi ve ¢oklu yay tanimlari iginde -128 sayisi kullanilamaz.

00D : Yer degistirmeler ve bombe degerleriyle tanimh Coklu Yay tanimi.

00D 6zel kodu, 00C kodunun ¢oklu kullanimidir, kullaniligi ve parametreleri, yukarida
agiklandigi gibi, 00C ile aynidir. Ozel kod 00D ile tanimlanan Yay parcalari sefisi
(0,0) vektord ile sonlandirnimahdir.

OOE : Bu koddan sonra gelen kisim yalnizca Font dosyalarinda ve Vertical Text igin
gecerlidir.

Karakter tanimlarinda OOE 6zel kodu ile karsilasildiginda takip eden kodlar Yazi
dogrultusuna bagl olarak igleme alinir veya isleme alinmadan gegilir. Yazi dogrultusu
(Text orientation) dikey (vertical) ise bu kodlar igsleme alinir, aksi halde igleme
alinmaz, bir sonraki kod isleme alinarak devam edilir.
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Yatay yazilarda (Horizontal Text, yazi agisi ne olursa olsun) karakterin baslangig
noktasi (okunabilme yonlne gore) sol alt kdge olarak alinir. Dikey yazilarda (Vertical
Text) ise baslangi¢ noktasi karakterin Ust orta noktasi kabul edilir. Her karakter
taniminin sonunda, kalem kaldirilarak (kod 002) bir sonraki karakterin baslangi¢
noktasina gidilir. Bu harf arahdi gidisi Yatay Yazilarda Saga dogru, Dikey Yazilarda
Asagi dogrudur.

O0E (14) 6zel kodu, karakterin baslangi¢ ve bitis noktalarini yazinin Yatay yada Dikey
olmasina bagl olarak, bir kerede tanimlamak igin kullanilir. Boylelikle Yatay ve Dikey
yazilar icin ayri ayri karakter tanimlama geregi ortadan kaldiriimis olur.

Asagidaki 6rnek kod ve iki sekil ile buylk A harfi icin hem Yatay hemde Dikey yazi
icin sOz konusu baslangi¢ ve bitis noktalarinin taniminlanmasi agiklanmigtir.

*041,27,uca
2,14,8,(-8,-21),1,8,(8,21),8,(8,-21),
2,8,(-13,7),1,0A0,2,8,(9,-7),14,
8,(-14,-10),0

baslangig

baglangig




