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BOLUM 1 PROJE NASIL YAPILIR

Yapilacak Projenin Bilgileri

Bu oOrnekte, basit bir sistemle temel unsurlarin anlatiimasi hedeflenmistir. Aks, kolon, Kiris,
doéseme, tekil ve slrekli temel datalarinin girilmesi ve ¢izimlerinin alinmasi anlatilacaktir.

Projenin kalip plani ve kat yukseklikleri sekildeki gibidir.
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Projeye baslamadan énce yeni proje komutuyla bir proje agin.

Proje, Kat ve Obje Parametreleri

Proje Genel

Bildirim menustinden Proje Genel satirini tiklayin. Proje Genel dialogu agilacaktir. Bu dialogta;
deprem, yik glivenlik,dinamik, beton, celik ve diger isimli bagliklar(sekmeler) altinda, projenin
genelini kapsayacak parametreler diizenlenebilir.

Ayrintili bilgi igin, mouse imlecini yazilarin Gzerine getirerek, mouse’un sag tusuna basin. “bu
nedir’ yazisini tiklayin . Bu nedir(what'’s this help) yardimi ekrana gelecektir.

Deprem sekmesini tiklayin. Taglyici davranis katsayisini(R) degilse, 8 yapin. Deprem bélgesini
1.b6lge secgin. Deprem yukl belirleme ydntemini mod birlestirme yodntemi olarak segin.
Suneklilik dizeyi ylksek olsun.

Diger sekmesini tiklayin. isimlendirme grubundaki K101, ve rapor almadan énce projede

yonetmelik ve geometrik uygunluk kontroll yap satirlarini, isaretli degilse isaretleyin. Tamam
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Proje Nasil Yapilir

butonunu tiklayarak dialogu kapatin.

Kat Genel

1.

Bildirim menlsinden Kat Genel satirini tiklayin. Kat Genel Ayarlari dialogu acilacaktir.

2. Proje Adi satirina Ornek1 Projesi yazin.

3. Yukar ekle butonunu tiklayin. Mevcut zemin kat tzerinde bir kat daha agilacaktir. Katlarin
varsayilan yukseklik degerleri 2.80 metredir.

4. Sirayla, 2.80 yazilarini gift tiklayin ve 3 yazin. Bu islem kat yiiksekliklerinin 3 metre olarak
tariflenmesini saglayacaktir.

5. Hepsini A¢ butonunu tiklayin. Kat Genel Ayarlari kapanacak ve bitiin katlar agilacaktir.
Pencere menusinden Yan Yana satirini tiklayin.

6. Zemin Kat Tavani penceresini, Zemin Kat Tavani yazisini ¢ift tiklayarak buyutin.

Parametre

Bildirim menusinde, Parametre satiri altinda ¢ikan alt menlide, Déseme, Kirig, Nervir-Kaset,
Kolon, Panel, Sirekli Temel, Tekil Temel, Bag Kirisi Radye Doésemesi ayarlari satirlari
bulunmaktadir. Bu ayarlarda sartname parametrelerinin varsayilan degerleri bulunmaktadir.
Her bir eleman icin bu parametreler degistirilebilir. Burada bulunan ayarlar, eleman betonarme
sonuglarini dogrudan etkilemektedir.

Acllan parametre diyaloglarinda; ayrintili bilgi i¢cin, mouse imlecini yazilarin Uzerine getirerek,
mouse’un sag tusuna basin. “bu nedir’ yazisini tiklayin . Bu nedir(what’s this Help) yardimi
agiga cikacaktir.

Kat Objeleri

Aks

1.

Toolbardan aks butonunu ya da Ciz menuisiinden Aks satirini tiklayin. Mouse imlecinin
sekli degisecektir.

Klavyeden space-bar (bosluk) tusuna art arda basarak imlecin gorintlisini yatay aks
moduna getirin. (2.gérinta)

Klavyeden space-bar (bosluk) tusuna bastiginizda imlecin gorintlist degismezse, en Ustte
pencere bashginin oldugu bolimi (6rnedin zemin kat tavani yazisini) sol tus ile tiklayin ve
klavyeden space-bar (bosluk) tusuna art arda basarak imlecin gorintlsini yatay aks
moduna getirin. (2.goérinta)

Klavyeden Y tusuna basin. Yazi imleci koordinat kutusunda Y satirina gidecektir. 0 yazip,
klavyeden enter tusuna basin. Bu durumda Y=0 koordinati kilittenmis olacaktir. Mouse’un
sol tusunu tiklayin. A Aksi yatay pozisyonda orijin noktasina cizilecektir. (ipucu: Mouse
imlecini sol alt kdsede bulunan dairenin -digum noktasinin- Gzerine goétlrin. Mouse imleci
Okey isareti haline gelince, orijin noktasini yakaladiniz demektir. Sol tug ile tikladiginizda,
aks cizilecektir.)

Toolbardan aks butonunu tiklayin. Agiga yardimci aks toolbox(aks offset toolbox)
clkacaktir. 4.50 yazin ve enter tusuna basin. B aksi olusacaktir.

Tekrar enter tusuna basin. Acgiga tekrar yardimci aks toolbox(aks offset toolbox)
cikacaktir. Aks toolbox’in aks deger kutucugunda 4.50 yazisi durmaktadir. Enter tusuna
basin. C aksi olugsacaktir.

Ayarlar menusinden Aks Ayarlari satirini tiklayin. Agilan Aks Ayarlari dialogunda NUimerik
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Proje Nasil Yapilir

yazisini tiklayin ve klavyeden enter tusuna basin.

8. Klavyeden space-bar (bosluk) tusuna art arda basarak imlecin goérintisind dikey aks
moduna getirin. (3.géruntu)
9. Mouse imlecini sol alt késede bulunan digim noktasinin tUzerine géturin. Mouse imleci
Okey isareti haline gelince, orijin noktasini yakaladiniz demektir. Sol tus ile tikladiginizda,
1 aksi ¢izilecektir.
10. Enter tusuna basin. 5 yazin. Aks yardimci toolboxdaki 4.50 yazisi 5 olacaktir. Enter tusuna
basin. 2 aksi olusacaktir.
11. iki defa Enter tusuna basin. 3 aksi olusacaktir.
SPACE-BAR TUSUHA BASILDIGIHDA DEGISEN iMLECIH
GORUNTULERI
1.GORUNTU 2.GORUHTU 3.GORUNTU
"\/ﬂ =, "\T
e @
Kolon
1. Toolbardan Dikdoértgen Kolon ( il ) butonunu tiklayin. Mouse imlecinin sekli degisecektir.

Acida c¢ikan kolon toolbox’'inda varsayilan kolon boyutlari gériinecektir. Burada varsayilan
degerlerle kolon c¢izimi yapilacaksa, herhangi bir midahaleye gerek yoktur. Aksi takdirde
X satiri mouse ile tiklanir ve kolonun X boyutu girilir. Daha sonra, Y satiri tiklanir ve kolon
Y boyutu girilir. Projede gizecegimiz kolona verecegimiz 6n boyut 50/25 oldugundan, X ve
Y satirlarinda 50/25 yazmiyorsa, yukarida anlatildigi yontemle bu boyutlari kolon
toolbox’inda yazin.

Toolbardan Késeye Yanasik Kolon ( ] ) butonunu tiklayin. Mouse imlecini C ile 1 aksi
kesisimine gotirin. Imle¢ Okey isaretini aldiginda sol tusu iki defa tiklayin. 1.kolon
olusacaktir.

Mouse’un sag tusuna basin. Sag tus menlsu agilacaktir. Son komutu tekrarla satirini
tiklayin. Mouse imlecini C ile 3 aksi kesisimine gétiiriin. imle¢c Okey isaretini alinca sol tus
ile tiklayin. Enter tusuna basin. Saat akrebinin tersi yoniinde mouse’u hareket ettirerek
kolonu 180 derece dondirin. Klavyeden space-bar(bosluk) tusuna basin. Kolon istenilen
kagikliga gelecektir. Sol tusu tiklayin. 2. Kolon olusacaktir.

Mouse’un sag tusuna basin ve son komutu tekrarla satirini tiklayin. Mouse imlecini A ile 1
aks! kesisimine gétiiriin. imle¢c Okey isaretini alinca sol tus ile tiklayin. Klavyeden space-
bar(bosluk) tusuna basin. Kolon istenilen kagikliga gelecektir. Sol tusu tiklayin. 3. kolon
olusacaktir.

Klavyeden Enter tusuna basin. Mouse imlecini A ile 3 aksi kesisimine gétiriin. imlec Okey
isaretini alinca sol tus ile tiklayin. Enter tusuna basin. Saat akrebinin tersi yéninde
mouse’u hareket ettirerek kolonu 180 derece dondirin. Sol tusu tiklayin. 4. kolon
olusacaktir.

Mouse’un sag tusuna basin ve son komutu tekrarla satirini tiklayin toolbardan Kenara

Yanasik Kolon ( & ) butonunu tiklayin. Mouse’un imlecini B ile 1 aksi kesisimine goturun.
Imle¢ Okey isaretini alinca iki kez sol tus ile tiklayin. 5. kolon olusacaktir.

Mouse’un sag tusuna basin ve son komutu tekrarla satirini tiklayin . Mouse imlecini C ile 2
aksl kesisimine gétiriin. imleg Okey isaretini alinca sol tus ile tiklayin. Enter tusuna basin.
Saat akrebi yénunde mouse’u hareket ettirerek kolonu 90 derece ddndirun. Sol tusu
tiklayin. 6. kolon olusacaktir.
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10.

1.

12.

13.

14.

15.

Proje Nasil Yapilir

Mouse’un sag tusuna basin ve son komutu tekrarla satirini tiklayin. Mouse imlecini A ile 2
aks! kesisimine gétiriin. imle¢c Okey isaretini alinca sol tus ile tiklayin. Enter tusuna basin.
Saat akrebinin tersi yoninde mouse’u hareket ettirerek kolonu 90 derece dondirin. Sol
tusu tiklayin. 7. kolon olusacaktir.

Mouse’un sag tusuna basin ve son komutu tekrarla satirini tiklayin. Mouse imlecini B ile 3
aksl kesisimine gétiriin. imle¢c Okey isaretini alinca sol tus ile tiklayin. Enter tusuna basin.
Saat akrebinin tersi ydnlinde mouse’u hareket ettirerek kolonu 180 derece déndurin. Sol
tusu tiklayin. 8. kolon olusacaktir.

Mouse’un sag tusuna basin ve son komutu tekrarla satirini tiklayin. Toolbardan Ortalanmis

Kolon ( i ) butonunu tiklayin. Agiga ¢ikan kolon toolbox’inda X satirini tiklayin 30 yazin,
Y satirini tiklayin 30 yazin. Mouse’un imlecini B ile 2 aksi kesigimine goéturun. Imleg Okey
isaretini alinca iki kez sol tus ile tiklayin. 9. kolon olusacaktir.

Kolonlarin numaralari, kolon ¢izim sirasina gore otomatik dizenlendi. Bununla beraber
kolon numaralari herhangi bir anda, bagka sirayla da dizenlenebilir. Yukarida cizili kalip
plani gibi kolonlarin numaralarini sol Ust kdseden sag alt kdseye dogru siraya sokalim.

Destek menisiinden obje adlandir satirini tiklayin. Agilan dialogdaki satira S1 yazin ve
Tamam butonunu tiklayin.

Kolonlari sayar gibi her birini sirayla tiklayin. Kolonlar segilecektir. (Eger yanlis secgim
yaparsaniz, o kolunu tekrar tiklayarak secimi iptal edebilirsiniz.)

Batln kolonlari sectikten sonra klavyeden enter tusuna basin. Kolonlar, segim sirasina
gOre adlandirilacaktir.

Destek menustnden kontur hesapla satirini tiklayin.

L ~ |
EBEEU%FEIEDl R A

Kolon x yatay boyutu)

F.olon w (dikey boyutu)

Kirig

=]

Toolbardan kiris ( ) butonunu tiklayin. Olusan yardimci kiris butonlarindan Kirig

Ayarlarn ( = ) butonunu tiklayin. Ag¢ida ¢ikan Kiris Ayarlari dialogunda, genel ayarlar
sekmesinde kiris kalinhdi ve kiris yuksekligi satirlarina gizecediniz kiris boyutlarini
girebilirsiniz. Projede cizilecek kirigler 25/50 olduguna gore, kiris kalinligi ve yiksekligi bu
boyutlardan bagka bir boyutta ise dizeltin (sirasiyla 0.20/0.50 yazin).

Statik sekmesini tiklayin. Duvar yiku satirna 625 yazin. Bdylece kirigler 25/50
boyutlarinda ve 625 kg/m duvar yikiine sahip oldular.

Tamam butonunu tiklayin. Kiris Ayalari dialogu kapanacak ve mouse’un imleci kiris imleci
seklini alacaktir.

Mouse imlecini S1 kolonu tzerine géturin. Mouse imleci Okey isaretini alinca sol tus ile
tiklayin. Mouse imlecini S2 kolunu Uzerine getirin mouse imleci Okey isaretini alinca,
klavyeden space-bar tusuna art arda basin. Kirig ¢izim hatti dedisecektir. Kiris Ustten
tanimh duruma gelince(alt kisimda mesaiji izleyebilirsiniz), sol tus ile tekrar tiklayin. 1. kirig
olusacaktir. imleci S3 kolonun (izerine gétiriin(her durumda mouse Okey isaretini seklinde
olmasi gerekir) ve sol tus ile tiklayin. Boylece 2.kiris de olugacaktir. imleci S6 kolunu
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Proje Nasil Yapilir

Uzerine getirin ve klavyeden space-bar tusunu art arda tiklayin. Kirig alttan tanimh duruma
gelince sol tus ile tiklayin. imleci S9 kolunu {izerine getirin, sol tusu tiklayin. imleci S8
kolunu Uzerine getirin, sol tusu tiklayin. imleci S7 kolunu Uzerlerine getirin, sol tusu
tiklayin. imleci S4 kolonu tizerine getirin ve klavyeden space-bar tusuna basin. Kirig Ustten
tanimli duruma gelecektir. Sol tus ile tiklayin. imleci S1 kolunu (izerine getirin ve sol tus ile
tiklayin. Klavyeden esc sag tusuna basin. imleg kiris ¢iziminden(modundan) ¢ikacaktir.

Mouse’un sag tusuna basin ve ¢ikan meniide, son komutu tekrarla satirini tiklayin. imleci
S4 kolunu Uizerine getirin ve sol tus ile tiklayin. imleci S5 kolonu (izerine getirin. Space-bar
tusuna art arda basin. Kirig ortadan tanimli duruma gelecektir. Sol tus ile tiklayin. imleci S6
kolonu (izerine getirin ve sol tus ile tiklayin. Klavyeden Esc tusuna basin. imleg kirig
modundan ¢ikacaktir.

Mouse’un sag tusuna basin ve ¢ikan meniide, son komutu tekrarla satirini tiklayin. imleci
S8 kolunu (izerine getirin ve sol tus ile tiklayin. imleci S5 kolonu (izerine getirin sol tus ile
tiklayin ve imleci S2 kolonu Uzerine getirin, sol tus ile tiklayin. Mouse’un sag tusuna basin.
Bdylece butun kirisler gizilmis olacaktir.

Kiris adlarini, kalip planindaki gibi dizenleyelim. Destek menisinden Obje Adlandir
satirini tiklayin. Acilan dialogdaki satira K1 yazin ve Tamam butonunu tiklayin. Sirayla
yukarida cizili kalp planindaki gibi, kirigleri sayar gibi her birini sirayla tiklayin. Kirigler
secilecektir. (Eder yanlis secim yaparsaniz, o kirisi tekrar tiklayarak segimi iptal
edebilirsiniz.) Butln kirisleri segtikten sonra klavyeden enter tusuna basin. Kirigler, se¢im
sirasina gore adlandirilacaktir.

i¢ kiriglerin duvar yiklerini 375 kg/m olarak degistirelim.

1.
2.

Sirasiyla K3, K4, K9, K10 kirislerini sol tus ile tiklayarak segin.

Sol elinizle klavyeden shift tusunu basili tutarken, sectiginiz herhangi bir kirisin Uzerinde
mouse’un sag tusuna basin. Cikan meniden o6zellikler satirini tiklayin.  Agilan Kirig
Ayarlari dialogunda, Statik sekmesini tiklayin. Duvar yiku satirina 375 yazin ve Tamam
butonunu tiklayin.

pucu: 2. maddede anlatilan islemi su sekilde de yapabilirdiniz. Toolbardan Genel Obje Edit
ikonunu tiklayin. Agilan Kiris Ayarlari diyalogunda, Statik sekmesini tiklayin. Duvar yuki
satirina 375 yazin ve Tamam butonunu tiklayin.

Doseme

Toolbardan déseme ( ) butonunu tiklayin.

Agiga c¢ikan yardimci ddseme butonlarindan Déseme Ayarlari  ( & ) butonunu tiklayin.
Acgida c¢ikan Ddéseme Ayarlari dialogunda doéseme yuksekligi satirlari ¢izeceginiz
désemenin yuksekligini girebilirsiniz. Projede cizilecek ddésemeler 12 cm yuksekliginde
olduguna gobre, déseme yiksekligi bu degerden baska bir degerde ise 0.12 yazarak
dizeltin.

Kaplama satirina, betonarme agirhdi digindaki agirlig girilir. (Bu érnekte 150 kg/m2).Q
satirina ise désemenin hareketli agirigi girilir. (Bu 6rnekte 200 kg/m2) . Bu ayarlarla
déseme kalinhgdi 12 cm., zati agirigr 450 kg/m2 (déseme beton agirligi otomatik olarak
eklendi), hareketli agirhgi ise 200 kg/m2 oldu.

Tamam butonunu tiklayin. Déseme Ayarlari diyalogu kapanacak ve mouse’un imleci
ddéseme imleci seklini alacaktir.

D1 désemesi K1, K10, K3, K8 kirislerinin olusturdugu kapali poligon iginde olusturulacaktir.

Bu kiriglerin olusturdugu kapali bdlgenin igini sol tus ile tiklayin. Déseme dairesinin izi
belirecektir. Déseme dairesini yerlestirmek igin, imleci uygun yere goétlrerek sol tus ile
tekrar tiklayin. D1 ddésemesi olusacaktir. Ddseme dairesini, olabildigince kdselere
yerlestirmeniz, ileri agsamalarda giziminizin karismasini dnleyecektir.
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7.

Proje Nasil Yapilir

Mouse’un sag butonuna basin ve ¢ikan menide, son komutu tekrarla satirini tiklayin. K2,
K12, K4, K10 Kiriglerinin olusturdugu kapal bdlgenin igini sol tus ile tiklayin. Déseme
dairesinin izi belirecektir. D6seme dairesinin yerine karar verin ve sol tus ile tekrar tiklayin.
D2 désemesi olusacaktir.

Mouse’un sag butonuna basin ve ¢ikan menide, son komutu tekrarla satirini tiklayin. K3,
K9, K5, K7 Kkirislerinin olusturdugu kapali bdlgenin igini sol tus ile tiklayin. Déseme
dairesinin izi belirecektir. D6seme dairesinin yerine karar verin ve sol tus ile tekrar tiklayin.
D3 désemesi olusacaktir.

Mouse’un sag butonuna basin ve ¢ikan menide, son komutu tekrarla satirini tiklayin. K4,
K11, K6, K9 Kkiriglerinin olusturdugu kapali bdlgenin igini sol tus ile tiklayin. Déseme
dairesinin izi belirecektir. D6seme dairesinin yerine karar verin ve sol tus ile tekrar tiklayin.
D4 désemesi olusacaktir.

Betonarme Hesap Akslarinin Belirlenmesi:

1.

10.

11.

12.

]

Toolbardan doseme ( ) butonunu tiklayin.

Aciga ¢ikan yardimci déseme butonlarindan Déseme Hesap Aksi ( A ) butonunu
tiklayin. Acigda ¢ikan Déseme Ayarlari dialogunda déseme yiksekligi satirlari gizeceginiz
désemenin yuksekligini girebilirsiniz. Projede cizilecek désemeler 12 cm yuksekliginde
olduguna gobre, déseme yiksekligi bu degerden baska bir degerde ise 0.12 yazarak
dizeltin.

Mouse’un imlecini D1 dosemesi Uizerine getirin ve sol tus ile tiklayin. D1 ddésemesi
secilecektir.

Mouse’un imlecini D2 dosemesi lizerine getirin ve sol tus ile tiklayin. D2 ddésemesi
secilecektir.

Mouse’un sag tusuna basin. imleg B ile C aklarinin arasinda kalacak sekilde herhangi bir
yeri (Betonarme hesap aksinin belirlendigi yer, déseme donati gizimlerinin yapilacagi yer
olacagi icin, B ile C aksin ortasina yakin tiklamaniz, ileri asamada ¢izimin karismasini
engelleyecektir.) tiklayin.

imleci saga dogru kaydirin. Bu arada klavyede shift tusunu basil tutun. Shift tusunun basili
tutulmasi, 0 ve 90 derece ¢izilmesinde kolaylik saglar. Tekrar mouse’un sol tusunu tiklayin.
Boylece D1, D2 désemelerinin betonarme hesap akslari olugacaktir.

Mouse’'un sag tusuna basin ve c¢ikan menide, son komutu tekrarla satirini tiklayin.
Mouse’un imlecini D3 dosemesi lizerine getirin ve sol tus ile tiklayin. D3 ddsemesi
secilecektir.

Mouse’un imlecini D4 dosemesi Uizerine getirin ve sol tus ile tiklayin. D4 ddésemesi
secilecektir.

Mouse’un sag tusuna basin. imleg A ile B akslarinin arasinda kalacak sekilde ortaya yakin
herhangi bir yeri sol tus ile tiklayin. imleci saga dogru kaydirin. Bu arada klavyede shift
tusunu basili tutun. Tekrar mouse’un sol tusunu tiklayin. Boylece D3, D4 désemelerinin
betonarme hesap akslari olusacaktir.

Mouse’un sag tusuna basin ve c¢ilkan menide, son komutu tekrarla satirini tiklayin.
Mouse’un imlecini D3 dbésemesi Uzerine getirin ve sol tus ile tiklayin. D3 ddsemesi
secilecektir.

Mouse’un imlecini D1 dbésemesi Uzerine getirin ve sol tus ile tiklayin. D1 ddsemesi
secilecektir.

Mouse’un sag tusuna basin. imleg 1 ile 2 akslarinin arasinda kalacak sekilde ortaya yakin
herhangi bir yeri sol tus ile tiklayin. imleci yukari dogru kaydirin. Bu arada klavyede shift
tusunu basil tutun. Tekrar mouse’un sol tugsunu tiklayin. Béylece D3, D1 ddsemelerinin
betonarme hesap akslari olusacaktir.
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13.

14.

15.

Proje Nasil Yapilir

Mouse’'un sag tusuna basin ve c¢ikan menide, son komutu tekrarla satirini tiklayin.
Mouse’un imlecini D4 dosemesi Uzerine getirin ve sol tus ile tiklayin. D4 ddésemesi
secilecektir.

Mouse’un imlecini D2 dosemesi lizerine getirin ve sol tus ile tiklayin. D2 ddésemesi
secilecektir.

Mouse’un sag tusuna basin. imleg 2 ile 4 akslarinin arasinda kalacak sekilde ortaya yakin
herhangi bir yeri sol tus ile tiklayin. imleci yukari dogru kaydirin. Bu arada klavyede shift
tusunu basili tutun. Tekrar mouse’un sol tusunu tiklayin. Boylece D4, D2 désemelerinin
betonarme hesap akslari olugacaktir.

Ipucu: Betonarme hesap akslari birden fazla ve acil gizilebilir. Bu olanak sayesinde, dzellikle
yamuk kenarli ve L tipi gibi acikliklari degisen désemelerde istenilen sayida betonarme hesap
aksi gegirilerek, her degisen aciklik igin donati hesaplanabilir ve gizdirilebilir.

Kat Kopyalama

1.

2.
3.
4.

Olustur menudsinden Hizli Kopyala satirini tiklayin. Eski objeleri sil ve kontur gizgilerini
kopyala isaretli, diger satirlar isaretsiz olmalidir.

Tamam butonuna tiklayin.
Zemin kat tavanindaki tariflenmis bitin objeler 1.kat tavanina kopyalandi.

Pencere menusinden yan yana satirini tiklayin.

NOT: Calisirken projeyi kayit etmek gereklidir . Bunun igin Proje menlUsinden Kaydet satirini
tiklayin. Dosya adi satirina ORNEK1 yazin ve Tamam butonunu tiklayin. Proje, Ornek1 ismiyle
kayit edilmigtir. (Bilgi girdik¢e bu iglemi tekrar yapin.)

Donati Se¢imi

1. Betonarme menistnden Donati Secimi satirini tiklayin. Donati Segimi diyalogu acgilacaktir.

2. Bu dialogta, Kiris, Kolon, Panel, Ddseme, Tekil Temel, Sirekli Temel, . Nervur
elemanlarinin betonarmelerin kullanilabilecek donati ¢aplarini belirleyebilirsiniz. Ornegin,
déseme sekmesini tiklayin. Donati satin karsindaki, 8, 10, 12, 14 ve 16 sutunlarina ait
kutulari(check box) sol tus ile isaretleyin, diger donatilarin isaretini kaldirin.

3. Ddseme betonarmesi sonucunda isaretli olan ¢aplar kullanabilecek, isaretli olmayan ¢aplar
kullanilmayacaktir.

4. Tamam butonu tiklayin. Donati segimi diyalogu kapanacaktir.

Analiz

Doseme Analizi

1.
2.

Analiz menlUsinden déseme analizi satirini tiklayin.

Calisilan katta désemeler sonlu elemanlar ydontemine gore ¢dzllecek ve betonarme hesabi
otomatik olarak yapilacaktir.

Pencere menustnden diger katlar secilerek, her bir katin ddseme analizi yapiimalidir. Déseme
analizinden dnce, betonarme hesap akslari tanimlanmaldir.
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Analiz+Betonarme

Analiz + Betonarme, temel dahil, ddseme analizi disindaki tGm analizleri yapar. Analiz

&

menusinden Analiz + Betonarme satirini, ya da toolbardan Analiz + Betonarme butonunu

tiklayin.

Analiz + Betonarme yaptirabilmek icin tim katlarin agik olmasi gerekir. Bunun igin Pencere
menusinden hepsini a¢ satirini tiklayin.

Betonarme

3 boyutlu cerceve analizi ile birlikte betonarme de otomatik olarak yapildi. Sonuglar,
Betonarme menlsinde eleman bashdiyla listelenmistir. ligili satir tiklanarak, betonarme
sonuglari incelenebilir. Ornegin kiris ve kolon donatilarini inceleyelim.

Kolon:
1. Zemin Kat Tavani, 3.00 Kotu yazisini tiklayin.
2. Betonarme menlslinden Kolon Donatilari satirini tiklayin.

3. Kolon diyalogu acilacaktir. Ayrintili bilgi icin, mouse imlecini yazilarin Uzerine getirerek,
mouse’un sag tusuna basin. “bu nedir” vyazisini tiklayin . Bu nedir(what’s this Help)
yardimi ekrana gelecektir.

4. S2 satin, B sutununu ¢ift tiklayin. Agilan satira 30 yazin. Bdylece kolon boyutu 30 cm.
oldu. Betonarme butonunu tiklayin.

5. S8 satiri, B sttununu gift tiklayin. Agilan satira 30 yazin. Bdylece kolon boyutu 30 cm.
oldu. Betonarme butonunu tiklayin.

6. Tamam butonu Ustlinde tiklayin. Diyalog kapanacaktir.
Kiris:
1. Betonarme menusunden Kiris Donatilari satirini tiklayin.

2. Kirig dialogu agilacaktir. Ayrintili bilgi icin, mouse imlecini yazilarin Uzerine getirerek,
mouse’un sag tusuna basin. “bu nedir” yazisini tiklayin . Bu nedir(what’s this Help)
yardimi ekrana gelecektir.

3. Tamam butonu Gstliinde tiklayin.

4. K7 ve K8 kiriglerini pilyesiz dizayn edelim.

5. K7 ve K8 kiriglerini segin. Toolbardan Genel Obje edit butonunu tiklayin.

6. Statik bolimiinde Pilye/Toplam min. ve Pilye/Toplam max. satirlarina sifir yazin ve Tamam
butonu Ustuinde tiklayin.

7. K7 ve K8 kiriglerini tekrar segin.

8. Betonarme menustnden Kirig Donatilari satirini tiklayin. Dialogta, sadece K7 ve K8
kirigleri listelenir.(Segili oldugu igin). Betonarme butonunu tiklayin. Imleci K8 kirisi Uzerine
getirin. Betonarme butonunu tekrar tiklayin. Géruldigu gibi pilyesiz dizayn gerceklesmis
oldu.

9. Tamam butonu Gstliinde tiklayin.
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Temel Objeleri

Surekli Temel

1.

Zemin Kat Tavani 3.00 Kotu yazisini gift tiklayin. Toolbardan kalip (sekme) butonunu
tiklayin.

Ayarlar menusinden Surekli Temel ayarlari satirini tiklayin. Agilan dialogta, kalinlik ve
yikseklik satirlarina sirasiyla 0.60 yazin. Ust H1, Ust H2, Alt H1, Alt H2 satirlarina 0.2, Ust
ampatman, alt ampatman satirlarina 0.30 yazin. Tanimh yazisini (radio buton) tiklayin ve
0.05 yazin. Kot satirina 0 yazin ve tamam butonu Ustinde tiklayin.

&

Toolbardan Temel kirigi ( ) butonunu tiklayin.

Mouse’up imlecini S1 kolonu Uzerine getirin. Mouse imleci Okey isaretini alinca, sol tus ile
tiklayin. Imleci S2 kolonun Uzerine getirin ve sol tus ile tiklayin.

Mouse’un imlecini S3 kolonu Uzerine getirin ve sol tus ile tiklayin. Klavyeden Esc tusuna
basin.

Ayarlar menusunden Surekli Temel ayarlari satirini tiklayin. Acilan dialogta, tanimli
satirina 0.55 yazin ve tamam butonu Ustlnde tiklayin.

Toolbardan Sirekli Temel butonunu tiklayin.

Sirasiyla S3, S6, S9, S8, S7 kolonlarini tiklayin. Klavyeden Esc tuguna basin.

Toolbardan Objeden Ayarlari Al ( 2 ) butonunu tiklayin. C aksi tzerinde bulunan temeli

tiklayin. Bu durumda daha 6nce ¢izilmis bir temelin ayarlarini almis oluyoruz.

10. Toolbardan Siirekli Temel butonunu tiklayin.

11. Sirasiyla S7, S4, S1 kolonlarini tiklayin. Klavyeden Esc tusuna basin.

12. Toolbardan yeniden olustur (

&

) butonunu tiklayin.

Ipucu: Obje adlandr ile siirekli temel kirislerinin adlarini siraya sokabilirsiniz.

Tekil Temel

1.

Ayarlardan meniUsinden Tekil Temel ayarlari satirini tiklayin. Agida ¢ikan Tekil Temel
Ayarlari  dialogunda Boy X ve Boy Y satirlarina 1.20, Kenarda ylkseklik ve Kolon
hizasinda yukseklik satirlarina 0.30 yazin. Bdylece temel dikddrtgen kesitli temel olacaktir.(
Kenarda yukseklik ve kolon hizasinda ylkseklik farkl degerde olsaydi trapez kesitli temel
olacaktl.).Tamam butonu Ustlinde tiklayin.

2. Ortalanmis tekil temel ( = ) butonunu tiklayin.

3. Mouse imlecini S5 kolunu Uzerine getirin ve iki kez sol tus ile tiklayin. Tekil temel
olusacaktir.

Bag Kirigi

1. Ayarlar menlsinden Bag Kirisi ayarlari satirini tiklayin. Ac¢ida c¢ikan Bag Kirisi Ayarlari
dialogunda kalinlik satirina 0.20 ve yukseklik satirina 0.60 yazin ve Tamam butonu
Ustlinde tiklayin.

2. Mouse’un imlecini S4 kolonu Uzerine getirin. Mouse imleci Okey isaretini alinca, sol tug ile

tiklayin.
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imleci S5 kolonu lizerine getirin, klavyeden space-bar tusuna basarak, bag kirisini ortadan
tanimli duruma getirin.(alt kisimda mesaiji takip edebilirsiniz.) Mouse imleci Okey isaretini
alinca, sol tus ile tiklayin.

imleci S5 kolonu iizerine getirin, sol tus ile tiklayin, imleci S6 kolonu iizerine getirin, sol tus
ile tiklayin.

Mouse’un sag tusuna basin. imleci S8 kolonu lizerine getirin, sol tus ile tiklayin, imleci S5
kolonu Uzerine getirin, sol tus ile tiklayin.

imleci S5 kolonu (izerine getirin, sol tus ile tiklayin, imleci S2 kolonu (izerine getirin, sol tug
ile tiklayin.

Temel Analizi

Toolbardan temel analizi ( ) butonunu tiklayin.

Cizimler

Plan Ayarlari

1. Toolbardan kalip ( i ) butonunu tiklayin.

2. Cizim menisinden Plan Ayarlari satirini tiklayiniz.

3. Acillan dialogta, plan paftasinin ayari, ¢cergeve rengi ve plan bagli§l yazi rengi ayarlanabilir.
Varsayilan ayarlari kullanacagiz.

4. Tamam butonu Ustinde tiklayip dialogu kapatin.

Plan Olgulendirme Ayarlari

1. Cizim menisinden Plan Olgllendirme ayarlari satirini tiklayiniz.

2. Agilan dialogta, élgulendirme yaz tipi, dlgulendirme yazi yuksekligi vb., dlgtlendirme ile
ilgili ayarlar yapilabilir. Ayrintili bilgi igin, mouse imlecini yazilarin Uzerine getirerek,
mouse’'un sag tusuna basin. “bu nedir” yazisini tiklayin . Bu nedir(what's this Help)
yardimi agiga c¢ikacaktir. Ornek proje igin varsayilan(daha 6nce dizenlenmis) ayarlari
kullanacagiz.

3. Tamam butonunun Ustinde tiklayip dialogu kapatin.

Kalip Plani

1. Analiz menusiinden Kat Parametreleri satirini tiklayin. Agilan dialogta Genel boluminu
tiklayin. (aktif degilse) Indis sitununa Zemin icin 1 ve 1.kat i¢in 2 yazin ve Tamam butonu
Ustiinde sol tusu tiklayin. Boylece eleman indislerini 6rnegin K1 igin Zemin katta K101,
1.katta K201 olarak dizenlemis olduk.

2. Cizim menusunden Kalip Plani satirini tiklayin.

3. Kalip plani otomatik olarak ekrana gelecektir.

4. Sag Ust kosedeki, Ustten ikinci carpi isaretini tiklayarak kalip planini kapatin.

Kolon Aplikasyon Plani

1.

Cizim menustinden Kolon Aplikasyon Plani satirini tiklayin.
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2. Kolon aplikasyon plani otomatik olarak ekrana gelecektir.

3. Sag Ust kdsedeki, Ustten ikinci ¢carpi isaretini tiklayarak kolon aplikasyon planini kapatin.
Temel Aplikasyon Plani

1. Pencere menistinden 1.kati segin.
2. Cizim menisinden Temel Aplikasyon Plani satirini tiklayin.
3. Temel aplikasyon plani otomatik olarak ekrana gelecektir.

4. Sag ust kdsedeki, Ustten ikinci carpi isaretini tiklayarak kolon aplikasyon planini kapatin.
Acilim Ayarlari

1. Cizim menisinden Agilm Ayarlari satirini tiklayin.

2. Agllan diyalogta, isaretli degilse, A0 1189x841 satirini tiklayin. Ayrintili bilgi i¢cin, mouse
imlecini yazilarin Uzerine getirerek, mouse’'un sag tusuna basin. “bu nedir’ yazisini
tiklayin. Bu nedir(what's this Help) yardimi ekrana gelecektir. Ornek proje igin
varsayllan(daha dnce duzenlenmig) ayarlari kullanacagiz.

3. Tamam butonunun Ustinde tiklayip diyalogu kapatin.
Kiris Acilimlari

1. Cizim mendsinden Kirig Agilimlarini satirini tiklayin.

2. Kiris agihimlari otomatik olarak ekrana gelecektir.

3. Sag st kdsedeki, Ustten ikinci carpi isaretini tiklayarak kiris agihmini kapatin.
4

Ayni yontemle, surekli temel, tekil temel ve bag kirisi acilimlarini gizdirebilirsiniz.

Rapor

Rapor alabilmek icin printerin Windows programina tanitilmis olmaldir.

1. Rapor menisinden Sec¢meli Rapor satirini tiklayin. Statik Rapor Ayarlari dialogu
acilacaktir. Ayrintil bilgi i¢in, mouse imlecini yazilarin Uzerine getirerek, mouse’un sag
tusuna basin. “bu nedir” yazisini tiklayin .

Hepsi butonunu tiklayin. Tim proje yazisini isaretleyin.
Tamam butonu Ustiinde sol tusu tikladiginizda ide Rapor programi galisacaktir.

Projede yonetmelik ve geometrik agidan problemli durum varsa listelenecektir.

o > @D

Tamam butonunu tiklayin. Ciktilar, sayfa sayfa goruntllenecektir. Printer hazir ise,
Yazdirma menustnden Yazdir satirini tiklayin. Agilan Yazdir dialogunda, Tamam
butonunun Ustlinde sol tus ile tiklayin. Proje ¢iktilar yazdirilacaktir.

6. Dosya menlslinden kaydet satirini tiklayin. Dosya adi satirrna ORNEK1 yazin ve Tamam
butonunun Ustinde sol tus ile tiklayin. Rapor kayit edilecektir.

7. Dosya menistinden Cikis satirini tiklatin. Rapor kapanacaktir.
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BOLUM 2 TEMEL KONULAR

Genel

Yeni Proje

Programi calistirin. Eger programi ilk kez galistiriyorsaniz program size isimlendiriimemis bir
proje acacaktir. Aksi durumda daha o6nce kayit ettiginiz proje karsiniza gelecektir. Proje
menusinden Yeni Proje satirini ya da toolbarda bulunan yeni proje butonuna tiklayarak Yeni
bir proje agabilirsiniz.

L3

Yeni Proje butonu.

Komut ve Bilgi Girigi

ideYAPI programlarinda (i¢ sekilde komut girebilirsiniz;
1.Toolbardan

a- imleci, galistiracaginiz komuta ait butonun iizerine getirin.
b-Tiklayin.

Toolbarda herhangi bir buton (izerinde mouse’un imlecini kisa bir siire bekletirseniz, karginiza
butonla ilgili yardim balonu gelecektir.

Toolbarda herhangi bir komut ¢alistirdiginizda, toolbarin alt kisminda komutla ilgili yardimci
butonlarin yiklendigini goreceksiniz.

2.Meniilerden

Komutlara, menu satirindaki basliklar altindan ulasabilirsiniz. Meniden komut ¢alistirmak igin;
a- Calistiracaginiz komutun yer aldigi bash@in izerine mouse’ unuzu tiklayin.

b- Baslik altindaki menu ekraninizda belirecektir.

istediginiz komut lizerine, mouse ile gelerek tiklayin.

3.8ag tus meniisii

Mouse’un sag tusunu menu olarak kullanabilirsiniz. Ayrinti bilgi igin sag tus kullanimi konusunu
inceleyiniz.

Sag Tus Menusu

Farenin sag tusunun kullanimini program igerisinde iki sekilde ayarlayabilirsiniz. Sag tus, menti
goster ve Sag tug, komut tekrari

1. Sag tus menii goster. Mouse’un sag tusunu komut meniisii ayari ile kullanmak:

Yeni proje agin. Ayarlar menisiinden Genel ayarlar satirini tiklayin. Sag menu goster satiri
isaretli degilse isaretleyin ve tamam butonunu tiklayin. Sag tus mentsu aktif hale gelecektir.

Cizim alaninda, bos bir yerde mouse’un sag tusuna basin. Sag menu agcilacaktir.
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G} Zoom Pencere

¥ Zoom Geri

124 Zoom Smirlar
|zgaraya Kilitlen

% Hepsini Seg
% Hichirizini Secme

= (U edn
7y Hedn

K.atrnan Ayarlan

v DM Eilitlen
'akalama 3
Referans 3

Mouse imlecini menl Uzerinde hareket ettirin. Kullanmak istediginiz komutun Ustiinde
mouse’un sol tusuna basarsaniz, komut galigir.

Simdi, érnegin kolon il butonunu tiklayin. Cizim alaninda sol tusu iki kez tiklayin. Kolon
cizilecektir. Sag tusa basin. Sag menl asagidaki gibi agilacaktir. Bu menude, son komut
tekrarla satiri gérinecektir.

Son Famutu Tekrarla

i%} Zoom Pencere

“3 Zoom Ger

12} Zoom Sieirlar
|zgaraya Kilitlen

% Hepzini Seq
L: Hichirizini Secme

7 Unda

K.atman Ayarlan

v [.H. Eilitlen
akalarma 3
Referans 3

Son komut tekrarla satirini tiklarsaniz, tekrar kolon gizimi igin hazir duruma gelirsiniz.
Kisacasi, eger bir komut isletirseniz, sag menutye son komut tekrarla satiri eklenecektir.

imleci gizdiginiz kolon lzerine getirin ve sag tuga basin. Sag meni agagidaki gibi agilacaktir.
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Son Komutu Tekrarla

"'r'id Tas

& si

Gx, Zoom Segim
Dbjeden Ayparlan &l

g Obie k.atmar Dedigtir

K.opyala

_ M DN Tag

[}:]E K.olon Baovutlann Dedigtic
K.olon Trimle

K.olon Ciz

1 Dzellikler

Obje Uzerinde (burada kolon) sag tusa basarsaniz, o obje ile ilgili en gok kullanilan komutlarin
listesi agilir. Ornegin ozellikleri tikladiginizda ilgili kolon igin obje edit komutunu galistirmis
olursunuz.

=]

Kirig butonunu tiklayin. Cizim alaninda bos bir yere tiklayin. Sag tuga basin.

iptal

i} Zoom Pencere

“3 Zoom Ger

[Q] Zoarm Sirlar
|zgaraya Eilitlen

q& Hepzini Seq
Lt Highinizini Secme

Lakal Unda

v [.M. Eilitlen
t'akalama r
Feferans 3

iptal satiri acildi. Herhangi bir obje cizerken sag meniiyli acarak, iptal satirini tiklarsaniz,
yapacaginiz igslemi kesmis olursunuz. Klavyeden Esc basarak da islemi kesebilirsiniz.

Goraldagu gibi, sag menl ¢alisma sirasinda, surekli Gst menliden veya toolbardan komut
segme gerekliligini ortadan kaldirmaktadir.

intelli fare kullaniyorsaniz, farenin orta tusu komut tekrarini calistiracaktir. Bagka bir deyisle,
6rnegin kirig gizimini bitirdiniz. Tekrar kiris cizeceksiniz. Orta tusa basin. Kiris komutu aktif hale
gelecektir. Isterseniz intelli farenin orta tusuna herhangi bir komutu da atayabilirsiniz.

Soru: Birden fazla kolon ¢izdim ve hepsini birlikte tagimak istiyorum. Hepsini sectim. Herhangi
bir kolon Uzerinde sag tusa basarak sag menlyu agtim ve tasi satirina tikladim. Tasidigim
zaman sadece Uzerinde tiklama yaptigim kolon tasindi. Hepsini tagimak i¢in ne yapmaliydim?

Yanit: Herhangi bir kolon (izerindeyken klavyeden shift tusuna basili tutarak sag meniyu
acarsaniz, tagsima komutunu sectiginiz butin kolonlar i¢in gecerli kilabilirsiniz.

2. Sag tus komut tekrari. Mouse’un sag tusunu komut tekrari olarak kullanmak:
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Yeni proje agin. Ayarlar menisiinden Genel ayarlar satirini tiklayin. Sag menu goster satiri
isaretli ise isaretini kaldirin. ve tamam butonunu tiklayin.

Simdi, 6rnegin kolon il butonunu tiklayin. Cizim alaninda sol tusu iki kez tiklayin. Kolon
gizilecektir. Mouse’'un sag tusuna basin. Tekrar kolon ¢izimi i¢cin hazir duruma gelirsiniz.
Kisacasl, her sag tusa bastiginizda bir dnceki komutu igletecek duruma gelirsiniz.

Soru: Sag tusu Genel Ayarlara girmeden istedigim zaman sad menu olarak, istedigim
zamanda komut tekrari olarak kullanabilir miyim?

Yanit: Evet kullanabilirsiniz. Klavyeden ctrl tusunu basili tutarken, sag butona basarsaniz,
islevine gore tersinin ¢alismasini saglarsiniz. Bagka bir deyisle, sag tus menu ise, komut
tekrari; sag tus komut tekrari ise sag menu olarak c¢alisirsiniz.

Kat Olusturma Ve Kat Genel Ayarlari

1. Bildirim MenUstinden Kat Genel Ayarlari satirini tiklayin.
2. Karginiza Kat Genel Ayarlari penceresi gelecektir.

Program kat yuksekligi ile kot iligkisini kendisi ayarlar. Yukseklik degistirildiginde kot de@eri, kot
degistirildiginde yiikseklik degeri otomatik dizenlenir. Asagi ve Yukan Ekle butonlarina
basildiginda, program imlecin altina veya Ustline yeni bir kat agar. Kat yiksekligi default 2.8
metredir.

Kat tablosuna bilgi girmek igin, mouse imlecini ilgili hicreye tiklayin ve degisikligi klavyeyi
kullanarak yapin. Hucrelerden birine mouse ile ¢ift tiklama yaparsaniz, imleg, ilgili hiicrede
bulunan butin bilgileri seger. Boylece tabloda degisiklikler daha kolay yapilabilir.

Kat Genel Ayarlari butonu.
Proje Cizimleri

Proje Cizimlerinde projede bulunan gizimlere ait butlin pencereler(katlar, 2D gizimler,planlar,
aplikasyonlar, agilimlar,kesitler vb.) listelenir.

Proje Cizimlen E

Lizirn | D'ururn | T amarn |
[) 1. KAT TAWANI, 5E0KOTU Ak

[#] ZEMIMN AT TaWANI, 280K0TU Ak,

Pl 1. kaT TavaNI, SEOKOTU - 2D Acik

[l 1. KAT Kalp Plaru Kapal

ilgili cizimi gift tiklayarak kapatir ve acarsiniz. Herhangi bir satirin iizerinde sag klik yaparsaniz,
bir menu agilr.

Sil
Ac/Kapa
Pencereni one getir

Sil:

Cizim penceresini siler.
Ac¢/Kapa:

Aclksa kapatir, kapaliysa acar.
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Pencereyi 6ne getir:

Pencereyi aktif ¢cizim penceresi yaparak, tizerinde ¢aligiimasini saglar
Cizim Sinirlar

Cizim sinirlari ile grafik alan Gzerinde ¢aligilan alani tanimlar.

1. Bildirim mendsinden Cizim Sinirlari satirini tiklayin.

2. Karginiza Gizim Sinirlari Ayarlari penceresi gelecektir.

3. Bu pencerede sol alt kdse ve sag st kdsenin koordinatlarini girin.

4. Tamam butonuna tiklayin.

5. Bdylece ¢izim alani Uzerinde giziminizin en blylk boyutlarini tanimlamis olacaksiniz.
Obje Segimi

Cizim sirasinda olusturdugunuz her bir eleman, obje veya nesne olarak adlandirilir. Objeler
Uzerinde degisiklik yapmak istendiginde ilgili obje segilir. Bu se¢me islemine obje se¢imi denir.

Cizim alaninda var olan objeleri, komut ¢alistirildiktan sonra mouse ile isaretleyerek tzerinde
calismalar yapabilirsiniz. Objeyi isaretleyip sectiginiz anda, nesne Uizerinde mavi renkli kiigiik
kutucuklar belirir. Bu durumda obje secilmistir. Obje segimi, l¢ sekilde yapilabilir:

1. imleci, ekran Uzerinde segmek istediginiz objenin (izerine getirin. Bu arada, altta ilgili
objenin adini program kullaniciya iletir. Mouse’un sol tusuna basin. Obje segilecektir.

2. imleci segmek istediginiz objelerin disina tagiyip, sol tusa basin. Objeleri icine alacak
gercevenin bir kdsesini, belirlemis olursunuz. Imleci hareket ettirerek, cergeveyi olusturun
ve sol tusa basin. Cergeve iginde yer alan objeler secilmis olur.

3. Iimleci segmek istediginiz objelerin disina tasiyip, sol tusa basin. Objeleri igine alacak
gercevenin bir késesini, belirlemis olursunuz. Klavyeden shift tusuna basili tutup, imleci
hareket ettirin ve istediginiz boyutta gerceveyi olusturun. Sol tusa basin. Cergevenin iginde
kalan ve Uzerinden gegen bitln objeleri se¢mis olursunuz.

Secilmis objeler Uzerinde yapilacak, ikinci bir segim islemi, objelerin secilmislik 6zelligini
ortadan kaldirir.

Se¢me Uzaklhigi

Obje sec¢imi sirasinda, tiklama igleminin objeden ne kadar uzaga yapilabilecegdini belirten ayara
verilen addir. Obje, segme uzakhgi ayari gevresinde bulunuyorsa, alt kisimda ilgili objenin
ismini gorursinuz.

1. Ayarlar Menusunden Genel Ayarlar satirini tiklayin.

2. Secme Ayarlari grubundaki Segcme uzakhdi satiri dnindeki kutuyu gift tiklayin.
3. Istediginiz degeri girin.

4. Tamam butonunu tiklayin.

Genel Obje Edit

Cizdiginiz objelerin 6zelliklerini o objeye ait ayarlardan belirleyebilirsiniz. Ancak ¢izimin
herhangi bir asamasinda daha dnce olusturulmus bir objenin 6zelliklerini degistirmenin en kisa
yolu Genel Obje Edit komutunu kullanmaktir.

1. Degistir menusiinden Genel Obje Edit satirini veya toolbardan Genel Obje Edit butonunu
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tiklayin.

Ayarlari degistirilecek objeyi tiklayin. (Sol altta ilgili objenin ismini gortin)
Karsiniza ilgili objenin ayarlar penceresi gelecektir.

istediginiz degisiklikleri yapin.

Tamam butonuna basin.

o o M e Db

Yaptiginiz ayarlar ilgili objeye uygulanacaktir.

Genel Obje Edit komutunu uygulamanin diger yolu

1. Objeleri secin. (Ayni grup objeler -6rnegin kirisler- veya grubu farkl objeler -6rnegin kiris ve
kolon-)

2. Genel obje edit butonunu tiklayin.

3. Ayarlarda yaptiginiz degisiklikler, ayni gruba ait butin objeler i¢in uygulanacaktir.

4. Baska obje grubu igin, sirayla kendi ayarlari ekrana gelecektir.

veya

1. Genel ayarlarda sag tus menu aktif ise,

2. Obje Gzeriden mouse’un sag butonuna basin. Agilan mentden 6zellikleri tiklayin.

3. Birden fazla obje segtiyseniz, klavyeden shift tusuna basili tutarak mouse’un sag
butonuna basin.

4. Acilan menuden 6zellikleri tiklayin.

H
Genel Obje Edit butonu

Ipucu: Genel obje editle cok sayidaki objenin &ézelliklerini ayni anda degistirebilirsiniz. Bununla
beraber, bir ayar1 degistirmek demek, o ayarin eski degerinin degismesi demektir. Dolayisiyla,
¢oklu obje edit sirasinda agida ¢ikan dialoglarda, sadece degisen ayarlar, edit edilen objelerde
dikkate alinir. Diger ayarlar eskisi gibi kalir. Ornegin, 5 adet kirisi genel obje editle segtiginiz ve
Kiris Ayarlari diyalogu acildi. Yuksekliklerini degistirdiniz, ancak bu arada hepsinin duvar
yukleri farkli. Kiris ayarlarinda duvar degerini degistirmediginiz strece, bitln kirislerin duvarlari
ayni kalacaktir. Sadece yukseklikler degisecektir.

Undo

Undo, yapilan en son islemin etkisini geri alir. Sinirsizdir.

1. Destek menusinden Undo satirini veya toolbardan Undo butonunu tiklayin.
2. En son iglem geri alinacaktir.
3. Undo butonuna bastikga islemler geri alinacaktir.

Alt ve Backspace tuslarina birlikte basarak da undoyu galistirabilirsiniz.

K7

Undo butonu.

Lokal Undo

Lokal undo c¢oklu islemlere sahip obje ciziminde(kirig, temel, tarama vb.), en son noktanin
tiklamasini geri almak icin kullanilir.

1. Toolbardan kirig butonunu tiklayin. (Lokal Undo butonu aktif hale gelecektir.)

2. Kirisi gizmeye baslayin.
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3. Herhangi bir anda, toolbardan Lokal Undo butonunu tiklayin. Kirigi gizerken, ¢izim alaninda
belirlenen en son nokta geri alinacaktir.

Lokal Undo butonu

Redo

Redo undo yaptiginiz en son iglemin etkisini geri alir.
1. Destek menlsinden Redo satirini veya toolbardan Redo butonunu tiklayin.
2. Undo ile, uygulanan son islem ileri alinacaktir.

Redo butonu, Undo calistinilirsa aktif hale gelir.

("]

Redo butonu.

Projeyi Kapat

Uzerinde galigmakta oldugunuz bir projeyi , istediginiz zaman kapatabilirsiniz.
1. Proje Menusinden Projeyi Kapat satirini tiklayin.

2. Kayit edilmemis bir projede calisiyorsaniz, program size projeyi (katlari, kesitleri ve render
c¢alismalarinizi) kayit edilip edilmeyecegini soracaktir.

3. llgili butona tiklayarak seciminizi yapin.

4. Kayit edilsin mi soruna iptal cevabi verilimezse, Proje kapatilacak fakat programdan
¢ikilmayacaktir

Cikis

1. Proje MenUstnden Cikig satirini veya klavyeden Alt tusuyla beraber F4 tusuna basin.
2. Programdan cikilacaktir.

3. Kayit edilmemis bir projede c¢alisiyorsaniz, program size projeyi (katlari, kesitleri ve render
¢alismalarinizi) kayit edilip edilmeyecegini soracaktir.

4. Soru iptal edilmezse, islem sonunda programdan ¢ikilacaktir.

Destek Komutlari

Orta Nokta

Cizilen objelerin orta noktalarindan yakalamak igin kullantlir.
Destek menustnden Orta Nokta satirini tiklayin veya klavyeden F5 tusuna basin.
1. Orta Nokta aktif hale gelecektir. (Ekranin altinda Orta Nokta Aktif yazisi belirir.)

2. Komutun iptali igin yukaridaki islemleri tekrar uygulayin. Bu durumda altta Orta Nokta
Aktif Degil yazisini gorursinuz.

E Orta Nokta butonu.

En Yakin Nokta

Cizilen objelerin en yakin noktalarindan yakalamak igin kullanilir. Destek menusinden En

28



Temel Konular

Yakin Nokta satirini tiklayin veya klavye den F6 tusuna basin.

1. En Yakin Nokta aktif hale gelecektir. (Ekranin altinda En Yakin Nokta Aktif yazisi
belirecektir)

2. Komutun iptali igin yukaridaki islemleri tekrar yapmalisiniz. Bu durumda ekranin altinda En
Yakin Nokta Aktif Degil yazisini gorirsiniz.

E En Yakin Nokta butonu.
Uc¢ Nokta

Cizilen objelerin ug¢ noktalarindan yakalamak igin kullanilir.
1. Destek menlsinden Ug Nokta satirini tiklayin veya klavyeden F4 tusuna basin.
2. Ug Nokta aktif hale gelecektir. Ekranin altinda U¢ Nokta Aktif yazisi belirecektir.

Komutun iptali igin yukaridaki islemleri tekrar yapmalisiniz Bu durumda ekranin altinda Ug
Nokta Aktif Degil yazisini gorirsiiniz.

E Uc Nokta butonu.
Kesisim

Cizilen ilkel objelerin (gizgi, ¢ember, yay) kesisimlerinde dugim noktasi bulunmuyorsa,
kesisimlerini yakalamak i¢in kullanilir.
1. Destek Menusinden Kesigim satirini tiklayin veya klavyeden F8 tuguna basin.

2. Kesigim aktif hale gelecektir. (Ekranin altinda Kesisim Aktif yazisi belirir.)

Komutun iptali i¢in yukaridaki islemleri tekrar uygulayin. Bu durumda altta Kesisim Aktif Degil
yazisini gorirsiniz.

E Kesisim butonu.
Obje Bul

Obje Bul komutu, kat planinizdaki herhangi bir objeyi bulmaniza yarar.
Destek menusu altindan Obje Bul satirini tiklayin.
1. Karsiniza gelen Obje Bul diyalogunda aradidiniz objenin adini yazin. (K1, S1, D8 vb)

2. Bul butonunu tikladiginizda aradiginiz objeye zoom yapilacak, se¢ butonunu tikladiginizda
obje secilecektir. Ayni isimde baska objelerin olup olmadidini anlamak igin tekrar bul
butonunu tiklayin.

Obje Trim Yontemi

Obje trim ydntemi komutu, kolona farkh yénlerden nonortogonal kirise baglandiginda ortaya
¢ikan kesisim problemlerinin giderilmesinde kullanilan komuttur.

Cizim Yardimcilari
Dik

Dik modu aktif iken, objeleri yatay ve dikey dogrultuda daha kolay c¢izebilirsiniz. Bu durumda
imleg, ¢cizim aninda sadece yatay ve dikey yonde hareket eder.
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Ayarlar Menisiinden Cizim Yardimcilari satirini tiklayin.
Karsiniza Cizim Yardimcilari penceresi gelecektir.
Burada Dik(Ortho) satirini tiklayin.

Dik(Ortho) satirinin 6niindeki kutu isaretlenecektir.
Tamam butonunu tiklayin.

Dik modu aktif hale gelecektir.

Herhangi bir anda Shift tusuna basarsaniz, Dik modunu ¢alistirirsiniz.

-y

Toolbarda Dik butonunu tiklayin. Buton basili ise dik modu aktif, degilse dik modu

inaktiftir.

Kilitleme

Kilitle, imlecin, belirli araliklarla hareket etmesini saglayan bir olanaktir. Kilitle agik oldugunda,
imlec 1zgara noktalarinda hareket edebilmektedir.

1.
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Ayarlar Menusunden Cizim Yardimcilari satirini tiklayin.
Karsiniza Cizim Yardimcilari penceresi gelecektir.

Kilitteme grubundan Agik satirina tiklayin.

Yazinin 6nlinde isaret varsa, isaret kalkacaktir (kilitle inaktif).
Yazinin 6ninde isaret yoksa, isaretlenecektir (kilitle aktif)
Tamam butonunu tiklayin.

Ya da toolbar da Kilitle butonunu tiklayin.

Buton basiliyken kilitle aktiftir.

Buton basili degdilken kilitle inaktiftir.

. Kilitle aktifken, imle¢ 1zgara gizgilerinin kesisim noktalarina atlar.

. Kilitle inaktifken, imle¢ serbesttir.

&

Kilitle butonu

lzgara

Ekranda verilen limitlerle belirlenmis alan iginde duzenli ve esit aralikli noktalardan olusan bir
Izgara (sistemi) olusturulur. Bu sistem, ¢izime kolaylik saglamak amaciyla kullaniimaktadir.
Izgara araliklari ise kullanici tarafindan ayarlanabilmektedir.

1.
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Ayarlar Menisiinden Cizim Yardimcilari satirini tiklayin.
Karsiniza Cizim Yardimcilari penceresi gelecektir.

Izgara grubundan Agik satirina tiklayin.

Yazinin 6nlinde isaret varsa, isaret kalkacaktir (Izgara inaktif).
Yazinin 6nlinde isaret yoksa, isaretlenecektir (Izgara aktif)

Tamam butonunu tiklayin.
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|zgara Araliklari Ayarlari

1. Ayarlar Menusinden Cizim Yardimcilari satirini tiklayin.

2. Karsiniza Cizim Yardimcilari penceresi gelecektir.

3. X Araligi ve Y Araligi dnundeki sayilari degistirin.

4. Tamam butonuna tiklayin. Izgara gizgileri yeni araliJa gore ayarlanacaktir.
Kontur Cizgileri

Kontur ¢izgisi, poligonal bir alani tanimlar. Kenar ¢izgileri, aks kenarini sinirlar. Kontur gizgisi
degistirildiginde, program, ¢izilmis akslari yeni kontura gore tekrar olusturur.

1. Bildirim Menustinden Kontur Cizgileri satirini tiklayin.

Cizim alaninda kdse noktalarini sol tus ile belirleyin.

Poligonu kapatin (Birinci noktayi tikladiginizda poligon kapanacaktir).
Kontur gizgisi tanimlanacaktir.

Kontur ¢gizgilerinin ekranda gézukup gézikmemesi opsiyoneldir. Bunun igin;
Ayarlar Menisiinden, Cizim Yardimcilari satirini tiklayin.

Cizim Yardimcilari penceresi ekrana gelecektir.
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Aks grubundan Kontur Cizgileri satirini tiklayin. Oniinde isaret varsa isaret kalkacaktir.
Isaret yoksa isaretlenecektir.

9. lgaretli kaldirip, Tamam butonunu tiklarsaniz, gizim alaninda kontur gizgisi gérinmez.
Kontur Hesapla

Kontur Hesapla komutu, projenizdeki tim kontur gizgilerini otomatik olarak dizenlenmesini
saglar.

islemi baglatmak icin Destek meniisii altindan Kontur Hesapla satirini tiklamaniz yeterlidir.
Tim katlardaki kontur gizgileriniz G¢ boyutlu ¢iziminizin sinirlarina gekilecektir.

Dugum Noktasi Goster

Dugum noktalari , ¢izim alaninda kare olarak goézukur. Ancak, dugum noktalarinin gézuakip
g6zikmemesi opsiyoneldir.

1. Ayarlar Menusinden Cizim Yardimcilari satirini tiklayin.
Karsiniza Cizim Yardimcilari penceresi gelecektir.
Burada Digum Noktalarini Goster satirini tiklayin.
Satirin 6nlindeki isaret kalkacaktir.

Tamam butonunu tiklayin.
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Digum Noktalari ¢izim alaninda gérinmez duruma gelecektir.
Koordinat Kutusu

Cizim objelerinin lokal ve/veya global koordinatlarini tanimlamak icin tasarlanmis kutudur.
Koordinat kutusu mouse ve klavye ile kullanilabilir. X, Y, L, A, birine klavyeden basilir. Imleg,
ilgili satira gider ve istenilen deger yazilir. Mouse ile islem, ilgili sayi kutusu tiklatilarak yapilir.
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Girilen degerin sabit kalmasi i¢in enter tusuna basilir. Bu durumda ilgili kutunun rengi degisir.

Girilen koordinatlar, lokal ve global olarak kullanilabilir. Klavyeden G harfine bir kez
bastiginizda X ve Y'nin énindeki kutuya carpi isareti konulur ve Lokal olarak kullanilir. Yani
tikladiginiz en son nokta orijin noktasi kabul edilir ve girdiginiz koordinatlar bu noktaya olan
uzakliklari belirler. Lokal nokta tanimla ile de ¢izim alaninda lokal eksen tanimlayabilirsiniz.
Tekrar G tusuna basarsaniz Global koordinat sistemine gore koordinat girersiniz.

Koordinat Kutusundaki Notasyonlar:

X kutusuna girilen deger objenin koordinat sistemine gore yatay mesafesidir
Y kutusuna girilen deger objenin koordinat sistemine gére dikey mesafesidir
L kutusuna girilen deger objenin boyunu ifade eder. Lokal olarak ¢aligir.

A kutusuna girilen objenin yatayla yaptigi acisidir.

1. Toolbardan yeni proje butonunu mousenizin sol tusunu tiklayarak yeni bir proje agin. 2.
(1;2) noktasindan (10;12) noktasina Kirig ¢izeceg@iz. Bunun igin toolbardan kiris butonunu
tiklayin.

2. X sayi kutusuna 1 yazmamiz gerekiyor. X tusuna basin, 1 yazin ve enter tusuna basin. X
sayl kutusunda sabitlenecek ve kutunun rengi degisecektir. (Bu arada fareyi oynatmayin.)

3. Simdi Y kutusuna 2 yazmamiz gerekiyor. Y tusuna basin, 2 yazin ve enter tusuna basin.
Y sayi kutusunda 2 sabitlenecektir.

4. Cizim alanini tiklayin. imleg (1;2) noktasini yakalayacaktir.
5. Xtusuna basin,10 yazin ve enter tusuna basin.

6. Y tusuna basin, 12 yazin ve enter tusuna basin.

7. Imleg (10;12) noktasina kilitlenecektir. Cizim alanini tiklayin.

Bu arada kutulara isaret konulmadigi i¢in global eksene gore kiris gizildi.
Global eksene gore (2;3) noktasindan baslayan ve bu noktaya gore 20 derece a¢i yapan
6 metre uzunlugunda Kkirig gizimi ;

1. Yeni bir proje agin ve toolbardan kiris butonunu tiklayin.

2. X sayl kutusuna 2 yazmak igin X tusuna basin, 2 yazin ve enter tusuna basin. Sayi
sabitlenecek ve kutunun rengi degisecektir. (Bu arada fareyi oynatmayin)

3. Y kutusuna 3 yazmak igin Y tusuna basin, 3 yazin ve enter tusuna basin. Sayi
sabitlenecektir.

4. Cizim alanina tiklayin. imleg, (2;3) noktasina kilitlenecektir.

5. A sayi kutusuna 20 yazmamiz gerekiyor. A tusuna basin, 20 yazin ve enter tusuna basin.
Bdylece imleg son noktaya gore (lokal eksen) 20 dereceye Kkilitlenir.

6. Uzunlugun 6 metre olmasi igin L kutusuna 6 yazmamiz gerekiyor. Bunun igin, L tusuna
basin, 6 yazin ve enter tusuna basin. Bu durumda imle¢ lokal eksene gbre 6 metreye
kilitlenir. Cizim alanini tiklayin.

Programda koordinat kutusunu kullanarak egik aks cizmek igin aks Uzerindeki herhangi iki
noktanin koordinatini vermek yeterlidir. Cizim ekraninda (4,4) ve (7,8) noktalarindan gecgen
aksin gizimi;

1. Yeni proje agin ve aks butonunu tiklayin ve space bar tusu ile imlecinizi egik aks
gizebilecek duruma getirin.
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2. Koordinat kutusuna bilgi girmek icin; klavyeden X tusuna basin, 4 yazip enter tusuna
basin. Sayi sabitlenecek ve kutunun rengi degisecektir.

3. Y kutusuna 4 yazmak i¢in Y tusuna basin, 4 yazin enter tusuna basin. Sayi sabitlenecek
ve kutunun rengi degisecektir.

4. Cizim alanini tiklayin. imleg (4,4) noktasina kilitlenecektir.
5. ikinci noktayi girmek icin; X tusuna basin, 7 yazin ve enter tusuna basin.

6. Y tusuna basin, 8 yazin ve enter tusuna basin. imleg (7,8) noktasina kilitlenecek ve gizim
alaninda aksinizin sanal goruntlsu olusacaktir.

7. Imlecinizi gizim alanina tikladiginizda daha énce belirttiginiz Aks Sinirlari dogrultusunda
aksiniz olugsacaktir.

Global Koordinatlar

Cizim alaninin sol alt késesinde bulunan nokta global koordinat sistemine gére tanimlanan
orjin noktasidir.

Global koordinat sistemine gore bir kiris gizelim.
1. Kirig butonunu tiklayin.
2. Xtusuna basin. imleg koordinat kutusunda X satirina gidecektir.

3. Ornegin 2 yazin. Bu deger, kirisin 1. noktasinin apsisi. Enter tusuna basin ve degeri
kilitleyin.

4. Y tusuna basin. imleg koordinat kutusunda Y satirina gidecektir.

5. Ornegin 3 yazin. Bu deger, duvarin 1. noktasinin ordinati. Enter tusuna basin ve degeri
kilitleyin.

6. Cizim alanini tiklayin. Kirigin 1.noktasi yazilan dederlere gore belirlenecektir.
7. Tekrar X tusuna basin. imleg koordinat kutusunda X satirina gidecektir.

8. Ornegin 6 yazin. Bu deger, kirisin 2. noktasinin apsisi. Enter tusuna basin ve degeri
kilitleyin.

9. Y tusuna basin. imleg koordinat kutusunda Y satirina gidecektir.

10. Ornegin 5 yazin. Bu deger, kirisin 2. noktasinin ordinati. Enter tusuna basin ve degeri
kilitleyin.

11. Cizim alanini tiklayin. Kirig gizilecektir.
Lokal Koordinatlar

Kullanici tarafindan, ¢izim alaninin herhangi bir noktasinda tanimlana bilinen koordinat
sistemidir. Bu koordinat sistemi Lokal Nokta Tanimla komutu ile olusturulur.

Dondiir ve Dugim Noktasi Dondir komutlarinda, lokal nokta déndirme merkezi, yatay
eksen(apsis) ise obje ekseni kabul edilir. Ayrintili bilgi i¢in ilgili bagliklari inceleyebilirsiniz.

Lokal Nokta Tanimla

1. Destek Menusinden Lokal Nokta Tanimla satirini veya toolbardan Lokal Nokta Tanimla
butonunu tiklayin.

2. Cizim alaninda herhangi bir noktayl veya mevcut objelerinden birinin  digum noktasini
tiklayin.
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3. Koordinat kutusundaki X ve Y satirlari dntndeki kutular isaretlenecektir.
4. Tiklanan nokta, orijin noktasi kabul edilecek, bu asamadan sonra ise X ve Y satirlarina
yazilan koordinatlar bu orijine gére isleme sokulacaktir.
Lolkal nokta ile
tarmimlannng
koordinat
ekseni
,T‘Ylnkal
Y .5
A Klokal
[ %
Global koordinat IFKlz L|I
ekzeni(zol alt kége) p'flg g|35
5. Lokal koordinat sistemine goére, bir kiristen, belirli mesafede baska bir kiris cizelim.
Cizilecek kirisin agisi 30 derece uzunlugu 4 birim ve baslangi¢ koordinatlari, mevcut
kirisin bitim noktasindan itibaren (2;3) koordinatlarinda olsun.
6. Ik kirig ¢izin (Mevcut kirig)
7. Kiris butonunu tiklayin (Kiris modundasiniz).
8. Destek MenUsunden Lokal Nokta Tanimla satirini veya toolbardan Lokal Nokta Tanimla
butonunu tiklayin.
9. Mevcut kirigin sag digim noktasini yakalayin -imleg OK. isaretine donecektir- ve tiklayin.
10. Koordinat kutusundaki X ve Y satirlari dniindeki kutular isaretlenecektir.
11. X tusuna basin. imle¢ koordinat kutusunda X satirina gidecektir.
12. 2 yazin. Bu deger, kirisin 1. noktasinin apsisi. Enter tusuna basin ve degeri kilitleyin.
13. Y tusuna basin. imle¢ koordinat kutusunda Y satirina gidecektir.
14. 3 yazin. Bu deger, kirigin 1. noktasinin ordinati. Enter tusuna basin ve degeri Kilitleyin.
15. Cizim alanini tiklayin. Kirisin 1.noktasi yazilan degerlere gére belirlenecektir. Bu nokta,
mevcut Kirigin sagina goére, (2;3) noktasidir.
16. L tusuna basin. imle¢ koordinat kutusunda L satirina gidecektir.
17. 4 yazin. Bu deger, cizilen duvarin uzunlugudur.
18. A tusuna basin. imle¢ koordinat kutusunda A satirina gidecektir.
19. 30 yazin. Bu deger, cgizilen kirisin agisidir.
20. Cizim alanini tiklayin. Kiris cizilecektir.
-
Lokal Nokta Tanimla butonu.
Hepsini Se¢
1. Toolbarda Hepsini Se¢ butonunu tiklayin.
2. Cizilmis butln objeler secilecektir.

Belirli Objeleri Se¢mek (Filtre)
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1. Herhangi bir moddasiniz. (6rnegin aks, aks butonunu tiklayin)
2. Destek menlstinden Hepsini Seg satirini tiklayin.

3. Sadece akslar segilecektir (Hangi modda iseniz, o moda ait objeler secilecektir).
@ Hepsini Se¢ butonu.
Hicbirini Segcme

Secilmis objelerin hepsini birakmak igin kullanilr.

1. Bir kag obje segin.

2. Toolbardan Higbirisini Segme butonunu tiklayin.

3. Segcilmis bitin objelerin secgilmisligi ortadan kalkacaktir.

Secilmis Belirli Objeleri Birakmak

1. BUtUn objeleri segtiniz.

2. Herhangi bir moddasiniz. (6rnegin aks, aks butonunu tiklayin)
3. Destek menistinden Higbirini Se¢me satirini tiklayin.
4

Sadece akslar birakilacaktir.
E'E Higbirisini Segme butonu.
Secimi Ters Cevir
Secilmis objeleri birakip, segilmemis objeleri segmek igin kullanilir.
1. Bir kag obje segin.

2. Toolbardan Segimi Ters Cevir butonunu tiklayin.

3. Segildiginiz objeler deselect olacak, bunun yaninda diger butiin objelerin secilecektir.

&

Sec¢imi Ters Cevir Butonu

Referans Tanimlama

Dik Referans

iki sekilde kullanihr:
Dik referans olarak obje tanimlayarak ve dik referans olarak dogrultu tanimlayarak;

Dik Referans Olarak Obje Tanimlayarak :

1. Herhangi bir objeyi ¢alistirin

2. Toolbarda dik referans butonunu tiklayin.

3. Dogrultusu olan herhangi bir objeyi tiklayin. (Aks, ¢izgi, kirig gibi)
4

iigili obje tiklandiktan sonra toolbardaki dik referans butonu basili hale gelecek ve
koordinat kutusunun agi satiri(A), ilgili objenin dik agisina kilitlenecektir.

5. Bu durumda cizeceginiz obje(iptal etmediginiz surece objeler) sectiginiz objeye dik
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6.

Temel Konular

Gizilecektir.

Dik referans modunu iptal etmek igin Dik referans butonunu tekrar tiklayiniz.

&

Dik Referans butonu.

Dik Referans Olarak Dogrultu Tanimlayarak:

o > 0N

7.

Herhangi bir objeyi calistirin(Ornegin kirig)
Toolbarda Dik Referans butonunu tiklayin.
Cizim alaninin herhangi bir noktasini tiklayin.
ikinci noktayi tiklayin.

Toolbardaki dik referans butonu basili hale gelecek koordinat kutusunun aci satiri(A), s6z
konusu iki noktanin olusturdugu dogrultuya dik agida kilitlenecektir.

Bu durumda cizeceginiz obje(iptal etmediginiz sirece objeler) bu dogrultuya dik
gizilecektir.

Dik referans modunu iptal etmek igin Dik referans butonunu tekrar tiklayiniz.

&

Dik Referans butonu.

Dik inme ve dik ¢cikma islemlerini dik referans komutu ile gergeklestirebilirsiniz

Paralel Referans

iki sekilde kullanihr:

Paralel referans olarak obje tanimlayarak ve paralel referans olarak dogrultu tanimlayarak;

Paralel Referans Olarak Obje Tanimlayarak:

1.

2
3.
4

Cizim dogrultusu belirlenmesi gereken herhangi bir objeyi calistirin. (Ornegin duvar)
Toolbarda Paralel Referans butonunu tiklayin.
Dogrultusu olan herhangi bir objeyi tiklayin. (Aks, ¢izgi, kirig gibi)

iigili obje tiklandiktan sonra toolbardaki paralel referans butonu basili hale gelecek ve
koordinat kutusunun agi satiri(A), ilgili objenin agisina kilitlenecektir.

Bu durumda cizecegdiniz obje(iptal etmediginiz slrece objeler) sectiginiz objeye paralel
Gizilecektir.

Paralel referans modunu iptal etmek i¢in Paralel referans butonunu tekrar tiklayiniz.

Paralel Referans butonu.

Paralel Referans Olarak Dogrultu Tanimlayarak :

o > 0D

Cizim dogrultusu belirlenmesi gereken herhangi bir objeyi ¢alistirin. (Ornegin kirig)
Toolbarda Paralel Referans butonunu tiklayin.

Cizim alaninin herhangi bir noktasini tiklayin.

ikinci noktay tiklayin.

Toolbardaki paralel referans butonu basili hale gelecek koordinat kutusunun agi satiri(A),
s6z konusu iki noktanin olusturdugu dogrultunun agisina kilitlenecektir.
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6.

7.

Temel Konular

Bu durumda gizeceginiz obje (iptal etmediginiz sirece objeler) bu dogrultuya paralel
Gizilecektir.

Paralel referans modunu iptal etmek icin paralel referans butonunu tekrar tiklayiniz.

Paralel Referans butonu.

Bu komutla objeleri, herhangi bir referansa gére paralel gizebilirsiniz.

Bir Kattaki Objelerin Diger Katlara Kopyalanmasi

Hizli Kopyalama

Hizlh kopyalama bir kattaki objeleri diger katlara kopyalar. Bu objeler sadece secilen objeler
olabilecegi gibi, tim objelerde olabilir.

1.

Hizh kopyalama igin birden ¢ok kata ihtiyaciniz vardir. Kat genel de bu katlar tarifleyin ve
katlari agin.

Olustur menuisiinden Hizli Kopyala satirini tiklayin.

Kopyalama yapilacak katlari isaretleyin, yapilmayacak isaretleri kaldirin. Ayrintili bilgi igin,
mouse imlecini yazilarin Gzerine getirerek, mouse’un sag tusuna basin. “bu nedir” yazisini
tiklayin . Bu nedir(what’s this Help) yardimi agida ¢ikacaktir.

Tamam butonu Ustliinde sol tus ile tikladiginizda galistiginiz kattaki objeler, diger katlara
kopyalanacaktir.

Hizli Kopyala butonu

Kattan Kata Yapistir

1.

> @ DN

© 0o N o o

Kat Genel Ayarlarindan bir kat agin. (1.kat olsun.)
Kopyalanacak objelerin bulundugu kati segin . (Zemin kat).
Olustur menisunden Blokla satirini mouse’un sol tusu ile tiklayin.

Kopyalanacak objeleri segin.  Objelerin secildigini UGzerlerinde beliren renkli isaret
kutucuklarindan anlayabilirsiniz.

Secilen objelerin kopyalanmasi i¢in mouse’un sag tusuna basin.

Hedef kati tiklayarak o pencereyi aktif hale getirin.

Olustur menuisiinden Yapistir satirini sol tus ile tiklayin.

Emin misiniz? sorusuna evet cevabini verdidinizde kat kopyalama gerceklesir.

Genel ayarlardan obje yapistirirken koordinat al modu agik ise, kopyalama sirasinda yeni
koordinatlari, Koordinat Kutusunu kullanarak veya ¢izim alanini tiklayarak girebilirsiniz.

Yapistirt klavyeden Shift ve Insert tuslarini birlikte kullanarak da c¢alistirabilirsiniz.

Yapistir butonu
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BOLUM 3 KAT OBJELERI

Aks

Aks Ayarlari

1. Ayarlar MenlUstnden Aks Ayarlari satirini veya Aks butonunu tikladiktan sonra toolbarin
altinda olugan Aks Ayarlari butonunu tiklayin.

2. Karginiza Aks Ayarlari penceresi gelecektir.

3. Aks ayarlari penceresinde istediginiz ayarlari yapin.
4. Tamam butonunu tiklayin.
5

Yapilan ayarlara gore aks ¢izimini gergeklestirin.

H Aks butonu

¥

Aks Ayarlari butonu

Aks Cizimi

Toolbarda aks butonunun (izerine gelerek mouse'un sol tusu ile butonu tiklayin. imlecin sekli
degdisecektir . Bu durumda aks gizmeye hazirsiniz demektir. Klavyeden space-bar tusuna art
arda basarsaniz, aks imlecinin degistigini gortrsinuz.

SPACE-BAR TUSUHA BASILDIGINDA DEGISEH iMLECIH
GORUNTULERI
1.GORINTU 2.GORLNTU 3.GORINTU
*° = e
o == |
[}

1.g6rintl durumunda; aksi, iki nokta vererek herhangi bir agida gizebilirsiniz. 2.gérintd
durumunda; yatay aks (0 derece) gizmek icin kolaylik saglar. 2.g6rinti durumunda dikey aks
(90 derece) cizmek icin kolaylik saglar.

H Aks butonu

Aks Bildirim

Girilen akslarin geometrik 6zellikleri, aks bildirim ekraninda tablolastiriimis diizende goérilir.
1. Aks gizin.

2. Bildirim Menusinden Aks Bildirim satirini tiklayin.

3. Karginiza Aks Bildirim penceresi gelecektir.

4. Burada istediginiz degisiklikleri yapin.
5

Tamam butonuna tiklayin.
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Kat Objeleri

6. llgili aksin dzellikleri degisecektir.
Bir Akstan Belirli Bir Mesafede Aks Turetmek

Ug yéntemle yapabilirsiniz;
1. Aks Offset :

Aksin adini otomatik degistirir. Zaten aks icin gelistiriimistir. Aks Ozelliklerini, Aks Ayarlarinda
yapilan en son degisikliklerden alir. (Onerilen)

2. Klonla

Genel olarak tim objeler igin kullanilir. Aksin adi dahil, referans aksin 6zellikleri ile tretilir.
3. Obje Cogalt

Genel olarak tim objeler igin kullanilir. Aksin adi dahil, referans aksin 6zellikleri ile tretilir.

Detayli bilgi igin ilgili konu basliklari inceleyiniz.
Aks Offset

Aks Offset, daha once cizilmis bir akstan belirli bir mesafede o aksa paralel yeni bir aks
tiretmek icin gelistirilmistir. Iki sekilde kullanabilirsiniz.

En son ¢izilen akstan oteleyerek;

1. Toolbarda Aks butonunu tiklayin.

2. Ekranda aks offset toolbox’ 1 olusacaktir.

3. istediginiz mesafeyi girin. (+ ve ya - degerli)
4. Aks offset butonunu tiklayin.

5. Aks cizilecektir.

Onceden gizilen akstan oteleyerek;

1. llgili aksi segin.

2. Yukaridaki islemleri sirayla uygulayin.

aHD Aks butonu.

3
°1_° Aks offset butonu.

ks  HA
Eig=2 v

Bk Ofset deger kutucug
2 2

Klonla ile Aks Tiretmek

1. Olustur menisui altinda Klonla satirini tiklayin.
2. Mouse'un sol tusu ile kopyalanacak aksi segin.

3. Mouse’un sag tusuna basin.
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5
6.
7
8
9

Kat Objeleri

Cizim alanini sol tus ile tiklayin.

Toolbardan dik referans butonunu tikladiktan sonra kopyalanacak aksi tiklayin.
Klavyeden L tusuna basin. imleg, koordinat kutusunda L satirina gidecektir.
istediginiz teleme mesafesini girin ve enter tusuna basin.

Cizim alanini tiklayin. Aks 6telenecektir.

isterseniz olugan aksin ismini obje edit ile degistirebilirsiniz.

Aks Siniri

Aks siniri, aks kenari(kontur gizgisinin gectigi hat) ile aks balonu arasindaki mesafeyi tanimlar.

1.

2
3
4.
5

Bildirim menustinden Aks Siniri satirini tiklayin.
Karsiniza Aks Siniri Ayarlari penceresi gelecektir.
Bu pencerede istediginiz ayarlari yapin.

Tamam butonuna basin.

Aks siniri degisecektir.

Aks siniri gizgisinin ekranda gbzukip gézikmemesi opsiyoneldir. Bunun igin;

1.
2.
3.

4.

Ayarlar menusunden, Cizim Yardimcilari satirini tiklayin.
Cizim Yardimcilari penceresi ekrana gelecektir.

Aks grubundan Aks Siniri satirini tiklayin. Oniinde isaret varsa isaret kalkacaktir. isaret
yoksa isaretlenecektir.

isaretleyip, Tamam butonunu tiklayin. ¢izim alaninda aks siniri gizgisi goriinecektir.

Aks sinirt ile Kontur Cizgisi arasindaki mesafeyi, Ayarlar menidsinden Aks Siniri satirini
tikladiktan sonra karsiniza gelen Aks Siniri Ayarlari penceresinde degistirebilirsiniz.

Aks Tanimla

1. Olustur menisi altindan Aks tanimla satirini tiklayin.

2. Karsiniza gelen diyalogta aksin adini, tipini, baslangi¢ ve bitis noktalarinin koordinatlarini
girin ve tamam butonunu tiklayin. Aks gizilecektir. Eger Aks Ayarlari diyalogundaki Aks
sinirina uzat sikki isaretliyse, 1 ve 2 tipi akslar i¢in tek bir nokta girmeniz yeterlidir.

3. Eger mevcut bir akstan ételeme yapmak suretiyle aks cizmek istiyorsaniz, Otele kutusuna

mevcut aksin adini, Delta kutusuna 6teleme mesafesini (m)(+ ya da -) yazin, aksin tipini
girin ve tamam butonunu tiklayin. Aks cizilecektir.

X yénundeki akslar 1 tipi, Y ydnundeki akslar 2 tipi, serbest yondeki akslar da eger X ekseni ile
yaptiklari agi 90° den kiigiikse 3, biiyiikse 4 tipi akslardir.

Hatali Giris mesaji aliniyorsa, girilen koordinatlarin aks tipine uyup uymadigi kontrol edilmelidir.
Ayrica eger mevcut bir akstan 6teleme yapilmiyorsa, Otele ve Delta kutularinin bos olmasi
gerekir.

Akslarin Tipleri ve Bakig Yonleri

Aks tipleri aksin agi durumunu belirler

1 tipi akslar:
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X eksenine paralel akslar. (0°)

2 tipi akslar:

Y eksenine paralel akslar. (90°)

3 tipi akslar:

X ekseni ile 90° den kiiglk agI yapan akslar.

4 tipi akslar:

X ekseni ile 90°' den blyUk a¢i yapan akslar.

Kat Objeleri

Akslarin bakis yonleri aks Gzerinde bulunan elemanlara ne yénden bakacagimizi belirler.

L

b

Ust: Aksin dst tarafin belirler. ®
{ist '
:ﬁ:
1 tipi aks :
2 tipi aks
/‘I;J III%}*
""u,"" 'lI
{;‘:?-"’ 'I
4 tipi aks .
J tipi aks
| Aks Tipleri Ve Bakig Yinleri

Cizilen Aksin Ayarlarini Degistirmek

1. Degistir menlisinden Genel Obje Edit satirini veya toolbar da Genel Obje Edit butonunu

tiklayin. imlecin sekli degisecektir.

2. Imleci, degistirmek istediginiz aksin Uzerine getirerek

ayarlarini gosteren pencere karsiniza gelecektir.

3. Degisiklikleri yapin ve Tamam butonunu tiklayin.
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Kat Objeleri

Bir ve birden fazla aksi segtikten sonra da Genel Obje Edit butonunu tiklayabilirsiniz. Yapilan
degisiklikler segilen tim akslara uygulanacaktir.

Bir projede, sadece, tim akslari segmek igin programin filitre 6zeliginden faydalanabilirsiniz.

L |

Genel Obje Edit butonu

Kolon

Kolon Cizimi

1.

w

o N o a b

Toolbarda Dikdortgen Kolon butonunu veya Ciz menisiinde kolon satirinda agilan alt
menude Dikddrtgen Kolon satirini tiklayin.

imleg, degisecektir.

Cizim alaninin herhangi bir noktasina veya obje kesisim noktalarina mouse'un sol tusunu
tiklayin.

Kolonun gérintisi ekranda belirecektir.

Space-bar tusuna basarak, kolonun simetrisini alabilirsiniz.

Enter tusuna basarak, kolonu mouse yardimiyla kendi etrafinda dondirebilirsiniz.
Ekraninda beliren toolboxda, kolon boyutlarini degistirebilirsiniz.

Mouse'un sol tusu ile tekrar tiklayin.

Kolon c¢izilecektir.

Koon _____———_ ____®
dEpOBPED [ -

Folan x {yatay bowutu)

Kolony (dikey boyutu)

e

Dikdoértgen Kolon butonu.

Koseye Yanagsik Kolon

Kdseye yanasik kolon, kolon kagikligi ne olursa olsun, kolonu kenara gakistirarak cizer.

1.

Ciz menusinden Kolon alt menisiinde, Dikdoértgen Kolon satirini veya toolbarda
Dikdoértgen Kolon butonunu tiklayin.

Toolbarin altinda butonlar olusacaktir.
Sol Késeye Yanasik Kolon butonunu tiklayin.

Cizim alaninin herhangi bir noktasina veya obje kesisim noktalarina mouse'un sol tusunu
tiklayin.

Kolonun goérintlsl ekranda belirecektir.
Space-bar tusuna basarak, kolonun simetrisini alabilirsiniz.

Enter tusuna basarak, kolonu mouse yardimiyla kendi etrafinda dondirebilirsiniz.
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8.
9.
10.

I

[}

Kat Objeleri

Ekranin altinda beliren ok butonlarina basarak, kolon boyutlarini degistirebilirsiniz.
Mouse'un sol tusu ile tekrar tiklayin.

Kolon gizilecektir.

Dikdoértgen Kolon butonu.

Kdseye yanasik kolon.

Kenara Yanasik Kolon

Kenara yanasik kolon, kolonun bir kenarini kenara gakisik gizerken, diger kenari ortalar.

1.

b

© N o o

Ciz menusinden Kolon alt menisinde, Dikdértgen Kolon satirini veya toolbarda
Dikdoértgen Kolon butonunu tiklayin.

Toolbarin altinda butonlar olusacaktir.
Kenara Yanasik Kolon butonunu tiklayin.

Cizim alaninin herhangi bir noktasina veya obje kesisim noktalarina mouse'un sol tusunu
tiklayin.

Kolonun gérintisi ekranda belirecektir.
Enter tusuna basarak, kolonu mouse yardimiyla kendi etrafinda dondirebilirsiniz.
Mouse'un sol tusu ile tekrar tiklayin.

Kolon gizilecektir.

Dikdoértgen Kolon butonu.

Kenara Yanasik Kolon butonu.

Ortalanmig Kolon

Ortalanmis kolon, kolon kagikhdi ne olursa olsun, kolonu ortalayarak ¢izmeye yarar.

1.

Ciz menisinden Dikdértgen Kolon alt menisinde, dikdortgen kolon satirini veya
toolbarda Dikddrtgen Kolon butonunu tiklayin.

Toolbarin altinda butonlar olusacaktir.
Ortalanmis Kolon butonunu tiklayin.

Cizim alaninin herhangi bir noktasina veya obje kesisim noktalarina mouse'un sol tusunu
tiklayin.

Kolonun gérintisi ekranda belirecektir.

Enter tusuna basarak, kolonu mouse yardimiyla kendi etrafinda doéndirebilirsiniz. (kare
kolonda iglemi géremezsiniz!)

Ekraninda beliren toolboxda, kolon boyutlarini degistirebilirsiniz.
Mouse'un sol tusu ile tekrar tiklayin veya enter tusuna basin

Kolon cizilecektir.)

Dikdértgen Kolon butonu.

43



Kat Objeleri

=)

Ortalanmig Kolon butonu.

Dikdortgen Kolon

Kolon ayarlarinda kagiklik X ve kacgiklik Y de@erlerine gore kolon ¢izmekte kullantlir.

1.

w

© N o a &

Ayarlar menUslUnden kolon ayarlari satirini tiklayin. Kolon ayarlari diyalogu acilacaktir.
Kaciklik X ve Kagikhk Y satirlarina sirasiyla 6rnegin 0.10, 0.10 yazin ve tamam butonunu
tiklayin.

Kolon toolbox’'indan dikdértgen kolon butonunu tiklayin.

Cizim alaninin herhangi bir noktasina veya obje kesisim noktalarina mouse'un sol tusunu
tiklayin.

Kolonun gérintisi ekranda belirecektir.

Space-bar tusuna basarak, kolonun simetrisini alabilirsiniz.

Enter tusuna basarak, kolonu mouse yardimiyla kendi etrafinda dondurebilirsiniz.
Mouse'un sol tusu ile tekrar tiklayin.

Kolon ¢izilecektir tanimlanan kagiklikta gizilecektir.

Kolon Ayarlari

1. 1. Ayarlar menisiinden Kolon Ayarlari veya kolon ¢izimi aktif iken toolbarda olusan
Kolon Ayarlari butonunu sol tus ile tiklayin.

2. Karginiza Kolon Ayarlari Penceresi gelecektir.

3. Kolon Ayarlari Penceresinde istediginiz ayarlari yapin.

4. Tamam butonunu tiklayin.

5. Yapilan ayarlara gore kolon ¢izimini gergeklestirin.

il Kolon butonu

e Kolon ayarlari butonu

Daire Kolon

1. Toolbardan Dikddrtgen Kolon butonunu tikladiktan sonra alt bélimde olusan Daire Kolon
butonunu veya Ciz menusinin Kolon Satirinda agilan alt mentden Daire Kolon satirini
tiklayin.

2. imlecin sekli degisecektir.

3. Cizim alaninda herhangi bir yeri veya digium noktasini tiklayin.

4. Mouse'u slrlUkleyerek daire kolonun ¢apina karar verin.

5. Sol tusu tiklayin.

6. Daire kolon olusacaktir.

i

Dikdértgen Kolon butonu.

Daire Kolon butonu.
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Kat Objeleri

Daire kolon boyutlarini degistirmek:

1.

Daire kolonu isaretleyin

2. Toolbardan kolon boyutlarini tiklayin.

3.

Daire kolon yarigapina istediginiz yarigap degerini girin ve tamam butonunu tiklayin.

Daire kolon kagikhgini degistirmek:

1.

2
3
4.
5

Daire kolonu segin.

H
Genel obje edit ( ! ) butonunu tiklayin.

Kolon ayarlari diyalogu agilacaktir.
Poligon kolon butonunu tiklayin.

Orijin butonunu tiklayin. Daire kolonda kagikligi belirleyin.

Yarim Daire Kolon Tanimi

Yarim daire kolonu poligon kolon olarak tanimlayalim.

1.
2.

Yayla (merkez-yarigap-agilarla) yarim daireyi gizin.

Yayi segin ve kirise donustir (panel donustir veya idemimarda duvara donustir ile de
yapabilirsiniz) satirini tiklayin. Parca sayisini verin ve tamam butonu tiklayin.

Kirise dénustirmedeki amag, kiris digim noktalarini ¢izgi ile dolasarak poligon kolonun
seklini olusturmaktir.

Gelismis yakalama modunu aktif hale getirin ve sudrekli ¢izgi ikonunu tiklayin. Kirigin
cevresini, kirise donustirerek olusturdugunuz her bir digim noktasini yakalayarak
dolasin.
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Kat Objeleri

6. Konun anlasiimasi i¢in ¢evre gizgisini daha kalin gizildi.
7. Kirise donustirerek olusturdugunuz kirigleri silin.

8. Yayi silin. Sadece ciziler kalacaktir. Cizgileri segin ve poligon kolana donistir satirini
tiklayin.

Al

9.

10. Sonu¢ yukaridaki gibi olacaktir. Kolonu, poligon kolon ayarlarinda saklayarak
katiphanenize ekleyebilirsiniz.

Yarim daire kolonu panel objesi olarak tanimlayalim.

1. Yayla (merkez-yarigap-acilarla) yarim daireyi gizin.

2. Yayl secin ve panele doénustir satirini tiklayin. Parga sayisini verin ve tamam butonu
tiklayin.

Poligon Kolon
1. Ciz menlsinden Kolon satirini tikladiktan sonra agilan alt menlden Poligon Kolon satirini

veya toolbarda Dikdértgen Kolon butonunu tikladiktan sonra altta olugsan Poligon Kolon
butonunu tiklayin.

2. imleg, degisecektir.
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Kat Objeleri

3. Cizim alaninin herhangi bir noktasina veya obje kesisim noktalarina mouse'un sol tusunu
tiklayin.

4. Poligon kolonun, varsayilan goérintist ekranda belirecektir.

5. Space-bar tusuna basarak, kolonun simetrisini alabilirsiniz.

6. Enter tusuna basarak, kolonu mouse yardimiyla kendi etrafinda déndurebilirsiniz.
7. Mouse'un sol tusu ile tekrar tiklayin.

8. Kolon gizilecektir.

il Dikdértgen Kolon butonu.

15 Poligon kolon butonu.

Yeni Bir Poligon Kolon Olugturmak

iki ydntemle olusturulabilir.
Cizgilerle Kapali Alan Tarifleyerek;
1. Ciz menulsiinden, Cizgi satiri altinda gikan siirekli ¢izgi butonunu tiklayin.

2. Koordinat kutusu yardimiyla, poligon kolonun kése noktalarinin koordinat, uzunluk ve agi
bilgilerini girerek poligon kolonun konturunu tarifleyin.

3. Poligon kolon konturunu segin. Olustur menusinden Poligona Donlstir satirini tiklayin.
Poligon kolon olusacaktir.

4. Poligon kolonu kayit etmek icin, poligon kolonu segin.

5. Toolbardan genel obje edit butonunu tiklayin. A¢iga ¢ikan Poligon Kolon ayarlarinda
Poligon Kolon butonunu tiklayin. Sakla butonunu tiklayip, bir isim verin.

Poligon Kolon Ayarlarinda Tarifleyerek:

Yeni bir poligon kolon olusturmak igin, Poligon Kolon Ayarlari penceresindeyken, Yeni
butonunu farenizin sol tusu ile tiklayin. Karsiniza ¢ikan dialog kutusunda kolona bir isim verin.
Tamam butonunu tiklayin yada enter tusuna basin. Cizim ekraninda dértgen bir kolon
olusacaktir. Poligon kolonu her kése noktasinda bir diigiim noktasi olacak sekilde olusturmal
ve kolonun sadece kdse noktalarinin koordinatlarini girmelisiniz.

Kolon Gzerinde varolan bir dugum noktasinin koordinatini degistirmek igin imlecinizi dugim
noktasi Uzerine getirip farenizin sol tusunu tiklayin. Digim noktasini yakalamis olursunuz.
imlecinizi ekran (izerinde hareket ettirdiginizde digim noktasi da hareket eder. Dialog
kutusundaki X ve Y kutularina digim noktasinin yeni koordinatini yazip Uygula butonunu
tiklayin. D4gum noktaniz yeni koordinatina taginmis olur.

Kolonun herhangi bir kenarinda yeni bir digim noktasi olusturmak i¢in kolon kenari Gzerinde
cift tiklayin. Tikladiginiz yerde yeni bir dUgim noktasi olusur. Bu digim noktasini, istedigiz
yere tasiyabilirsiniz.

Kolon Uzerindeki bir digim noktasini silmek igin imlecinizi sileceginiz dUgim noktasi Uzerine
getirin. Farenizin sol tusunu tiklayarak digim noktasini yakalayin. Bu dagum noktasini, en
yakin digim noktalarindan birinin Gzerine goéturtp tiklayin. Boylece dugum noktasini iptal
etmis olursunuz.

Poligon kolon ekranini belirli araliklarla 1zgaraya bollp, imlecin 1zgara kesisimlerine atlamasini
saglayabilirsiniz.  Bunun i¢in, 1zgara grubu altindaki Acik ve Iz. Kilitten satirlarini
isaretleyebilirsiniz. Isterseniz X ve Y satirlarina yeni 1zgara araliklarini da girebilirsiniz.
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Yeni olusturdugunuz ya da Uzerinde degisiklik yaptiginiz bir poligon kolonu saklamak igin
Sakla butonunu farenizin sol tusu ile tiklayin. Karsiniza ¢ikan dialog kutusunda kolona bir isim
verin. Tamam butonunu tiklayin ya da enter tusuna basin.

Poligon Kolona Donugtur

Cizgiyle olusturulmus poligon kolon konturunu poligon kolona dénustirir. Asagidaki sekilde
gorilen poligon kolonu Poligon Kolona Doénustir ile olugturalim.

51
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Toolbardan Dugum Noktasina Atla butonunu tiklayarak digim noktasina atlamay iptal
edin.

Toolbardan surekli ¢izgi butonunu tiklayin.
Cizim alaninda herhangi bir yeri sol tus ile tiklayin. Cizginin ilk noktasi belirlenecektir.
Zoom Pencere ile tikladiginiz noktayi buyutin.

L tusuna basin. 0.60 yazip enter tusuna basin. L satiri kirmiziya boyanacak ve imle¢
0.60’a kilitlenecektir.

Shift tusuna basin ve imleci saga dogru kaydirin ve sol tus ile tiklayin. Cizginin ikinci
noktasi belirlenecektir.

L tusuna basin ve 0.25 yazip enter tusuna basin. Shift tusuna basin ve imleci yukariya
dogru kaydirin. Sol tusu tiklayin.

L tusuna basin ve 0.35 yazip enter tusuna basin. Shift tusuna basin ve imleci sola dogru
kaydirin. Sol tusu tiklayin.

L tusuna basin ve 0.35 yazip enter tusuna basin. Shift tusuna basin ve imleci yukariya
dogru kaydirin. Sol tusu tiklayin.

L tusuna basin ve 0.25 yazip enter tusuna basin. Shift tusuna basin ve imleci sola dogru
kaydirin. Sol tusu tiklayin.

Toolbardan Digum Noktasina Atla butonunu tiklayarak dugim noktasina atlamayi agin.

ilk bagladiginiz noktaya imleci gétiriin ve imleg Okey isaretini alinca sol tus ile tiklayin.
Moddan ¢ikmak igin klavyeden Esc tusuna basin.

Olusturdugunuz cgizgilerin hepsini segin.
Olustur menistinden Poligona Dénustar satirini tiklayin. Poligon kolon olusacaktir.

Poligon kolonu kayit etmek igin, poligon kolonu se¢in. Toolbardan genel obje edit butonunu
tiklayin. Agiga cikan Poligon Kolon ayarlarinda Poligon Kolon butonunu tiklayin. Sakla
butonunu tiklayip, bir isim verin.

Kolon Bildirim

Girilen kolon datalari, kolon bildirim ekraninda tablolastiriimis diizende goruldr.
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1. Kolon gizin.

Bildirim Menusunden Kolon Bildirim satirini tiklayin.
Karsiniza Kolon Bildirim penceresi gelecektir.
Burada istediginiz degisiklikleri yapin.

Tamam butonunu tiklayin.

o o M 0 b

ilgili kolonun &zellikleri degisecektir.
Kolon Girerken Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Kolon olusturmak igin herhangi bir aks gerekmez. Kolonun aksi otomatik olusturulur. Kolonun
aksina kolonun majér aksi (1.aksi) diyecegiz. Kolonun diger aksi ise kolonun minér aksidir ve
major aksina diktir. Bu iki aksin kesisim noktasinda ise digum noktasi bulunmaktadir.
Asagidaki sekilde, digim noktasi ve kolon aksinin kolon Gzerindeki pozisyonu gértlmektedir.

Kolon digum noktasinin kolon Uzerindeki yeri ise, kolon kacikliklariyla belirlenmektedir.
Ornegin, yukaridaki sekilde kolon kagikliklari xkag=10 cm., ykag= 10 cm olarak verilmistir.
Dolayisiyla kolon digim noktasi sol ve Ust kenardan itibaren 10 cm’e 10 cm. igeridedir.
Ornegin, sol kdseye yanasik yerlestiriimis bir kolonda diigiim noktasi sol Ust kdsede, ortadan
yerlestirilmis bir kolonda ise, digum noktasi kolonun ortasindadir.

Kirigler tariflenirken, kolonun digum noktasini yakalamalidir. Aksi takdirde, kirigin tagiyicisi
kolon olmaz. Bu nedenle, kolonlarin kagikliklari girilirken, kiris ile pozisyonu disuntlmelidir.

Kolonlarin tarifi icin akslarin giriimesinin gerekmediginden sdz edilmisti. Bununla beraber
sistemde ¢izilmis akslar bulunabilir. Bu agsamada kolonu yerlestirirken akslari baz alabilirsiniz.
Akslarin kesisim noktasinda didgum noktasi olusmaktadir. Egder, kolonun yerlestirme
noktasi(dugum noktasi) ile, aks kesisiminde bulunan didim noktasini Ust Uste getirirseniz
kolon ve akslar birbirine bagimli olurlar. Bir baska deyisle, akslar tasindiginda veya
déndurulduginde kolon da taginir veya dondurdldr.

Kolon Boyutlari

Kolon boyutlari, secilen bir ve birden fazla kolonun boyutlarini tamamiyle degistirme veya belirli
bir sayda attirmak veya belirli bir sayida azaltmak icin kullanilir.

1. Kolon veya kolonlari segin.
2. Degistir menlisunden Kolon Boyutlari satirini tiklayin.

3. Xboy ve Yboy'a istediginiz degeri girin. (Ornegin, Xboy=50, Yboy=25 yazilirsa, kolon veya
kolonlar 50/25 olur. Xboy=+5, Yboy=-5 yazilirsa, kolonun veya kolonlarin X boyutu 5 artar,
Y boyutu 5 azalir)

4. Tamam tusu Uzerinde tiklayin.

Kolon Boyutlan

Faolonun uzun kenar dodrulbusu © |5*3 I, T amam

Faolonun kiza kenar dodroltusw |25 C1. iptal |
Daire kolon pangap + I,

[ Eolonun bowatlanm ters gevin

[ Tiim katlara wpegula

49



Kat Objeleri

pucu: Ayrintili bilgi igin, mouse imlecini yazilarin (izerine getirerek, mouse’un sag tusuna
basin. “bu nedir’ yazisini tiklayin . Bu nedir(what’s this Help) yardimi ekrana gelecektir.Kolon

Kolon Trimle

Kolon trimle ile kolonun herhangi bir kenarini, deforme edebilirsiniz.

1. Dikdértgen kolon gizin.
2. Toolbardan kolon trimle butonunu tiklayin.

3. Kolonu tiklayin. Deforme edilecek kolon kenarini tiklayin. Referans obje segin (aks,kolon,
duvar v.b.)

Kolon Trimle Komutuna Ornekler:

Bu kenan larige kadar
uzatacad

5025 S

aa

Selil 1 Selil 2

1. 1.seKli gizin. Kolon trimle butonunu tiklayin.
2. S8 kolonunu tiklayin. Kolon kenarini tiklayin.
3. Kirisi tiklayin. 2.sekil olusacaktir.

Kolon trimle ile poligon kolonlarin boyutlarini degistirebilirsiniz.

Aks

|IQ 25050

sl

1 2580

B kenar alosa kadar
uzatalitr.
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2.
3.
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Sekli gizin. Kolon trimle butonunu tiklayin.
S1 kolonunu tiklayin. Kolon kenarini tiklayin.

Aksi tiklayin. Alttaki sekil olusacaktir.

|IQ 25050

sl

[Ex1 2550

Panel (Bodrum Cevre Perdesi)

Panel

1. Toolbarda bulunan Panel butonunu sol tus ile tiklayin.

2. Mouse’un imlecini kolonun iizerine getirin. imle¢ Okey isaretini alinca sol tus ile tiklayin.

3. Panelin ilk noktasini belirledikten sonra, imleci ikinci kolon {izerine getirin. imle¢ Okey
isaretini alinca, klavyeden space-bar tusu ile panelin gizim hattini degistirebilirsiniz. Sol
tusu tekrar tiklayin.

4. Moddan ¢ikmak icin klavyeden Esc tusunu basin.

5. Panel gizilecektir. (Hizli ¢izim modu kapali ise panelin adini degistirin veya enter tusuna
basarak varsayilan adi onaylayin)

= Panel butonu.

Panel Ayarlari

4.

Ayarlar menusunden Panel Ayarlar satirini sol tus ile tiklayin.
Karsiniza Panel Ayarlari diyalogu gelecektir.

Panel Ayarlari Diyalogunda istediginiz ayarlari yapin. Ayrintili bilgi i¢in, mouse imlecini
yazilarin Uzerine getirerek, mouse’un sag tusuna basin. “bu nedir’ yazisini tiklayin . Bu
nedir(what’s this Help) yardimi agiga cikacaktir

Tamam butonunu tiklayin ve panel gizimini gerceklestirin.

Panele Donustur

Panele dénustur ile egrisel veya dairesel paneller olusturabilirsiniz.

1.

2
3.
4

Yay veya c¢ember cizin.
Yay veya ¢emberi, imleci Uzerine getirerek sol tusu ile segin.
Olustur menuisiinden Panele DonUstir satirini tiklayin.

Karsiniza gelen panel sayisini verin satirina yay veya ¢ember (zerinde gizilecek panel

51



5.
6.

saylisini verin.
Tamam butonunu tiklayin.

Yay veya ¢cember panele donisecektir.

Kat Objeleri

Yay veya c¢emberi panele donustirmeden 6nce, panel ayarlarinda, panelin &zelliklerini
ayarlayabilirsiniz.

Panele donustlr isleminden sonra yay veya ¢emberi silebilirsiniz.

Panel Bildirim

Girilen panel datalari, panel bildirim ekraninda tablolastiriimis diizende goérulir.

Panel gizin.

Bildirim menusinden Panel Bildirim satirini tiklayin.
Karsiniza Panel Ayarlar diyalogu gelecektir.

Burada istediginiz degisiklikleri yapin.

Tamam butonuna tiklayin.

iigili panelin 6zellikleri degisecektir.

Kirig

Kirig Ayarlari

1.

Ayarlar menusunden Kiris Ayarlari veya kiris ¢izimi aktif iken toolbarda
Ayarlari butonunu sol tus ile tiklayin.

olusan Kirig

2. Karsiniza Kiris Ayarlari Penceresi gelecektir.

3. Kiris Ayarlari Penceresinde istediginiz ayarlari yapin.

4. Tamam butonunu tiklayin ve kiris gizimini gergeklestirin.

== Kiris butonu

= Kiris Ayarlari butonu

Kiris Cizimi

1. Kalip plani modunda degilseniz,Mimari Plan/Kalip Plani butonunu sol tus ile tiklayin.

2. Toolbarda bulunan Kirig butonunu veya Ciz menusinden Kirig satirini sol tus ile tiklayin.

3. Mouse’un imlecini kolonun (izerine getirin. imleg Okey isaretini alinca sol tus ile tiklayin.

4. Kirisin ilk noktasini belirledikten sonra, imleci ikinci kolon (izerine getirin. imleg Okey
isaretini alinca, klavyeden space-bar tusu ile kirisin ¢izim hattini degistirebilirsiniz. Sol tusu
tekrar tiklayin.

5. Kirig ¢gizilecektir. Moddan gikmak igin klavyeden Esc tusuna basin.

6. (Hizh gizim modu kapali ise kirisin adini degistirin veya enter tusuna basarak varsayilan

adi onaylayin))
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22

Kiris butonu
Kiris Girerken Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Burada anlatilan tim konular duvar ve panel i¢in de gecerlidir.

Kiris olusturmak icin herhangi bir aks gerekmez. Kirigin aksi otomatik olarak olusturulur. Kirig
tariflenirken bilindigi gibi iki nokta verilir. Bu noktalar kirisin didgum noktalaridir. DUgdm
noktalarini birlestiren izafi dogru ise kiris aksidir. 1.Sekilde; kiris digum noktalari ve kiris aksi
goriimektedir.

manal kirg aksifgizimde girinmez)
EZL 25750
=af digim noktas
ool didgim noktas) Sekil 1

Kiris ortadan tanimlandigi icin, kiris digum noktalari ortadadir. Kiris Ustten tanimh oldugunda
digim noktalar Ust kenara cakisik, alttan tanimli olursa digim noktalar alt kenara ¢akisik
olur. Bununla beraber kiris herhangi bir noktadan da tanimli olabilir. Tanimh deger, 6rnegin 5
cm. ise, kirisin dugim noktalari Ust kenardan 5 cm. asagidadir.

Kirigin tagiyicilar bilindigi gibi kolon veya kirig olabilir ya da bir ucu bosta olabilir. Bu Ug
durumun 6ngdrdigi kosulari inceleyelim:

1. Kirig tastyicisinin kolon oldugu durum:

Kolonun veya kirigin tarifleme sirasi dnemli degildir. Kolon énce tanimlandiysa, kirisi girerken
kolon Ustiinde sol tusu tiklayin. Kiris kolonla iligkilendirilecektir. Data girerken kolon dugum
noktasiyla kiris digum noktasinin ¢akismasi zorunlu degildir, ancak ¢akistirmak size kolaylik
saglayacaktir. (Sekil2)

Kiris dadgim noktas ile
kaolon didim noktas) cakisik

51 50025 L1 as450 52 50025

=af digidm noktas

Sol ddgim noktas

Sekil 2
Kiris Gistten tanimlandi ve kolonlarin diigiim noktasi yakalandi. (imleg okey isaretini aldi.)

Once kirig tanimlandiysa, yerlestirilecek kolonun diigim noktasi kiris diigim noktasina denk
gelmelidir.
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Diagidm noktas
51 0425 54 0425
| £ 25/50 [ |
b
o
%
2kl 3

Kolon yerlestirirken imlecin okey isaretini almasina dikkat edin. Yukardaki sekilde dugum
noktasina kdseye yanasik kolon yerlestirelim.

g1 0025 25 0025 o4 0025
I |K1 25050 IKS 25050 I |

B2 25450

Kirisin kolona farkl ydnlerden, digim noktasina denk gelmeyecek sekilde baglanmasi
durumunda, gelismis yakalama komutu kullanabilirsiniz. Ayrintili bilgi i¢in, Kirisin Farkli
Dogrultudan Kolona Baglanmasi bagligini inceleyiniz.

2. Kirig tasiyicisinin kirig oldugu durum:

Ayrintili bilgi igin, Basit kiris tanimlamak bashgini inceleyiniz.

3. Kiris bir ucunun bosta olmasi durumu:

Kirigin sol ve sag digim noktalarina kolon, panel veya kiris objesi tarif edilmezse kiris ucu bos
ug olur.

Kirisin Farkh Dogrultudan Kolona Baglanmasi

A.) Sekil 1’de géruldagu gibi S2 kolonuna X ydniinde surekli olmayan iki kiris birlesmektedir.
Bu sistemin nasil tariflenecegini uygulamali olarak inceleyelim.

52 250200 23 50025

ke 25050 ||

51 25050
| [k1osso

Sekil 1

1. Kolonlari girin. S1 ve S2 kolonun digim noktalari sol alt kosede, S3 kolonun digim
noktasi sol Gst kdsede bulunmaktadir.

2. K1 kirigini girmek igin, kiris butonunu tiklayin. Mouse’u kaydirarak S1 kolonuna ait digum
noktasinin Gzerinde gelin -imle¢ okey isaretini alacaktir- ve sol tusu tiklayin. S2 kolonuna
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ait digum noktasinin tzerine gelin ve space-bar tusuna basarak kirisi alttan tanimli yapin,
sol tusu tekrar tiklayin. Moddan ¢ikmak igin klavyeden Esc tusuna basin.

3. K2 Kkirisini girmek i¢in, mouse’un sag tusunu tiklayin. Sag tus menisinde, komut tekrarini
secin. Mouse’u S2 kolonun sag st kosesine goétirin ve klavyeden ctrl tusunu basili tutun.
imlec okey isaretini alacaktir. Ctrl tusuna basarak gelismis yakalamayi aktif hale getirdik.
Sol tusu tiklayin. Ctrl tusunu birakin. S3 kolonuna ait digim noktasinin Gzerine mouse’u
kaydirin, imleg okey isaretini alinca sol tusu tekrar tiklayin.

B. )Kirig-kolon birlesimi kolonun herhangi bir noktasindan olabilir. Sekil 2

53 50025

B 25450

] 30025

21 50035

K1 2550

[

Sekil 2

1. Kolonlari girin. S1 digum noktasi sol alt késede, S2 ve S3 kolonlarinin digum noktasi sol
Ust kdsede bulunmaktadir.

2. K1 kirisini girmek igin, kiris butonunu tiklayin. Mouse’u kaydirarak S1 kolonuna ait digim
noktasinin Gzerinde gelin -imle¢ okey isaretini alacaktir- ve sol tusu tiklayin. S2 kolonuna
ait digum noktasinin tzerine gelin ve space-bar tusuna basarak kirisi Ustten tanimli yapin,
sol tusu tekrar tiklayin. Moddan ¢ikmak igin klavyeden Esc tusuna basin.

3. K2 kirisini girmek igin, mouse’un sag tusunu tiklayin. S3 kolonuna ait digim noktasinin
Uzerine mouse’u kaydirin, imle¢ okey isaretini alinca sol tusu tiklayin. Mouse asagiya
dodru kaydirin ve klavyeden shitf tusuna basili tutun -dik modu aktif hale gelecektir,
bdylece dikey gizebileceksiniz - S2 kolonun lizerine gelince sol tusu tekrar tiklayin.

4. Moddan gikmak igin Esc tusuna basin.

C.) Poligon kolonun bir ¢cok késesinde kiris-kolon birlesimi olabilir. Sekil 3
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Sekil 3

1.

2.

Kolonlari girin. S2 kolona ait digim noktasi sol Ust késede, S1 ve S3 kolonlarina ait
digum noktalar sol alt kdsede bulunmaktadir.

K1 kirisini girerken S2 kolonun digim noktasini yakalayin.

Basit Kiris Tanimlamak

Basit kiris diye s6z ettigimiz, bir ucu veya iki ucu kirise oturan kiriglerdir. Normalde, kiris
tanimlarken, herhangi bir elemana ihtiyacimiz yoktur. Ancak, kirigler statikce kolonlara/
perdelere oturdugu gibi, kirislere de oturabilir. Kirigs kolonlara oturuyorsa, ilgili kirisin uglari,
kolonlari yakalayacak sekilde gizilir. Kolon tiklanir. Kiris kirise oturuyorsa, kirisi tanimlarken, en
yakin noktayi kullanacagiz. Bunu bir érnekle aciklayalim:

1.

2
3
4
5.
6
7
8

iki kolon arasina bir kiris cizin.

En Yakin Noktay! aktif hale getirin.

ikinci kirigi bu kiriste tanimlayacagiz.

Kiris butonunu tiklayin.

imleci, ilk gizdiginiz kirisin Gizerine getirin. Altta, kirisin adi yazilacaktir.
Mouse’un sol tusunu tiklayin.

Kirig ¢izimini bitirin.

ilk kiris iki parcaya ayrilacaktir.

NOT: Bir kirisin herhangi bir yerinde déseme olusturulduysa, bu kirise, digum noktasi diginda
tizerinde kiris tanimlanamaz. Once déseme silinmelidir.

51

51

Basit Kirig Tanmindan Once

52
L b 2560 |

Basit Kirig Tanirmindan Sonra

52
L K1 2880 Ki 2560 |

2045

[

Kirigi, diger Kkirisin orta noktasindan tanimlamak istiyorsaniz, Orta Nokta komutunu

56



Kat Objeleri

kullanabilirsiniz.
Panel Uzerinde Kiris Tanimlamak

Bodrum katlarda, bazi durumlarda panelin yiksekligi su basman seviyesinde birakilabilir.
Dolayisiyla, panel yuksekligi kat yuksekligi kadar olmayacaktir. Ddéseme kat seviyesinde
bulundugu igin, bu noktada kiriste tanimlamak gerekecektir.

1. Kirigi girin. Doésemeyi yerlestirin.

2. Cizim alanin bos bir yerdide kiris uzunlugu ve agisi kadar panel ¢izin ve tasi ile kolonun
arasina tasiyin.

Kirise Donustur

Kirise donustur ile egrisel veya dairesel kirigler olusturabilirsiniz.
1. Yayveya g¢ember gizin.

2. Kalip planina gegin.

3. Yay veya ¢gemberi, imleci Uzerine getirerek sol tusu ile segin.
4. Olustur Menusinden Kirise Dénustur satirini tiklayin.
5

Karsiniza gelen kiris sayisini verin satirina yay veya ¢ember Uzerinde cizilecek Kkirig
sayisini verin.

6. Tamam butonunu tiklayin.
7. Yay veya ¢cember kirise donUsecektir.

Yay veya c¢emberi kirige donustirmeden o6nce, Kiris Ayarlarinda, Kkirisin o6zelliklerini
ayarlayabilirsiniz.

Kirise donustlr isleminden sonra yay veya ¢emberi silebilirsiniz.
Bir Kirigsin Sehim Degerine Bakilmasi

Bir kirisin sehim degerine bakmak igin,0Once kiris parcaya/pargalara bolinir. Kiris Uzerinde
olusan digum noktalarinin numaralari tasiyici sistemden bakilarak not edilir. Analiz yapilir.
Dugim noktasi deplasmanlari bastirilir. Digim noktasi deplasmanlarinda G ve Q yuklemesi
basliklarinda, digum noktasi numarasi dikkate alinarak sirayla kirisin G ve Q yuklemesine ait
U(z) deplasman degerleri bulunur. Bu degerler sabit ve hareketli yuk faktorleriyle carpilir ve
toplanir. Bulunan deger, kirisin ilgili digum noktasindaki sehim degeridir.

Ornek:

Q00

RE TSes]
w10 255

sl 075 22 07

[ Fo1 essn i1 2550

8.75 metre agikligindaki bir kirisin orta noktasindaki sehim degerinin bulunmasi. Sekildeki K1
kirisini tam ortadan bdlinerek iki parca haline getirilir.
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Dosemeler, duvar yukleri vs bltun datalar girildikten sonra 3 boyut menisinden tasiyici
sistem alinir ve diigiim noktasinin numarasina bakilir. Ornekte kirisin orta noktasina ait digim
noktasi numarasi 13’dir. Analiz yapilir ve digim noktasi deplasmanlari bastirilir.

DUGUTM NOKTASI DEPLASMANLARIT
Yiikleme 5 G DUSEY Deplasmanlar U ve Dinmeler R

Dn Eat X bl Z 1l GI 3 G4 GE b TTix)y Tix) iz} Rix)
9 1 818 16093 2.50 1 2 21 19 20 3026342 2213070 007385 6.50676
1 818 1693 0.00 1] 0 0 1] i} 1] 1] 0 1] 0
11 1 1913 ll22 2.20 1 2 M 22 23 3086122 20.83E52 11038246 -32.63270
121 273 lla2s2 2.80 1 2 e 25 25 3 -0.86122 2342304 520570 IR TG
13 1 580 1138 2.80 1 2 30 28 20 3 -0.86182 2240171 730004 3371543

Yiikleme 6 Q DUSEY Deplasmanlar U ve Dinmeler R
Dn Kat X ¥ Z Gl  GF GF G4  GE G  Tixy Tyl Wizl Rix)

1 1 360 1187 2.20 1 2 G 4 5 300456 222272 020007 487323
2 1 360 11a7 0.00 1] i 1 1] 0 1] 1] 1 1] i
3 1 818 1132 2.80 1 2 q T g I 004546 ZBIETE 020147 -4 86356
4 1 818 1188 0.00 1] 0 0 1] i} 1] 1] 0 1] 0
5 1 88 6.11 2.80 1 2 12 10 11 30006427 282782 T43699T7 -16.12053
[ 1 7.0 6.11 2.20 1 2 15 12 14 3006427 221462 7430030 -16.12030
T 1 415 16092 2.80 1 2 1z 16 17 I -0k ZEDE0E 000200 083303
) 1 415 16092 0.00 1] i 1 1] 0 1] 1] 1 1] i
9 1 818 1693 2.80 1 2 21 19 an I -0029s 281372 001031 084337
1 818 1693 0.00 1] 0 0 1] i} 1] 1] 0 1] 0
11 1 1913 1183 2.80 1 2 24 22 23 30004546 277801 423478 406356
12 1 27 llze 2.20 1 2 7 25 26 300456 224041 254772 487323
1= 1 550 1l22 2.80 1 2 0 28 20 I -004546 282125 103047 486230

Ornekte G yiiklemesine ait U(z)=7.39094 mm, Q yiiklemesine ait U(z)=1.03947 mm. ‘dir. Proje
genel ayarlarinda, yik givenlik sekmesinde zati yik ve hareketli yik faktorlerine bakilir. Bunlar
sirasiyla 1.4 ve 1.6 ‘dir.

Dolayisiyla K1 kiriginin orta noktasindaki sehim degeri:
Sehim degeri = 7.39094 x 1.4 + 1.03947 x 1.6 = 12.01 mm olarak bulunur.

Kirigslerde Duvar Yuklerinin Ayarlanmasi

ideSTATIK programinda kiriglere duvar yiikii iki farkli durum igin tanimlanabilir.

1 )ideMIMAR programinda gizilmis mimari bir projeye ideSTATIK programinda devam
etmek:

a) ideMIMAR programinda olusturulmus duvarlarin yikini otomatik olarak statikte kullanmak:

Bu durumda, duvarlar mimari proje zaten tariflenmigtir. idemimar duvarlarini kullanmak
istiyorsaniz, proje genel ayarlarinda, diger sekmesinde bulunan “ideMIMAR duvarlarindan al”
secenegini isaretlemelisiniz. IdeSTATIK programinda mimaride girilmis duvar yikleri,
kapi/pencere bosluklari disllerek otomatik olarak dikkate alinacaktir.

NOT: Idemimar programinda duvar tanimlarken duvarin 1 m¥un agirhgi girilebilmektedir.

b) ideMIMAR programinda olusturulmus duvarlarin yikini kullanmadan, kullanici tanimli
duvar yuku kullanmak:

Bu durumda, duvarlar mimari proje tariflenmesine karsin idemimar duvarlarinin yiklerini
kullanmak istemiyorsunuz demektir. Bu kosulda; proje genel ayarlarinda, dijer sekmesinde
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bulunan “kullanici tanimh vyayih yikten al” segenegini isaretlemelisiniz. Projenizde
olusturdugunuz kirislere, duvar yuklerini, nimerik deger olarak girmelisiniz.

1.
2.
3.

Kirig ayarlarini tiklayin.
Statik sekmesini tiklayin.

Duvar yuku satirina kg/m cinsinden duvar yuku girin.

Duvar degeri girilirken asagidaki formul uygulanabilir:

Duvar YUku[kg/m]= Duvar Agirigifkg/m2] x ( kat yuksekligiim] - st katin kiris ylksekligiim] )

2) Paftaya gizdirilmis mimari bir projenin datalarini ideSTATIK programinda girmek:

Bu durumda, proje genel ayarlarinda, diger sekmesinde bulunan “kullanici tanimli yayili yikten
al” secenegi isaretlenmelidir. Projenizde olusturdugunuz kKiriglere, duvar yuklerini, nimerik
deger olarak girmelisiniz.

1.
2.
3.

Kirig ayarlarini tiklayin.
Statik sekmesini tiklayin.

Duvar yiiki satirina kg/m cinsinden duvar yuka girin.

Duvar degeri girilirken asagidaki formul uygulanabilir:

Duvar Yuku[kg/m]= Duvar Agirigilkg/m2] x ( kat yuksekligiim] - Gst katin kiris ylksekligiim] )

Konsollar

Analizi sonucunda kirislerin konsol olarak donatip donatilmayacagi otomatik olarak tespit
edilir. Bununla beraber, bazi kiriglere konsol olarak donatilandirmak veya konsol olarak
donatilacak kirisi normal kiris olarak donatilandirmak isteyebilirsiniz. Bunun i¢in konsollar
komutu kullanilr.

1.
2.
3.

Analizinden sonra, bir kirig segin.
Degistir menustnden Konsollar satirini tiklayin.

Konsol edit diyalogu acilacaktir. Sol ucu bosta konsol yapilacaksa sol konsol, sag ucu
bosta konsol yapilacaksa sad konsol, program otomatik bulacaksa, program otomatik
yazisini tiklayin.

Tamam butonu Ustinde mouse’un sol tusu tiklayip, diyalodu kapatin.

Kirisi tekrar secin. Betonarme menusinden kiris donatilari satirini segin. Agilan
penceredeki betonarme tusuna basin.

Betonarme sonunda konsol olmayan kirig, konsol kirig olarak goérunuyorsa:

1.

2
3
4.
5

Konsol olmayan kirigi segin.

Degistir menustnden Konsollar satirini tiklayin.

Konsol edit dialogu agilacaktir. Konsol degil satirini tiklayin.
Tamam butonu Ustiinde mouse’un sol tusu tiklayip, dialogu kapatin.

Kirisi tekrar segin. Betonarme menuUstinden Kiris Donatilari satirini segin. Agilan dialogta
Betonarme butonunu tiklayin. Konsol kirisin betonarme hesabi tekrar yapildi.
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Doseme

Doseme (Statik)

1.

10.

Mimari planda iseniz, ekranin sol alt kdsesinde bulunan Mimari Plan/Kalip Plani butonunu
mouse'un sol tusu ile tiklayin. Mimari plandan kalip planina gegeceksiniz. Kalip planinda
statik ddseme aktif hale gelecektir.

Kiriglerle kapali bir bélge olusturun.

Ciz menlsinin Déseme Satirinda agilan alt mentuden ddseme satirini veya toolbardan
Ddseme butonunu tiklayin.

imlecin sekli degisecektir. Bu durumda statik ddseme gizmeye hazirsiniz demekir.

Mevcut kirislerle olusturulmus kapali bélgenin igcinde herhangi bir yere mouse'un sol tusunu
tiklayin.

Mouse'u gezdirerek déseme yik listesinin yerini belirleyin ve mouse 'un sol tusuna tiklayin.

Hizh ¢izim modu kapaliysa, program sizden déseme adi yazmanizi bekleyecektir. (Ctrl +
H tusu ¢izim modunu kapatir veya acgar.)

Klavyeyi kullanarak déseme adini yazin ve enter tusuna basin.
Désemeniz olusacaktir.

Hizli ¢izim modu acgik ise déseme adi sorulmadan déseme olusacak Kkirislerle kapali bir
bdlge olusturun.

]

Ddéseme butonu

Doseme Ayarlari

1.

Ekranin sol alt késesinde bulunan Mimari Plan/Kalip Plani butonunu sol tus ile tiklayin.
Mimari moddan kalip plani moduna gegeceksiniz.

Ayarlar menusinden Doéseme Ayarlari satirini veya Déseme butonunu tikladiktan sonra
toolbarin altinda olugsan Déseme Ayarlari butonunu tiklayin.

Karsiniza Doseme Ayarlari penceresi gelecektir.
Ddseme Ayarlari Penceresinde istediginiz ayarlari yapabilirsiniz.

Tamam butonunu tiklayin. Yapilan ayarlara gore déseme ¢izimini gergeklestirin.

]

Déseme butonu

Bs

Doseme Ayarlari butonu

Ddéseme Boslugu

1.
2.

Déseme olusturun.

Toolbardaki Déseme butonunu tikladiktan sonra altta olusan Bogluk butonunu veya Ciz
menusunidn Déseme Satirinda agilan alt menliden déseme bosludu satirini tiklayin.

imlec degisecektir.
Ddseme Uzerine gelerek kapali bir alan gizin.

Bu alan, déseme Uzerindeki bulunan boslugu tanimlayacaktir.
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]

Déseme butonu

Doseme Kenari

1. Toolbardan Déseme butonunu tikladiktan sonra olusan Déseme Kenari butonunu tiklayin.
2. imlecin sekli degisecektir.

3. Cizim alanini tiklayarak istediginiz kadar déseme kenari ¢izin.

4

Klavyeden Esc tusuna basarak gizimi sonlandirin.

]

Ddseme butonu

[5

Déseme kenari butonu

NOT: Asagidaki orneklerde, kiris -statik déseme kullaniimistir. Orneklerde anlatilanlarin
hepsi duvar- mimari déseme ve slrekli temel-radye déseme icin de gecerlidir.

Doéseme kenari, duvar veya kiris olmayan, baska bir deyisle ucu bosta désemelerin tarifi
icin kullanilir:

g3 |l soes 54 E 50425
1 f12500 [ [kezsis
F=450
Q=200
2
] g2 | 50025
g1 | @  soes
[z 2050 L5 2505
(D a=450
=13 =350 4
3

Yukaridaki sekilde; 1,2,3,4 ile gorinen gizgiler ddseme kenari ile gizildi. Daha sonra désemeler
yerlestirildi.

Doseme kenari kolonun herhangi bir kosesini yakalayabilir:
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G=40
Q=200
g6

T 25050

5065

15 25050
=450
=200

=450
Q=200 57

[f7 25050

50025

EL17 25450 |

Yukaridaki sekilde; 1,2,3 ile gbriinen ¢izgi déseme kenaridir. S9 kolonunun késesine gelismis
yakalama modu ile tariflendi. Daha sonra déseme yerlestirildi.

Doéseme kenari bir kirig veya duvar lizerinde de tanimlanabilir:

G=430 |8 =
Q=200 |& G=450 |
51 |4 Q=200 |3 s0as
E20 254350
(5=450 G=4350
=200 =200
% 1 =
4 (=450 A
= Q=350 =
s15 | soszs sl6 | &[s002s
F22 25/50 3 25/50
(=450 G=450
Q=400 Q=200

Yukaridaki sekilde; 1 ile goérinen ¢izgi déseme kenaridir. Bu Ornekte ddseme kenari
tanimlarken énce en yakin nokta aktif hale getirilir. K33 kirigi Gzerindeyken sol tus tiklanir, daha
sonra K40 kirisi tiklanir. Ddéseme kenari tanimlandiktan sonra Kirigler ikiye bdlunur.
Bolinmezse hatali data girimi yapilmis olunur. Daha sonra D3, D6 ve D7 ddsemeleri
tanimlanir.

NOT: Bir kirisin herhangi bir yerinde déseme olusturulduysa, bu kirise, digim noktasi
disinda lizerinde déseme kenari tanimlanamaz. Once déseme silinmelidir.

Doseme Yazisi Tasl

1. Ddéseme olusturun. (mimari, statik veya radye)
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2. Ddéseme ikonunu tikladiktan sonra acgida c¢ikan toolbarda ddéseme yazisi tasi butonunu
tiklayin.

3. Ddseme yazisini tiklayin. Déseme Uzerinde tasimak istediginiz noktaya goéturin. Tekrar
tiklayin.

4. Doéseme yazisi tasinacaktir.

B Déseme butonu
Déseme Yazisi Tasi butonu
malon
25 62mt
Parke Ornek mimari déseme yazisi
(D G=450
EIV =200 |
Ornek statik doseme yazisi
(RO G=12327
=4/ 0=58192 | .
Ornek radye déseme yazisi

Doseme Yuku Ayarlari

Noktasal ve Cizgisel Déseme yuklerinin yik degerleri tanimlanir.
1. Ayarlar menusu altindan Déseme YUkU Ayarlari satirini tiklayin.

2. Acllan diyalogta zati ve hareketli yuk bilgilerini girin. Ayrintili bilgi i¢in, mouse imlecini
yazilarin Gzerine getirerek, mouse’un sad tusuna basin. “bu nedir’ yazisini tiklayin . Bu
nedir(what’s this Help) yardimi agiga cikacaktir.

3. Diyalogtan ¢ikmak igin Tamam butonunu tiklayin.
Noktasal Doseme YUuku

Ddseme Uzerinde tekil ylUk tariflemek icin kullanilir. Noktasal ddseme yukunin yuk degerlerini
Ddseme Yuku Ayarinda tanimlayabilirsiniz.

1. Ciz mendslU altindaki Dégseme satiri altinda agilan mentden, Noktasal Déseme Yuki
satirini tiklayin.

2. Mouse imlecini noktasal doseme yukinU yerlestirmek istediginiz noktanin Uzerine getirip
tiklayin. Noktasal déseme yukunuz gizilecektir.

Cizgisel Doseme Yuku
Déseme (zerinde gizgisel yik (duvar, parapet vb.) tariflemek igin kullanilir. Cizgisel déseme
yukinun yik degerlerini Dogseme YUkd Ayarinda tanimlayabilirsiniz.

1. Ciz menlsu altindaki Doseme satir altinda agilan menlden, Cizgisel Déseme YUk
satirini tiklayin.

2. Mouse’unuzla gizgisel yikunlizin baglangi¢ ve bitig noktalarini tiklayin.
Cizgisel doseme yiiki girerken dikkat edilmesi gereken bir husus:

Déseme kenari ile balkon cizdiniz. Cizgisel doseme yiki ile balkon parapetinin yikini
tanimlamak istiyorsunuz. Cizgisel déseme ylkinl, doseme kenarinin digim noktalarinin
Uzerine tanimlamayin. Biraz igeride tanimlayin.
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Betonarme Hesap Aksi

Betonarme hesap aksi, déseme analizi yapmadan 6nce tariflenmelidir. Birden fazla ve agih
gizilebilir. Bu olanak sayesinde, o6zellikle yamuk kenarli ve L tipi gibi acgikliklari degisen
doésemelerde istenilen sayida betonarme hesap aksi gegirilerek, her degisen agiklik igin donati
hesaplanabilir ve gizdirilebilir.

1.

3.

Doésemeleri olusturulduktan sonra, Ciz meniustinden Déseme satir altinda agiga ¢ikan alt
menide, Betonarme hesap aksi satirini tiklayin. Sdreklilige dikkat ederek, désemeleri
secin. Mouse’un sag tusuna basin.

Sol tugu tiklayin. ilk nokta olusacaktir. Mouse imlecini siriikleyerek ikinci noktayi tiklayin.
ikinci noktayr verirken koordinat kutusunda agi girebilirsiniz. 0 veya 90 derece ile
Gizilecekse, koordinat kutusunda 0 veya 90 derece agi verilebilecegdi gibi, klavyeden shift
tusuna basili tutularak bu agilar kolayca tariflenebilir.

Betonarme hesap aksi bir déseme igin farkl yonlerden en az birer adet tariflenmelidir.

Betonarme Hesap Aksi Edit

Déseme analizi sonucunda désemenin galisma sekli ve ne tip donati atilacagi otomatik olarak
tespit edilir. Bununla beraber, betonarme hesap aksi edit ile désemenin ¢alisma sekli ve donati
tipi degistirilebilir.

1.

Déseme analizinden sonra, Degistir menlUstinden betonarme Hesap Aksi Edit satirini
tiklayin.

Mouse’un imlecini betonarme hesap aksi lizerine gotiriin ve sol tus ile tiklayin. Betonarme
Aksi Tipi diyalogu agilacaktir. Ayrintili bilgi igin, mouse imlecini yazilarin Gzerine getirerek,
mouse’'un sag tusuna basin. “bu nedir’ yazisini tiklayin . Bu nedir(what's this Help)
yardimi ekrana gelecektir.

istediginiz degisikligi yapin ve Tamam butonu Ustiinde mouse’un sol tusunu tiklayip
diyalogu kapatin.

Betonarme Hesap Aksi Sil

1. Degistir menlUsinden Betonarme Hesap Aksi Sil satirini tiklayin.

2. Mouse’un imlecini betonarme hesap aksinin lzerine goturin ve sol tug ile tiklayin.
3. Betonarme hesap aksi silinecektir.

Nervur

Nervur

Nervur icin statik ddseme gereklidir.

1.
2.

3.
4.
5.

Statik déseme olusturun.

Ciz menlUstnden Déseme satirini tikladiktan sonra agilan alt mentden Nervir satirini veya
doéseme toolbar tikladiktan sonra nervire déonastir butonunu tiklayin.

Ddésemeyi tiklayin ve mouse’un sag tusuna basin.
Referans i¢in bir Kirig segin ya da iki nokta tiklayarak dogrultu belirleyin.

Nervur olusacaktir.

Nervlru olustururken tip nervlrin kaginci nervir olarak kabul edilecegi 6nemlidir. Bunun igin
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nervlr olusturmadan énce déseme ayarlarinda, nervir bashgini segin. Tipik nervir 1 ve Tipik
nervir 2 satirlarina yerlestirirken referans alinan yerden itibaren kaginci nervir, hesap nerviri
olacaksa o rakami girin.(Negatif veya pozitif deger olabilir, -1, 2 ,4 gibi.). Her nervir icin iki adet
tip nervir tanimlanabilir. Bu olanak agikliklari degisen ¢ok kenarli nervirlerde(L tipi gibi), farkli
acikliklar icin hesap yaptiriimasini ve gizimin alinmasini saglar. Tip nervirler, ayirt edilebilmesi
igin, planda farkli renkte ¢izilir. Strekli nervdrlerin, tip nervirleri de surekli olmak zorundadir.
Baska bir deyisle ayni hizaya gelmelidir. Tip nervurleri, genel obje editle nervir tanimladiktan
sonra da belirleyebilirsiniz.

Tip nervir tanimlamanin bagka bir yolu ise, tipik kiris belirle komutunu kullanmaktir. Nervir
olusturduktan sonra, degistir menldsinden ddéseme satirini tikladiktan sonra agilan alt
menuden tipik Kirig belirle satirini tiklayin. Nervir dislerini tiklayin.

Nervur boyutlarini, ddseme ayarlarinda, nervur baghgi altinda ayarlayabilirsiniz.
Cizilen bir nerviirii iptal etmek:

1. Statik déseme olusturun.

2. Nervdr olusturun.

3. Nervire donustir butonunu tiklayin. Nervard tiklayin. Nervdr iptal olacak, sadece déseme
kalacaktir.

Kaset

Kaset

Kaset icin statik doseme gereklidir.
1. Statik déseme olusturun.

2. Ciz menusinden Ddseme satirini tikladiktan sonra agilan alt menidden Kaset satirini
tiklayin.

Ddésemeyi tiklayin ve mouse’un sag tusuna basin.
1.Referans igin bir kiris segin ya da iki nokta tiklayarak dogrultu belirleyin.

2 Referans igin bagka bir kirig segin ya da iki nokta tiklayarak dogrultu belirleyin.

o o v

Kaset olusacaktir.

Kaseti olustururken tip kasetin kaginci kaset olarak kabul edilecegi 6nemlidir. Bunun igin kaset
olusturmadan énce déseme ayarlarinda, kaset bashgini secin. Tipik kaset 1 ve Tipik kaset 2
satirlarina yerlestirirken referans alinan yerden itibaren kaginci kaset, hesap kaseti olacaksa o
rakami girin.(Negatif veya pozitif deger olabilir, -1, 2 ,4 gibi.). Her kaset icin iki adet tip kaset(X
ve Y dogrultusu icin) tanimlanabilir. Tip kasetlerin ayirt edilebilmesi igin, planda farkh renkte
cizilir. Strekli kasetlerin, tip kasetleri de stirekli olmak zorundadir. Bagka bir deyisle ayni hizaya
gelmelidir.

Tip kasetleri, genel obje editle kaset tanimladiktan sonra da belirleyebilirsiniz.

Tip kaset tanimlamanin baska bir yolu ise, tipik kiris belirle komutunu kullanmaktir. Nervur
olusturduktan sonra, degistir menudsinden doéseme satirini tikladiktan sonra acilan alt
meniden tipik kiris belirle satirini tiklayin. Kaset diglerini tiklayin. Her iki yon iginde bu iglemi

yapin.
Kaset boyutlarini, déseme ayarlarinda, kaset baslhgdi altinda ayarlayabilirsiniz.

Cizilen bir kasedi iptal etmek:

1. Statik déseme olusturun.
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2. Kaset olusturun.

3. Kasete donudstlr butonunu tiklayin. Kasedi tiklayin. Kaset iptal olacak, sadece déseme
kalacaktir.
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BOLUM 4 TEMEL OBJELER

Tekil Temel

Tekil Temel Ayarlar

1. Tekil temel modundayken toolbarin altinda olusan Tekil Temel Ayarlari butonunu veya
Ayarlar menUsunden Tekil Temel Ayarlari satirini sol tus ile tiklayin. Karginiza Tekil Temel
Ayarlari penceresi gelecektir.

2. Tekil Temel Ayarlari penceresinde istediginiz ayarlari yapin.

3. Tamam butonunu tiklayin ve tekil temel gizimini gergeklestirin.

=

Tekil Temel Ayarlari butonu
Tekil Temel Cizimi

Programda tekil temel tanimlayabilmeniz i¢cin daha once olusturulmus bir kolona ihtiyaciniz
vardir.

1. Kolon gizin. Mimari plana gegin.

Mimari moddayken (klavyeden tab tusuna basin) toolbarda Tekil Temel butonunu tiklayin.
Ya da ¢iz Menisiinden Tekil Temel satirini mouse’un sol tusu ile tiklayin.

imle¢ degisecektir.

Kolon lizerinde olusan diigiim noktasini yakalayin. imleg OK. isaretine dénecektir.

Mouse’ un sol tusuna tiklayin.

N o o M b

Space-bar tusuna basarsaniz, tekil temelin boyutlari ana eksene goére reverse olacaktir.
(Boyutlari esit temelde bu islem goézlenemez).

8. S tusuna basarsaniz, temel kendi etrafinda ddnecektir. (Simetrik temelde bu islem
g6zlenemez).

9. Tekil temel istediginiz pozisyona geldiginde mouse’un sol tusuna tiklayin.

10. Temel ¢izilecektir. (Hizli ¢izim modu kapali ise temelin adini degistirin veya enter tusuna
basarak varsayilan adi onaylayin)

Tekil temelin 6zelliklerini Tekil Temel Ayarlarinda ayarlayabilirsiniz.

NOT: Daha dnce ¢izilmis bir tekil temelin ayarlarini, Genel Obje Editile degistirebilirsiniz.

=

Tekil Temel butonu

Tekil Temel x|

B & B & 150 = 150 =]

Ayarlara girmeden cesitli kagikliklar i¢in kullanilan tekil temel butonlari ve temel boyutlari
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girilebilen kutucuklar

Surekli Temel

Surekli Temel Cizimi

1.

Mimari moddayken, toolbarda bulunan Temel kirisi butonunu veya Ciz menisiinden
Surekli Temel satirini mouse'un sol tusu ile tiklayin.

Cizim alaninin herhangi bir noktasina sol tus ile tiklayin. Tiklanan bu noktada temelin ilk
noktasi olusacaktir.

Bu arada space-bar tusu ile sirekli temelin gizim hattini degistirebilirsiniz.

Temelin ilk noktasini belirledikten sonra gizim alaninin herhangi bir noktasina sol tusunu
tekrar tiklayarak ikinci noktasini belirleyin Moddan ¢ikmak igin klavyeden Esc tusuna
basin.

Temel gizilecektir. (Hizh ¢izim modu kapali ise sirekli temelin adini degistirin veya enter
tusuna basarak varsayilan adi onaylayin)

Sirekli temelin 6zelliklerini Sirekli Temel Ayarlarinda ayarlayabilirsiniz.

&

Sirekli Temel butonu

Surekli Temel Ayarlari

1.

2
3
4.
5

Ayarlar menustinden Surekli Temel Ayarlari veya Sirekli Temel ¢izimi aktif iken toolbarda
olusan Surekli Temel Ayarlari butonunu sol tus ile tiklayin.

Karsiniza Surekli Temel Ayarlari penceresi gelecektir.
Surekli Temel Ayarlari penceresinde istediginiz ayarlari yapin.
Tamam butonunu tiklayin.

Yapilan ayarlara gore temel gizimini gergeklestirin.

A

Sirekli Temel Ayarlari butonu

Radye Temel

Radye Dosemesi

1.

N o a M w0 Db

Kalip planindaysaniz, ekranin sol alt kdsesinde bulunan Mimari Plan/Kalip Plani butonunu
mouse’un sol tusu ile tiklayin.

Sirekli temel ile kapatiimis bir alan olusturun.

Ciz menlsinin Déseme Satirinda agilan alt meniden radye déseme satirini tiklayin.
imlecin sekli degisecektir.

Kapali alanin herhangi bir yerine mouse’un sol tusunu tiklayin.

Mouse’u gezdirerek déseme yik listesinin yerini belirleyin ve mouse ‘un sol tusuna tiklayin.

Radye dosemeniz olusacaktir.
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Radye Doseme Kenari

1.

Kalip planindaysaniz, ekranin sol alt kdsesinde bulunan Mimari Plan/Kalip Plani butonunu
mouse’un sol tusu ile tiklayin.

Toolbarda Déseme butonunu tikladiktan sonra olusan Surekli Radye Ddseme Kenari
butonunu tiklayin.

imlecin sekli degisecektir.
Cizim alanini tiklayarak istediginiz kadar déseme kenari gizin.

Sag tusa basarak cizimi sonlandirin. Radye déseme kenari konsol radye désemesi
yapmak igin kullanilir ve sirekli temel kirisi tanimlanmayacak (bos kenar) kenarlar igin
tariflenir.

Ayrintili bilgi igin doseme kenari baghgini inceleyiniz.

]

Déseme butonu

[

Déseme kenari butonu

Bag Kirisi

Bag Kirigi Ayarlar

1.

Kalip planinda iseniz, ekranin sol alt kdsesinde bulunan Mimari Plan/Kalip Plani butonunu
sol tus ile tiklayin. Kalip planindan mimari planina gegeceksiniz.

Ayarlar menusinden Bag Kirisi Ayarlari satirini veya Bag Kirisi modundayken alt bolimde
olusan Ayarlar butonunu tiklayin.

Karsiniza Bag Kirigi Ayarlari penceresi gelecektir.

Gerekli degisiklikleri yapin ve Tamam butonunu tiklayin.

Bag Kirigi Cizimi

Ciz menisinden Bag Kirisi satirini tiklayin.
imlecin sekli degisecektir.

Cizim alaninin herhangi bir yerini sol tus ile tiklayin. Bu iglem, bag kirisinin 1. noktasini
belirleyecektir. Bu arada space- bar tusu ile bag kirisinin ¢izim hattini degistirebilirsiniz.

2. noktasini belirlemek igin, tekrar g¢izim alanini tiklayin. Modu bitirmek igin Esc tusuna
basin.

Hizh ¢izim modu aktif ise bag kirisi gizilecek ve kirisin numarasi otomatik belirlenecektir.

Hizh ¢izim modu aktif degilse, islem sonlanmayacak altta bag kirisinin adi gdézikecektir. Bu
durumda kirig numarasini  klavyeyi kullanarak degistirebilir ya da varsayilan Kkirig
numarasini kullanabilirsiniz. Islemi sonlandirmak i¢in mouse’un sol tusunu tekrar tiklayin.
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BOLUM 5 ANALiz

Geometri Kontrolu

Herhangi bir katta geometrik olarak problemli objelerin varligini kontrol etmek igin kullanilir.
Program, kontrol sonunda ekrana sonuglari listeler ve s6z konusu objeleri otomatik olarak
seger.

W Fiza duvarlar Min. obie uzunlugw |15

W Kiza kirgler

v FKiza strekl temeller

W Lstiiste olan duvarlar

<]

[zt tiste olan kirigler

<]

Lzt Lgte olan surekli temeller

<]

[zt liste olan kalanlar

<]

Hatal kiriz/panel kesigimlern

<]

Faolonkiniz kesigimler

<]

[zt weya alt kattaki kalonlarla kesizen kolonlar

<]

Hatal kagikhgi olan kirigler

<]

Ay izimh objeler

[v Hatal kapi/pencere verlesimler

W Hatal kapi yerlesimlen

W vetersiz veya hatal hezap aka cizilmis dogemeler

[+ Statik. olarak hatal dogemeler

1. Toolbardan geometri kontroll satirini tiklayin.

2. Ekrana gelen diyalogta, geometri kontroli yapilacak durumlari isaretleyin ve minumum
obje uzunlugunu girin( Sifir degeri uzunluk kontroli yapilmayacak demektir).

3. lleri butonunu tiklayin. Program, problemli durumlarin bulunup bulunmadigini bildirecek,
varsa problemli objeleri ¢izim alaninda segecektir.

Kisa duvar, kisa kirig, kisa siirekli temel sayisi:

Minimum obje uzunludu satirinda girilen degerden kiglk objeler varsa, sayisi listelenir ve
secilir. Bu objelerin uzunlugunun gerekliligini kontrol edin.

Ust iiste duvar, kiris, siirekli temel, kolon sayisi:

Séz konusu elemanlarin Ust Uste ¢izilip gizilmedigi rapor edilir. Ust iste elemanlarin varhii
ancak arakatli, farkl kotlari iceren sistemler yapiyorsaniz gecerli olabilir. Bu durum rapor
edildiginde segilen elemanlarin gercekten st Uste cizilmesi gerekliliginin olup olmadigini
kontrol edin.

Hatali kirig/panel kesigimi sayisi:

Birbirini kesen ve statik olarak iligki olmayan kiris ve/veya paneller varsa sayisi listelenir. Bu

durum kirigin ve/veya panelin, baska kirisi ve/veya paneli pas ge¢cmesinden kaynaklanir.
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Kolon/kiris kesisimleri:

Birbirini kesen ve statik olarak iligkili olmayan kiris ve paneller varsa listelenir. Bu durum kirigin
kolonu pas ge¢gmesinden kaynaklanir.

Ust veya alt kattaki kolonlarla kesigen kolon sayisi:

Secilen kolonun, Ust veya alt kattaki kagikliklari veya boyutlari veya kotlari hatali girildigi
durumlarda rapor edilir. Ornegin, kolon 50/25 boyutlarinda olsun. Bir st katta 60/25 ise
kesisen kolon raporu verilir. Kolon kagikliklari geometri kontroli yapilan katta 0/0 olsun. Ust
katta 6rnegin 10/0 ise baska bir deyisle kolon dis yapiyorsa, kesisen kolon raporu verilir. Bu
durumun ortaya c¢ikabilecedi bagka bir durum ise, Ust veya alt kattaki kolon kotlarinin hatall
giriimesidir. Ornegin kat ylksekligi 2.80 olsun. Alttaki kolonun (st kotuna 1 verilsin. Geometri
kontroli yapildiginda alt kolon Ust kattaki kolonla gakistidi icin kesisen kolon raporu agiga
clkacaktir.

Hatali kagikligi olan kirig sayisi:

Kiris orta aksinin kolonu kesmedigi durumlarda rapor edilir.

Ayni isimli objeler:

isimleri ayni olan objeleri tespit eder. Ayni isimli objenin gerekliligini kontrol edin.
Hatali pencere yerlegimi:

Pencerelerin duvarin icinde kalip kalmadiginin kontrol yapilr.

Hatal kapi yerlesimi:

Kapilarin duvarin igcinde kalip kalmadiginin kontrola yapilir.

Yetersiz ve hatali hesap aksi ¢izilmig désemeler:

Statik désemelerde, hesap aksi gizilmediyse ya da sadece bir yonde c¢izildigi durumlarda rapor
edilir.

a5

Geometri kontroll butonu

Donati Se¢imi

1. Betonarme menisinden Donati Seg¢imi satirini tiklayin. Donati Se¢imi dialogu agilacaktir.

2. Bu dialogta, Kiris, Kolon, Panel, Ddseme, Tekil Temel, Sirekli Temel, Nervir
elemanlarinin betonarmelerin kullanilabilecek donati gaplarini belirleyebilirsiniz. Ornegin,
déseme sekmesini tiklayin. Donati satin karsindaki, 8, 10, 12, 14 ve 16 sutunlarina ait
kutulari(check box) sol tus ile isaretleyin, diger donatilarin isaretini kaldirin.

3. Ddseme betonarmesi sonucunda isaretli olan ¢aplar kullanabilecek, isaretli olmayan ¢aplar
kullanilmayacaktir.

4. Tamam butonu tiklayin. Donati segimi dialogu kapanacaktir.

Doseme Analizi

1. Analiz menUsunden déseme analizi satirini tiklayin.

2. Calisilan katta désemeler sonlu elemanlar ydntemine goére ¢ozilecek ve betonarme hesabi
otomatik olarak yapilacaktir.
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NOT: Doseme analizinden 6nce betonarme hesap akslari tanimlanmalidir.

Pencere menustinden diger katlar segilerek, her bir katin ddseme analizi yapilmaldir.

Analiz+Betonarme

Analiz + Betonarme, temel dahil, déseme analizi disindaki tim analizleri yapar. Analiz

Z

mendsinden Analiz + Betonarme satirini, ya da toolbardan Analiz + Betonarme
butonunu tiklayin.

NOT: Analiz+Betonarme yaptirabilmek igin tim katlarin agik olmasi gerekir. Bunun igin
pencere menlsu altinda hepsini a¢ satirini tiklayin.

Nokta Deplasmanlari

1. Analiz menUsunden Nokta Deplasmanlari satirini tiklayin.

2. Mouse imlecini deplasmanlarini 6grenmek istediginiz noktanin Gzerine getirip tiklayin. Her
bir yiklemeye ait deplasmanlar karginiza gelecektir.

Temel Analizi

Analiz menusinden Temel Analizi satirini tiklayin. Eger sistemde radye déseme varsa, temel
analizi 6nce yapilmali, sonra, Analiz menlisinden Radye Ddseme Analizi satiri tiklanmalidir.
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BOLUM 6 BETONARME

BU DiYALOGLARDA YAPILAN DEGISIKLIKLERIN UNDOSU YOKTUR.

Doseme Donatilari

1.

Déseme analizinden sonra Betonarme menudstndeki Doseme Donatilari satirini tiklayin.
Déseme Betonarme diyalogu ekrana gelecektir. Ayrintili bilgi i¢cin, mouse imlecini yazilarin
Uzerine getirerek, mouse’'un sag tusuna basin. “bu nedir” yazisini tiklayin . Bu
nedir(what’s this Help) yardimi agiga ¢ikacaktir.

Sol, Aciklik ve Sag hucreler ¢ift tiklandidinda, donati degisikligi yapilabilir.

Diyalogtan ¢ikmak icin Tamam butonu Ustinde mouse’un sol tusunu tiklayin.

Kirig Donatilari

1.

3 Boyut analizden sonra Betonarme menusitndeki Kiris Donatilari satirini tiklayin. Kirig
Betonarme diyalogu ekrana gelecektir. Ayrintili bilgi igin, mouse imlecini yazilarin tGzerine
getirerek, mouse’un sag tusuna basin. “bu nedir’ yazisini tiklayin . Bu nedir(what'’s this
Help) yardimi acida gikacaktir.

Donatilarin listelendidi hicreler ¢ift tiklandiginda, donati degisikligi yapilabilir.

Dialogtan ¢ikmak i¢cin Tamam butonu Ustiinde mouse’un sol tusunu tiklayin.

Nervur Donatilan

Déseme analizinden sonra Betonarme menidsindeki Nervar Donatilari satirini tiklayin.
Nervur Betonarme diyalogu ekrana gelecektir. Ayrintili bilgi igin, mouse imlecini yazilarin
Uzerine getirerek, mouse’'un sag tusuna basin. “bu nedir” yazisini tiklayin . Bu
nedir(what’s this Help) yardimi agiga cikacaktir.

Donatilarin listelendigi hicreler ¢ift tiklandiginda, donati degisikligi yapilabilir.

Diyalogtan ¢cikmak igin Tamam butonu Gstlinde mouse’un sol tusunu tiklayin.

Kaset Donatilan

Ddseme analizinden sonra Betonarme menlsindeki Kaset Donatilari satirini tiklayin.
Kaset Betonarme diyalogu ekrana gelecektir. Ayrintili bilgi icin, mouse imlecini yazilarin
Uzerine getirerek, mouse’'un sag tusuna basin. “bu nedir’ yazisini tiklayin . Bu
nedir(what’s this Help) yardimi agiga cikacaktir.

Donatilarin listelendigi hicreler ¢ift tiklandiginda, donati degisikligi yapilabilir.
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3. Diyalogtan ¢ikmak icin Tamam butonu tstiinde mouse’un sol tusunu tiklayin.

Kolon Donatilari

3 Boyut analizden sonra Betonarme menusundeki Kolon Donatilari satirini tiklayin. Kolon
Betonarme diyalogu ekrana gelecektir. Ayrintili bilgi igin, mouse imlecini yazilarin tGzerine
getirerek, mouse’un sag tusuna basin. “bu nedir’ yazisini tiklayin . Bu nedir(what'’s this
Help) yardimi acida gikacaktir.

Donatilarin listelendigi hicreler ¢ift tiklandiginda, donati degisikligi yapilabilir.

Diyalogtan ¢ikmak igin Tamam butonu Gstiinde mouse’un sol tusunu tiklayin.

Panel Donatilari

3 Boyut analizden sonra Betonarme menusundeki Panel Donatilari satirini tiklayin. Panel
Betonarme diyalogu ekrana gelecektir. Ayrintili bilgi igin, mouse imlecini yazilarin tGzerine
getirerek, mouse’un sag tusuna basin. “bu nedir’ yazisini tiklayin . Bu nedir(what'’s this
Help) yardimi acida gikacaktir.

Donatilarin listelendigdi hicreler ¢ift tiklandiginda, donati degisikligi yapilabilir.

Diyalogtan ¢cikmak igin Tamam butonu Gstiinde mouse’un sol tusunu tiklayin.

Surekli Temel Donatilar

Temel analizden sonra Betonarme menustndeki Surekli Temel Donatilari satirini tiklayin.
Surekli Temel Betonarme diyalodu ekrana gelecektir. Ayrintili bilgi i¢in, mouse imlecini
yazilarin Uzerine getirerek, mouse’un sag tusuna basin. “bu nedir” yazisini tiklayin . Bu
nedir(what’s this Help) yardimi agiga cikacaktir.

Donatilarin listelendidi hicreler ¢ift tiklandiginda, donati degisikligi yapilabilir.

Diyalogtan ¢ikmak igin Tamam butonu Gstiinde mouse’un sol tusunu tiklayin.

Tekil Temel Donatilari

Temel analizden sonra Betonarme menlsindeki Tekil Temel Donatilari satirini tiklayin.
Tekil Temel Betonarme diyalogu ekrana gelecektir. Ayrintili bilgi i¢in, mouse imlecini
yazilarin Uzerine getirerek, mouse’un sag tusuna basin. “bu nedir’ yazisini tiklayin . Bu
nedir(what’s this Help) yardimi agiga cikacaktir.

Donatilarin listelendigi hicreler ¢ift tiklandiginda, donati degisikligi yapilabilir.

Diyalogtan ¢cikmak igin Tamam butonu Gstiinde mouse’un sol tusunu tiklayin.

Bag Kirisi Donatilari

1.

Temel analizden sonra Betonarme menustndeki Bag Kirisi Donatilari satirini tiklayin. Bag
Kirisi Betonarme diyalogu ekrana gelecektir. Ayrintili bilgi igin, mouse imlecini yazilarin
Uzerine getirerek, mouse’'un sagd tusuna basin. “bu nedir” vyazisini tiklayin . Bu
nedir(what’s this Help) yardimi agiga cikacaktir.

Donatilarin listelendigi hiicreler ¢ift tiklandi§inda, donati degisikligi yapilabilir.

Diyalogtan ¢ikmak igin Tamam butonu Gstiinde mouse’un sol tusunu tiklayin.
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Radye Dosemesi Donatilan

1. Temel analizi ve radye déseme analizi yaptiktan sonra Betonarme menusundeki Radye
Désemesi Donatilari satirini tiklayin. Déseme Betonarme diyalogu ekrana gelecektir.
Ayrintili bilgi icin, mouse imlecini yazilarin lzerine getirerek, mouse’un sag tusuna basin.
“bu nedir’ yazisini tiklayin . Bu nedir(what’s this Help) yardimi aciga ¢ikacaktir.

2. Donatilarin listelendigi hiicreler ¢ift tiklandiginda, donati degisikligi yapilabilir.

3. Diyalogtan ¢ikmak i¢cin Tamam butonu Ustiinde mouse’un sol tusunu tiklayin.

Filtre Olanaklan

Kiris Donatilarinda Filtre

B (=...) : Kirig genisligi

H(

...) : Kirig yuksekligi

OLUMSUZ : Olumsuz kirigler

KULKON : Kullanici tanimli konsol

SOLKON : Sol konsol

SAGKON : Sag konsol

VD(=...) : Tasarim kesme kuvveti

PUR_ACK_ALT(=...)PAA : Alt aciklik pursantaji (1000 ile ¢arpiimis deger yazilacak)

PUR_ACK_UST(=...)PAU : Ust agiklik pursantaji (1000 ile ¢arpiimis deger yazilacak)

PUR_SOL_ALT(=...)PLA : Sol alt pursantaj (1000 ile ¢carpilmis deger yazilacak)

PUR_SOL_UST(=...)PLU : Sol Ust pursantaj (1000 ile carpilmis deger yazilacak)

PUR_SAG_ALT(=...)PRA : Sag alt pursantaj (1000 ile ¢arpilmis degder yazilacak)

PUR_SAG_UST(=...)PRU : Sag st pursantaj (1000 ile garpilmis deger yazilacak)

ADT_ACK_ALT(=...)AAA : Aciklik alt kisimdaki donati adedi

ADT_ACK_UST(=...)AAU : Agiklik st kisimdaki donati adedi

ADT_SOL_ALT(=...)ALA : Sol alt kisimdaki donati adedi

ADT_SOL_UST(=...)ALU : Sol st kisimdaki donati adedi

ADT_SAG_ALT(=...)ARA : Sag alt kisimdaki donati adedi

ADT_SAG_UST(=...)ARU: Sag ust kisimdaki donati adedi

PILYE (=...) : Pilye adedi

DUZ (=...) : Diiz adedi

ILV_SOL_UST(=...)ILU : Sol Ust ilave donatisI adedi

ILV_SOL_ALT(=...)ILA : Sol alt ilave donatisi adedi

ILV_SAG_UST(=...)IRU : Sag Ust ilave donatisI adedi

ILV_SAG_ALT(=...)IRA : Sag alt ilave donatisI adedi

MOM_ACK_ALT(>...)MAA : Aciklik alt momenti

MOM_ACK_UST(>...)MAU : Agikhk Gst momenti
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MOM_SOL_ALT(>...)MLA : Sol alt moment

MOM_SOL_UST(>...)MLU : Sol st moment

MOM_SAG_ALT(>...)MRA : Sag alt moment

MOM_SAG_UST(>...)MRU : Sag tist moment

EKSIKAS : Donatisi eksik kirigler

Surekli Temel Donatilarinda Filtre

B (=...) : Temel kirisi genisligi

H (

...) : Temel kirisi yuksekligi

OLUMSUZ : Olumsuz temel kirigleri

KULKON : Kullanici tanimli konsol

SOLKON : Sol konsol

SAGKON : Sag konsol

VD(=...) : Tasarim kesme kuvveti

PUR_ACK_ALT(=...)PAA : Alt aciklik pursantaji (1000 ile ¢arpiimis deger yazilacak)

PUR_ACK_UST(=...)PAU : Ust agiklik pursantaji (1000 ile garpilmis deger yazilacak)

PUR_SOL_ALT(=...)PLA : Sol alt pursantaj (1000 ile ¢garpilmis deger yazilacak)

PUR_SOL_UST(=...)PLU : Sol Ust pursantaj (1000 ile carpilmis deder yazilacak)

PUR_SAG_ALT(=...)PRA : Sag alt pursantaj (1000 ile ¢arpilmis deger yazilacak)

PUR_SAG_UST(=...)PRU : Sag ust pursantaj (1000 ile garpilmis deger yazilacak)

ADT_ACK_ALT(=...)AAA : Acikhk alt kisimdaki donati adedi

ADT_ACK_UST(=...)AAU : Agiklik st kisimdaki donati adedi

ADT_SOL_ALT(=...)ALA : Sol alt kisimdaki donati adedi

ADT_SOL_UST(=...)ALU : Sol st kisimdaki donati adedi

ADT_SAG_ALT(=...)ARA : Sag alt kisimdaki donati adedi

ADT_SAG_UST(=...)ARU : Sag ust kisimdaki donati adedi

PILYE (=...) : Pilye adedi

DUZ (=...) : Diiz adedi

ILV_SOL_UST(=...)ILU : Sol st ilave donatisi adedi

ILV_SOL_ALT(=...)ILA : Sol alt ilave donatisI adedi

ILV_SAG _UST(=...)IRU : Sag Ust ilave donatisi adedi

ILV_SAG_ALT(=...)IRA : Sag alt ilave donatisi adedi

MOM_ACK_ALT(>...)MAA : Aciklik alt momenti

MOM_ACK_UST(>...)MAU: Agiklik Gst momenti

MOM_SOL_ALT(>...)MLA : Sol alt moment

MOM_SOL_UST(>...)MLU : Sol st moment

MOM_SAG_ALT(>...)MRA : Sag alt moment

MOM_SAG_UST(>...)MRU : Sag tist moment
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MAXZGER (>...)ZG : Maksimum zemin gerilmesi

ZEMGER(>...)ZEM : Ortalama zemin gerilmesi

Kolon Donatilarinda Filtre

OLUMSUZ : Olumsuz kolonlar

BIRLESIM : Birlesimleri giivensiz kolonlar

ZYF (=...) : Zayif kolonlar

PUR (=...) : Pursantaj (1000 ile garpilmis deger yazilacak)

ACFCK(=...) : Kolon ug bélgesi brit enkesit alani * Beton karakteristik silindir basing dayanimi

B (=...) : Kolon B boyutu

H (=...) : Kolon H boyutu

KISA : Kisa kolonlar (Kisa kolon tanimi kapsamina giren kolonlar)

VD : Tasarim kesme kuvveti

ASWS : Etriye alani

SGPUR(=...) : Statikge gerekli pursantaj (1000 ile ¢arpilmis deger yazilacak)

USTMAF(=...) : Ust ucu mafsal kolonlar

ALTMAF(=...) : Alt ucu mafsal kolonlar
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BOLUM 7 Cizim

3 Boyutlu Taslyici Sistem

4.

3 Boyut menisinden 3 Boyutlu Tasiyici Sistem satirini tiklayin.

Taslyici sistemin 3 Boyutlu goruintist belirecektir. Bu goéruntide, eleman dugim noktalar
ve eleman gubuk numaralari incelenebilinir.

3 boyutlu taslyici sistem programinda, toolbarda bulunan butonunu tiklarsaniz,
kullanimla ilgili bilgi alabilirsiniz.

Cikis menusina tiklayarak gorintlyu kapatin.

Grafik Sunum

Doseme Kuvvetleri

Ddseme Kuvvetleri komutu, déseme moment ve kesme kuvvetleri diyagramlarini incelemek

icin kullanihr.

1. Ddsemeyi segin.

2. Analiz menusinden Déseme Kuvvetleri satirini tiklayin.

3. Ddsemeye etkiyen kuvvetler renk degisimi bigiminde izlenebilir. Mouse imlecini déseme
Uzerinde gezdirirseniz kuvvetlerin degerini sol Ust kdsedeki (F =) kismindan okuyabilirsiniz.

4. Klavyeden art arda Spacebar tusuna basarak X, Y, XY, ve sizin ¢izdiginiz betonarme
hesap akslari ydnundeki kuvvetleri izleyebilirsiniz.

Kiris Yukleri

Kiris Yukleri komutu, kirislere etkiyen yikleri(duvar, doseme zati, déseme hareketli) Gic boyutlu
olarak grafik bicimde izlemenize olanak saglar.

1.

2
3.
4

6.

Kirigi segin.
Analiz menusunden altindan Kirig YUkleri satirini tiklayin.
Kirigsin 3 Boyutlu goérintisu karginiza gelecektir.

Ok tuslarini kullanarak kirisi déndrebilir, Z ve Shift+Z tuglariyla yaklastirip uzaklastirabilir,
A ve Shift+A tuslariyla cetveli buyutlip kuglltebilir, S tusuyla cetveli agip kapatabilir, R
tusuyla kirisi z ekseni etrafinda dondurebilir, K tusuyla kirisin kendisini agip kapatabilirsiniz.

1 tusuyla kirisin kendi yuklerini, 2 tusuyla kirise etkiyen duvar yiklerini, 3 ve 4 tuslariyla
kirise etkiyen déseme yulklerini izleyebilir, H tusunu kullanarak hareketli ya da sabit yik
secimi yapabilirsiniz.

Spacebar tusu ile yik diyagramini boyali hale getirebilirsiniz.

Tekil Temel Deplasmanlari

Tekil Temel Deplasmanlari komutu, tekil temellerine etkiyen yikleri ve temellerinizde meydana
gelen ¢gdkmeleri izlemenize olanak saglar.
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Tekil Temeli segin.

Analiz menusu altindan Tekil Temel Deplasmanlari satirini tiklayin. Temelinizdeki yuk
degisimleri renk degisimleri olarak karsiniza gelecektir.

Spacebar tusunu kullanarak hareketli, sabit ve dort yonden etkiyen deprem yuklemeleri
altinda temele etkiyen yukleri gérebilir, mouse imlecini temel Uzerinde gezdirerek cgesitli
noktalardaki yukleri ve ¢okmeleri sayisal olarak okuyabilirsiniz.

3D butonunu tiklayip temeli ¢ boyutta izleyebilirsiniz.

Temeli G¢ boyutta dondirmek, uzaklastirmak, yaklastirmak icin R, Z, Shift+Z, ok tuslarini
kullanabilirsiniz.

Ayarlar

Plan Ayarlari

1. Cizim menisitnden Plan Ayarlari satirini tiklayiniz.

2. Acllan diyalogta, plan paftasinin ayari, cergeve rengi ve plan basli§i yazi rengi
ayarlanabilir. Varsayilan ayarlari kullanacagiz.

3. Tamam butonu Ustinde tiklayip diyalogu kapatin.,

Plan Olgulendirme Ayarlari

1. Cizim menusiinden Plan Olgllendirme ayarlari satirini tiklayiniz.

2. Acllan diyalogta, dlcllendirme yaz tipi, dl¢ilendirme yazi ylkseklidi vb., dlgllendirme ile
ilgili ayarlar yapilabilir. Ayrintili bilgi icin, mouse imlecini yazilarin Uzerine getirerek,
mouse’'un sag tusuna basin. “bu nedir’ yazisini tiklayin . Bu nedir(what's this Help)
yardimi agiga ¢ikacaktir.

3. Tamam butonunun Ustinde tiklayip diyalogu kapatin.

Acilim Ayarlari

1. Cizim menisinden Agilm Ayarlari satirini tiklayin.

2. Agcllan diyalogta, acilimlar igin(kiris, nervir, kaset, bag kirisi, surekli temel) renk ayarlari,
Olgek ve pafta boyutunu ayarlayabilirsiniz.

3. Tamam butonunun Ustinde tiklayip diyalogu kapatin.

Planlar

Kalip Plani Kesiti

1.
2.

Cizim menusinden Kalip Plani Kesiti satirini tiklayin.
Kesit almak istediginiz yere imleci goturerek herhangi bir noktay! sol tus ile tiklayin.

Kesit hattinin ilk noktasini belirledikten sonra imleci kaydirin (dik veya agil) ve sol tusu
tekrar tiklayin.

Klavyeden enter tusuna basin. (Mouse’un imleci g6z halini alacaktir)

Yoénu belirlemek igin, kesit hattinin altini veya Ustind sol tus ile tiklayin. Kesit hafizaya
alinacaktir.
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Cizim

Kesiti yerlestirmek igin, ister kat planinin gizildigi pencerede, ister kalip plani aldiktan
sonra, yerlestirirken koordinat al segenegini aktif hale getirerek blok yerlestir ile kesiti
yerlestirin.

Kalip Plani

1. Cizim menistnden Kalip Plani satirini tiklayin.

2. Kalip planinda, donatilar ve élgllendirme cizgileri blok olarak diizenlenmistir. Ozellikle
donati kalip planinda donati tasima isi fazlaca yapilabileceginden, bloklar tasima islemini
oldukga kolaylastirmaktadir. Obje pargala ile bloklari alt bloklarina ayirabilirsiniz. Alt
bloklarda yine obje pargala ile gizgi ve yazilara ayrilabilir.

3. Proje menlsiinden Genel Cizim Dosyasi Kaydet satirini tiklayin. Agilan diyalogta dosya

adi satirina bir dosya adi yazin ve Tamam butonu Ustiinde mouse’un sol tusunu tiklayin.
Kalip planini tekrar gagirabilmek Gzere saklanmistir.

Kolon Aplikasyon Plani

Cizim menusiinden Kolon Aplikasyon Plani satirini tiklayin.

Kolon aplikasyon planinda, kolonlar, etriye detaylari ve dlgulendirme gizgileri blok olarak
diizenlenmistir. Obje pargala ile bloklar alt bloklarina ayirabilirsiniz. Alt bloklarda yine obje
parcgala ile gizgi ve yazilara ayrilabilir.

Proje menistinden Genel Cizim Dosyasi Kaydet satirini tiklayin. Acilan diyalogta dosya
adi satirina bir dosya adi yazin ve Tamam butonu Ustiinde mouse’un sol tusunu tiklayin.
Kolon aplikasyon planini tekrar ¢cagirabilmek Uzere saklanmistir.

Temel Aplikasyon Plani Kesiti

Cizim menusinden Temel Aplikasyon Plani Kesiti satirini tiklayin.
Kesit almak istediginiz yere imleci gotirerek herhangi bir noktayi sol tus ile tiklayin.

Kesit hattinin ilk noktasini belirledikten sonra imleci kaydirin (dik veya acili)) sol tusu
tekrar tiklayin.

Yonu belirlemek igin, kesit hattinin altini veya Ustind sol tus ile tiklayin. Kesit hafizaya
alinacaktir.

Kesiti yerlestirmek igin, ister temel planinin gizildigi pencerede, ister temel aplikasyon plani
aldiktan sonra yerlestirirken koordinat al segenegini aktif hale getirerek blok yerlestir ile
kesiti yerlestirin.

Temel Aplikasyon Plani

Cizim menustinden Temel Aplikasyon Plani satirini tiklayin.

Temel aplikasyon planinda, dlgilendirme gizgileri blok olarak diizenlenmistir. Obje parcala
ile bloklari alt bloklarina ayirabilirsiniz. Alt bloklarda yine obje pargala ile gizgi ve yazilara
ayrilabilir.

Cizimlerde 2 boyut editleme olanaklarini kullanarak degisiklik ve ilaveler yapabilirsiniz.
(Tasl, klonla, simetri, donddur, offset, Trim vb.)

Acilimlar ve Detaylar

DETAY VE AGILIM GizZIMLERINDE 2 BOYUT EDITLEME OLANAKLARINI
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KULLANARAK DEGISIKLIK VE ILAVELER YAPABILIRSINIiZ. (TASI, KLONLA,
SIMETRI, DONDUR, OFFSET, TRiM VB.)

Kiris Agilimlari

1.

Cizim mendsinden Kiris Aciimlari satirini tiklayin. Calisilan katin kirigleri, agihm
ayarlarinda belirtilen Olgcek ve pafta boyutuna goére, otomatik olarak dizayn edilecektir.
Paftaya sigma durumuna gore, bir ve birden ¢ok kiris acimi penceresi olusturabilir. ilgili
pencere, Pencere menulsu altinda bulunan listeden segilebilir.

Kiris acgihmlarinda, Kkirisler, donatilari ve Odlgllendirme ¢izgileriyle blok olarak
diizenlenmigtir. Ozellikle tagima isi fazlaca yapilabileceginden, bloklar tagima iglemini
oldukga kolaylastirmaktadir. Obje pargala ile bloklari alt bloklarina ayirabilirsiniz. Alt
bloklarda yine obje pargala ile gizgi ve yazilara ayrilabilir.

Nervur Agilimlari

1.

Cizim menisinden Nerviar Agilimlar satirini tiklayin. Caligilan katin tip(nervir tanimlarken
déseme ayarlarinda olusturulan) nervirleri, acilim ayarlarinda belirtilen élgek ve pafta
boyutuna goére, otomatik olarak dizayn edilecektir. Paftaya sigma durumuna gore, bir ve
birden gok nerviir agiim penceresi olusturabilir. ilgili pencere, Pencere meniisii altinda
bulunan listeden segilebilir.

Nervlir acilimlarinda, nervirler, donatillari ve o6lgllendirme c¢izgileri ile blok olarak
dizenlenmistir. Obje parcala ile bloklari alt bloklarina ayirabilirsiniz. Alt bloklarda yine obje
parcala ile ¢izgi ve yazilara ayrilabilir.

Kaset Acilimlari

1.

Cizim menlstnden Kaset Agilimlari satirini tiklayin. Calisilan katin tip(nervir tanimlarken
déseme ayarlarinda olusturulan) kasetleri, acilim ayarlarinda belirtilen o6lcek ve pafta
boyutuna goére, otomatik olarak dizayn edilecektir. Paftaya sigma durumuna gore, bir ve
birden gok kaset acilim penceresi olusturabilir. ilgili pencere, Pencere meniisii altinda
bulunan listeden segilebilir.

Kaset agilimlarinda, kasetler, donatilari ve olcllendirme c¢izgileri ile blok olarak
dizenlenmistir. Obje parcala ile bloklari alt bloklarina ayirabilirsiniz. Alt bloklarda yine obje
parcgala ile gizgi ve yazilara ayrilabilir.

Perde Detaylari

1.

Cizim menlsinden Perde Detaylarn satirini tiklayin. Calisilan katin perdeleri, acilim
ayarlarinda belirtilen Olgcek ve pafta boyutuna goére, otomatik olarak dizayn edilecektir.
Paftaya sigma durumuna gére, bir ve birden ¢ok perde detayi penceresi olusturabilir. ilgili
pencere, Pencere menusi altinda bulunan listeden segilebilir.

Perde detaylarinda, perdeler, donatilari ve o6l¢llendirme gizgileri ile blok olarak
diizenlenmistir. Obje pargala ile bloklar alt bloklarina ayirabilirsiniz. Alt bloklarda yine obje
parcgala ile gizgi ve yazilara ayrilabilir.

Kolon Dusey Agilimlari

1.

Cizim menisinden Kolon Disey Agilimi satirini tiklayin. Calisilan katin kolonlari, agihm
ayarlarinda belirtilen Olgcek ve pafta boyutuna goére, otomatik olarak dizayn edilecektir.
Paftaya sigma durumuna gore, bir ve birden ¢ok kolon disey acilimi penceresi
olusturabilir. iigili pencere, Pencere meniisii altinda bulunan listeden segilebilir.

2. Kolon dusey acgiliminda, tim kolon-kirig birlesimleri, donatilari ve élgilendirme gizgileri ile
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blok olarak dizenlenmistir. Obje pargala ile bloklari alt bloklarina ayirabilirsiniz. Alt
bloklarda yine obje pargala ile gizgi ve yazilara ayrilabilir.

Kiris Mesnet Detaylari

Ayni yike ve geometriye sahip katlarin kirigs agihimlarinin tekrar gizdiriimesine gerek yoktur. Bu
Ozelliklere sahip katlarin sadece mesnet ilaveleri ve montajlari degisiktir. Kiris mesnet detaylari
herhangi bir katta mesnet ilavelerinin ve montajlarin 1/50 tekniginde gizdirilmesi igin kullanilr.

1. Cizim mendsiunden Kiris mesnet detaylari satirini tiklayin.

2. Kiris mesnet detaylari, agilim ayarlarinda belirtilen dlgek ve pafta boyutuna goére, otomatik
olarak dizayn edilecektir

Kiris mesnet detaylarinda, donatilar, yazilar ve O&lgllendirme cizgileriyle blok olarak
diizenlenmigstir. Ozellikle tagima isi fazlaca yapilabileceginden, bloklar tagima islemini oldukga
kolaylastirmaktadir. Obje parcala ile bloklari alt bloklarina ayirabilirsiniz. Alt bloklarda yine obje
parcala ile ¢izgi ve yazilara ayrilabilir.

Kolon-Kirig Birlesim Yatay Kesidi

1. Cizim menlUsinden Kolon-Kirig Birlesim Yatay kesidi satirini tiklayin. Caligilan katin kolon-
kiris birlesimleri, acihm ayarlarinda belirtilen élgcek ve pafta boyutuna goére, otomatik olarak
dizayn edilecektir. Paftaya sigma durumuna goére, bir ve birden acilim penceresi
olusturabilir. ilgili pencere, Pencere meniisii altinda bulunan listeden segilebilir.

2. Cizimlerde, tim kolon-kiris birlesimleri, blok olarak diizenlenmistir. Obje parcala ile bloklari
alt bloklarina ayirabilirsiniz. Alt bloklarda yine obje parcala ile ¢izgi ve yazilara ayrilabilir.

Temel Kiris Acilimlari

1. Cizim menUsinden Temel Kiris Acilimlari satirini tiklayin. Temel kirigleri, agihm
ayarlarinda belirtilen dlgek ve pafta boyutuna goére, otomatik olarak dizayn edilecektir.
Paftaya sigma durumuna gore, bir ve birden ¢ok temel kirig agilimi penceresi olusturabilir.
ilgili pencere, Pencere meniisii altinda bulunan listeden segilebilir.

2. Temel kiris acilimlarinda, kirisler, donatilari ve o6lgllendirme cizgileri blok olarak
diizenlenmigtir. Ozellikle tagima isi fazlaca yapilabileceginden, bloklar tagima islemini
oldukga kolaylastirmaktadir. Obje pargala ile bloklari alt bloklarina ayirabilirsiniz. Alt
bloklarda yine obje parcala ile ¢izgi ve yazilara ayrilabilir.

Tekil Temel Detaylar

1. Cizim menusiinden Tekil Temel Detayi satirini tiklayin. Tekil temeller, acilim ayarlarinda
belirtilen olgcek ve pafta boyutuna gore, otomatik olarak dizayn edilecektir. Paftaya sigma
durumuna gére, bir ve birden gok tekil temel detayi penceresi olusturabilir. ilgili pencere,
Pencere menusu altinda bulunan listeden segilebilir.

2. Tekil temel detaylarinda, temeller, donatilari ve Odlgulendirme gizgileriyle blok olarak
diizenlenmigtir. Ozellikle tagima isi fazlaca yapilabileceginden, bloklar tagima iglemini
oldukga kolaylastirmaktadir. Obje pargala ile bloklari alt bloklarina ayirabilirsiniz. Alt
bloklarda yine obje pargala ile gizgi ve yazilara ayrilabilir.

Bag Kirigi Agilimlar

1. Cizim menulsiinden Bag Kirisi Acilimlari satirini tiklayin. Bag kirigleri, agihm ayarlarinda
belirtilen olgcek ve pafta boyutuna gore, otomatik olarak dizayn edilecektir. Paftaya sigma
durumuna gore, bir ve birden gok temel kiris agilimi penceresi olusturabilir. ilgili pencere,
Pencere menusu altinda bulunan listeden segilebilir.

2. Bag Kkirisi acihmlarinda, kirigler, donatilari ve olgllendirme ¢izgileriyle blok olarak
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diizenlenmigtir. Ozellikle tagima isi fazlaca yapilabileceginden, bloklar tagima iglemini
oldukca kolaylastirmaktadir. Obje pargala ile bloklari alt bloklarina ayirabilirsiniz. Alt
bloklarda yine obje pargala ile gizgi ve yazilara ayrilabilir.

Donati

Etriye Ciz

Program kolonlarda boyuna donatilarda deprem ydnetmeliginde belirtilen standartlara goére
otomatik etriye ve ¢iroz gizer. Bununla beraber kullanici kendi inisiyatifini kullanarak etriye
Gizimi yapabilir.

501 501
30/30 30/30
ded14 414
4314 — ¢ iB14 4
581508410 815810
Al ¢h L

Ornegin yukaridaki soldaki kolonda girozlari iptal edip, sagdaki kolonda gériildiigi gibi etriye
gizeli

1. Kolon aplikasyonda, kolonu obje pargala ile parcalayin.
2. Cirozlari silin.
3. Ciz meniUsinde donati alt menisi altindaki etriye ¢iz satirini tiklayin.

4. Etriyenin baglanmasini istediginiz(yukaridaki gizimde ortadaki donatilar) boyuna donati
dairelerini sirayla tiklayin. llk donatiyi tikladiginizda etriye gizilecektir.

Ciroz Ciz

Program kolonlarda boyuna donatilarda deprem ydnetmeliginde belirtilen standartlara goére
otomatik ¢iroz gizer. Bununla beraber kullanici giroz ¢iz ile ihtiyaca goére -poligon kolonlarda bu
ihtiyac aciga cikabilecektir- giroz ilavesi yapabilir.

1. Kolon aplikasyonda, kolonu obje parcala ile pargalayin
2. Ciz menusiinde donati alt mentsu altindaki giroz giz satirini tiklayin.

3. Poligon kolon igerisinde ¢iroz ¢izmek istediginiz iki boyuna donatisini sol tus ile sirayla
tiklayin.

4. Ciroz'un pozisyonunu degistirmek igin space bar tusuna basin.

3. Cizimi tamamlamak i¢in, mouse’un sol tusunu tiklayin.
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BOLUM 8 RAPOR

A2-A3 Turu Duzensizliklerin Kontrolu

A2-A3 Dizensizligi kontroll yapabilmek icin bir aks, bir de gizgiye ihtiyag vardir.

1.
2.

Once analiz yapin.

Projede A2-A3 dlzensizligi kontroli yapacaginiz kismin kesit 6zelliklerini belirlemek igin
projenin o bdlgesindeki kiris ve dosemeleri kesen bir ¢izgi ¢izin. Cizginin en zayif kesit
Ozelliklerinin bulundugu hattan gecmesine dikkat edin.

Cizdiginiz gizgiyi mouse'un sol tusu ile tzerine tiklayip segin.
Ayni sekilde bir aks secin. Secilen aks moment kolunun yerini belirler.

Cizgi ve aksi se¢tikten sonra Rapor menisiinden Deprem Yoénetmeligi bashgi altindaki A2-
A3 Duzensizligi Kontroll satirini tiklayin. A2-A3 Duzensizligi Kontroli diyalodu karsiniza
gelecektir.

Delta degeri sifir girilirse, moment secilen aksin olusturdugu hatta gére bulunur. Eger
moment kolu akstan belli bir mesafedeyse delta dederi olarak bu mesafeyi girin (birimi
metre).

A2-A3 dlzensizligi yapilacak kolonlar bakis yonine gore aksin Ust kisminda kaliyorsa Ust,
alt kisminda kaliyorsa alt segenegini isaretleyin. Tamam butonunu tikladiginizda program
A2-A3 Duzensizligi Raporunu olusturacaktir.

Daha sonra raporu yazdirin.
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Bir 6rnek yapalim:

Aks hattina gire moment
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AZ-AZ Tiiri Ditzensizlik Kantrali Ormedgi

1. Sistemi girip, analiz yapalim.
2. 1 aksini ve gizgiyi segelim.

3. Cizgi ve aksi segtikten sonra Rapor meniistinden Deprem Yonetmelidi bashgi altindaki A2-
A3 Duzensizligi Kontrolli satirini tiklayin. A2-A3 Duzensizligi Kontroli diyalodu karsiniza
gelecektir.

A2 - A3 Duzensizhigi Kontrolu

K.ontrol Parametreleri : T amam |
Delkta: | -0.25 intal
Az Yo : " st

O 11

4. Deltaya; 6rnegin -0.25 yazalim. Bu deger moment kolunu K8 ve K9 kiriglerinin sag ylzine
kaydiracaktir.

5. Aks yonina Alt verelim. Bu islem, A2-A3 dizensizlik kontrolinde S4 ve S5 kolonlarini
dikkate alacagimizi belirler.

85



Rapor

6. Tamam butonuna basin.

7. Rapor olusacaktir.

Yonetmelik Ve Geometrik Uygunluk Kontrolu

Proje genel ayarlarinda, rapor almadan 6nce projede yonetmelik ve geometrik uygunluk
kontroli yap segenegini aktif hale getirin. Rapor alinirken, varsa, program problemli durumlari
listeleyecektir. Proje geneldeki secenek isaretli degilse, liste gérinmeyecek. Bununla beraber,
secenek isaretli olsun olmasin, projede problem oldugunda program cikti almaniza izin
vermeyecektir.

Listedeki problemlerin ¢ézilmesi gereklidir. Liste asadida agiklanmistir.
Katlarin herhangi birinde 0.70’ten kiigiik alfai var, sistem rijitligini arttirin:
Herhangi katta gucli kolonlara gelen kesme kuvvetinin tim kolonlara gelen kesme kuvvetine

orant  %70'den kigclk olmasi durumu. Kolonlarin boyutlari blyGtilecek. Deprem
yonetmeliginde ilgili madde 7.3.6

Projede kesiti yetersiz veya kurallara uymayan objeler var:
Betonarme menisinden kolon, kiris donatilarinda olumsuz elemanlar incelenecek, olumsuz
kosullar kesit buyGtllerek ortadan kaldirilacak. (Kolon ve kiriglerde filtreden sadece olumsuzlar

listelenebilir). Perde donatilarinda eksik As olup olmadidi kontrol edilecek. Temellerde zemin
emniyeti olumsuz ¢ikan tekil veya surekli temellerin varligi kontrol edilecek.

Projede ni<0.60 olan zayif kat var, sistem rijitligini arttirin:
Herhangi bir kattaki etkili kesme alaninin bir Ust kattaki etkili kesme alaninin %60'indan kiguk
olma durumudur. Kat parametrelerindeki dizensizlik basliginda listelenen dizensizliklerden

hangi katta B1 tlrl dizensizlik oldugu tespit edilerek, sistemin rijitligi attirilacak. Deprem
yonetmeliginde ilgili madde 6.3.2.4

Panel ihtiva etmeyen katlar var ve beton kalitesi olarak C16 kullaniimis:
Slineklik diizeyi yliksek secilmis sistemlerde perde ihtiva etmeyen katlar varsa kullaniimasi

zorunlu en dusuk beton sinift C20'dir. Proje genel ayarlarinda Beton Sinifi bagligindan
degistirilebilir. Deprem yonetmeligindeki ilgili madde 7.2.5.1

Dinamik hesaba katilan mod sayisi yetersiz:
Proje Genel Ayarlarinda Dinamik bagliginda tanimlanabilen mod sayisi, deprem

yonetmeliginde madde 6.8.3.1'de belirtilen titresim modu sayisindan az olamaz. Mod sayisinin
arttinin.

Goreli 6telemesi ¢ok yuksek kat veya katlar var, sistem rijitligini arttirin:
Goreli kat otelemesi deprem ydnetmelidinde, madde 6.10.1'de belirtilen degerlerin altinda
kalmak zorundadir. Bu sebeple sistem rijitligi attirnimalidir.

ikinci mertebe gésterge degeri ok bilyiik, sistem rijitligini arttirin:

Deprem ydnetmeliginde madde 6.10.2.1'de ikinci mertebe etkileri sinirflandiriimigtir.
Projede “Esdegder Deprem YUku Yontemi” uygulanamaz. Litfen dinamik analiz yapin:

Sistemde deprem yonetmelidi tablo 6.6'da belirtilen kosullar var. Proje genel ayarlarindan
deprem analizi yontemi olarak mod birlestirme yontemi secilerek analiz tekrarlanacak.

Sistemde paneller var ve R katsayisi 7°’den biiyiik:
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Rapor

Sistemde bodrum cevre perdesi (deprem ydnetmeligi madde 6.7.2.4'de tanimlanan) disinda
paneller varsa, proje genel ayarlarindaki Stineklik diizeyi katsayisi 7 olacak.

R katsayisi 7, ve perde egilme momentlerinin toplam devrilme momentine orani 0.75’ten
buyiik:

R katsayisi madde 6.5.2.2 ye gore tekrar hesaplanacak. alfam katsayisi “Deprem Yo6netmeligi
Genel Raporu” , R katsayisinin segim nedeni basligi altinda basilmaktadir. Hesaplanan
Suneklik katsayisi proje genel ayarlarinda girilecek ve tekrar analiz yapilacak.

Projede mevcut donatisi gerekenden az olan désemeler var:

Projede eksik As'li ddsemeler var. Betonarme menisinden déseme donatilari satirini tiklayin.
Eksik As'li dédsemeleri gézden gecirin. Donati ilave edin.

Projede mevcut donatisi gerekenden az olan kirigler var:

Projede eksik As'li kirigler var. Betonarme menusinden kiris donatilar satirini tiklayin. Tim
katlari listeleyin ve filtreden eksik As'leri listeleyin. Donati ilave edin.

Projede mevcut donatisi gerekenden az olan kolonlar var:
Projede eksik As'li kolonlar var. Betonarme menusinden kolon donatilari satirini tiklayin. Tum

katlari listeleyin ve fazlaAs sitununda negatif deger olup olmadigini kontrol edin. Donati ilave
edin.

Projede mevcut donatisi gerekenden az olan siirekli temeller var:
Projede eksik As'li strekli temeller var. Betonarme menustnden sirekli temel donatilari satirini

tiklayin. Donati alanlari bolimde her bir temel igin fazlaAs bolimiinde negatif deger olup
olmadigini kontrol edin. Donati ilave edin.

Projede mevcut donatisi gerekenden az olan tekil temeller var:
Projede eksik As'li tekil temeller var. Betonarme menUstinden tekil temel donatilari satirini

tiklayin. Donati alanlari bélimde her bir temel igin fazlaAs boélimunde negatif deger olup
olmadigini kontrol edin. Donati ilave edin

Proje parametreleri degisti ve yuik analizi yapiimadi:

YUk analizi yaptirin.

Proje parametreleri degisti ve deprem kuvvetleri analizi yapiimadi:

Deprem kuvvetleri analizi yaptirin.

Proje parametreleri degisti ve 3 boyutlu ¢gergeve analizi yapiilmadi:

3 boyutlu ¢cergeve analizi yaptirin.

Eleman Bazinda Rapor

Rapor menlsu altinda listelenen Se¢meli Rapor ve Metraj satiri digindaki butun satirlar,
sadece ilgili baslklara gore rapor verir. Ornegin sadece kiris hesaplari alinacaksa, Rapor
menusundeki Kiris hesaplari satiri tiklanmalidir.

Analiz menlsU altinda bulunan Kat Parametreleri diyalogunda rapor sutunun isaretli olup
olmamasi 6nemlidir. Raporun isaretli olmasi raporu alinacak elemanlarin o katta rapora dahil
edilmesi anlamina gelmektedir. Ornegin 3 katli bir projede, kat parametrelerinde 1. ve
2 katlarda rapor isaretli, 3. katta isaretli olmasin. Rapor menusinden Kolon Betonarme satiri
tiklandiginda, olugsan rapor, sadece 1. ve 2. katin kolon betonarme sonuglarini kapsayacaktir.

Rapor, ide Rapor programi altinda sayfa sayfa gorintiilenecektir. Printer hazir ise, Yazdirma
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Rapor

menusinden Yazdir satirini tiklayin. Agilan Yazdir diyalogunda, Tamam butonunun Ustiinde
sol tus ile tiklayin. Proje ¢iktilari yazdirilacaktir.

Dosya menusunden kaydet satirini tiklayin. Dosya adi satirina bir dosya adi yazin ve Tamam
butonunun Ustiinde sol tus ile tiklayin. Rapor kayit edilecektir.

Rapor menlsu altindaki se¢gmeli rapor ise, daha genis opsiyonlarin, bir seferde rapora
yazilmasina olanak tanimaktadir.

Printer'in deskjet veya laser olmasi tercih edilmelidir. Ciktilar grafik basildigi igin, igneli
printerlarda verim alinamamaktadir. Ayrica printerin Windows programina tanitilmasi gereklidir.

Secmeli Raporlar
1. Rapor menisiinde Se¢meli Raporlar satirini tiklayin. Agilan diyalogta, rapor ile ilgili degisik
segenekler ayarlanabilir.

2. Ayrintili bilgi igin, mouse imlecini yazilarin izerine getirerek, mouse’un sag tusuna basin.
“bu nedir’ yazisini tiklayin . Bu nedir(what’s this Help) yardimi agiga ¢ikacaktir.

3. Secim yapildiktan sonra, Tamam butonu Ustiinde sol tusu tikladiginizda ide Rapor
programi calisacak ve ciktilar, sayfa sayfa gorintilenecektir. Printer hazir ise, Yazdirma
menusidnden Yazdir satirini tiklayin. Agilan Yazdir diyalogunda, Tamam butonunun
Ustliinde sol tus ile tiklayin. Proje giktilari yazdirilacaktir.

4. Dosya menusunden kaydet satirini tiklayin. Dosya adi satirina bir dosya adi yazin ve
Tamam butonunun Ustlinde sol tus ile tiklayin. Rapor kayit edilecektir.

5. Rapor menisinden Exit satirini tiklayin. Rapor kapanacaktir.

Printer'in deskjet veya laser olmasi tercih edilmelidir. Ciktilar grafik basildidi icin, igneli
printerlarda verim alinamamaktadir. Ayrica printerin Windows programina tanitiimasi
gereklidir.

Metraj
1. Metraj almak igin, Rapor menisiinden Metraj satirini tiklayin. ide Rapor programi
galisacak ve metrajlar, kalip, beton ve donati metraji olarak sayfa sayfa goéruntulenecektir.

2. Printer hazir ise, Yazdirma menusinden Yazdir satirini tiklayin. Agilan Yazdir
diyalogunda, Tamam butonunun Ustinde sol tug ile tiklayin. Metraj yazdirilacaktir.

3. Dosya menisinden kaydet satirini tiklayin. Dosya adi satirina bir dosya adi yazin ve
Tamam butonunun Ustinde sol tus ile tiklayin. Metraj kayit edilecektir.

4. Rapor menidsinden Exit satirini tiklatin. Metraj kapanacaktir.

Printer'in deskjet veya laser olmasi tercih edilmelidir. Ciktilar grafik basildigi igin, igneli
printerlarda verim alinamamaktadir. Ayrica printerin  Windows programina tanitiimasi
gereklidir.
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BOLUM 9 3.BOYUT GORUNTULERI

Perspektif

o o M ow

Kamera veya bir ka¢ kamera tanimlayin.

3 boyut Menusinden Perspektif satirini veya toolbardan Perspektif butonunu sol tus ile
tiklayin.

Karsiniza Perspektif Ayarlari penceresi gelecektir.
Perspektif ayarlari penceresinde gerekli ayarlamalari yapin.
Goruntile butonunu tiklayin.

Perspektif gortntli karsiniza gelecektir. Perspektif penceresi Uzerinde mouse’'un sag
tusuna basin. Renk paleti ekrana gelecektir. Renk paletinde segeceginiz renk, perspektif
penceresinin rengi olacaktir.

istediginiz sayida kamera tanimlayarak, her bir kamera icin perspektif alabilirsiniz.

Cizim ile perspektif goriinti esgidimli calismaktadir. Bagka bir deyisle, ¢izimde yaptiginiz
ilave veya degisiklikler, her bir perspektif penceresinde ayni anda izlenebilmektedir.

Perspektif Penceresi Aktifken Kamera Ayarlarini Yenileme

4.
5.

Degistir MenUstinden Tasi satirini tiklayin.
Kameray! segin.

Klavyeden oklari, Home, End, Page UP, Page Down tuglarini kullanarak kamera ayarlarini
degistirin.

Ayni anda degisiklikleri perspektif penceresinde de izleyebilirsiniz.

Ya da kamera ayarlarini Genel Obje Edit komutu ile de ayarlayabilirsiniz.

Perspektif butonu
Open GL Render

1.

N o o M Db

Kamera veya bir ka¢ kamera tanimlayin.

Toolbardan OpenGL render butonunu sol tus ile tiklayin.

Karsiniza Render diyalogu gelecektir.

Gerekli ayarlamalari yapin.

Goruntile butonunu tiklayin.

istediginiz sayida kamera tanimlayarak, her bir kamera igin render alabilirsiniz.

Cizim ile gl-render gorunt esgudimli ¢calismaktadir. Bagka bir deyisle, ¢izimde yaptiginiz
ilave veya degisiklikler, her bir perspektif penceresinde ayni anda izlenebilmektedir.

Gl goérinti Gzerinde mouse sag tusuna basin.

OpenGil goérintileme ayarlari diyalogu agilacaktir.

10. Ayrintili bilgi icin yazilarin Gzerinde sagd butona basin. Bu nedir yardimi agilacaktir.
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3.Boyut Goruntuleri

OpenGl-Render Penceresi Aktifken Kamera Ayarlarini Yenileme

1. Degistir menUsinden Tagi satirini tiklayin.

2. Kamerayi segin.

3. Klavyeden oklari, Home, End, Page UP, Page Down tuslarini kullanarak kamera ayarlarini
degistirin.

4. Ayni anda degisiklikleri OpenGl penceresinde de izleyebilirsiniz.

5. Ya da kamera ayarlarini Genel Obje Edit komutu ile de ayarlayabilirsiniz.

OpenGl Render butonu
Render

Render, cizim ekraninda objelere ve ¢izim alanina, birer ylizey dokusu atanarak ¢ boyutlu
gOruntlsunun alinmasidir.

1.

2
3
4
6.
7
8
9

Cizim yapin.

Kamera tanimlayin. (Gerekli kosul)

Uygun bir yere i1sik tanimlayin.

3 boyut Menusinden Render satirini veya toolbardan Render butonunu sol tus ile tiklayin.
Karsiniza Perspektif Ayarlari penceresi gelecektir.

Perspektif ayarlari penceresinde gerekli ayarlamalari yapin.

Goruntile butonunu tiklayin.

Render olusacaktir.

Basarili render alabilmek icin en az 65000(16 bit) renkte ¢alismak gereklidir.

|i| Render butonu

Kamera Yolu Tanimla

Bir animasyon hazirlayabilmeniz igin en az bir kamera yolu tanimlamaniz gerekir.

1.
2.

Obje gizin.(Ornegin duvar ). 3 Boyut menisiinden Kamera Yolu Tanimla satirini tiklayin.

Karsiniza Kamera Yolu-Su Anki Goérlinls penceresi gelecektir. Burada, mevcut ¢izimin
perspektifi gorilecektir.

Pencere menusinden Yan Yana satirini tiklayin.

Mouse'u suirlikleyerek, perspektifi istediginiz pozisyona getirin. (Plan penceresi izerindeki
imle¢, kamera g0revi gorecektir.)

Bu arada klavyeden oklari, home, end, page up ve page Down tuslarini kullanarak uygun
goruntiyu yakalayin.

Animasyon yapacaginiz noktalari belirlemek igin farenizin sol tusunu ¢izim alaninda ilgili
yerlere tiklayin. Istediginiz kadar nokta sectikten sonra enter tusuna basin Kamera yolu
olusacaktir.
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3.Boyut Goruntuleri

Animasyon

-—

Kamera yolu tanimlayin.

Kamera yolunu sol tus ile segin.

3 Boyut menlstinden Animasyon satirini tiklayin.

Karsiniza Kamera Animasyonu Gérlntlle penceresi gelecektir.
Bu pencerede On Gérintile butonuna tiklayin.

Animasyon istediginiz gibi olustuysa Tamam butonuna tiklayin.
Karsiniza Animasyon Kaydet penceresi gelecektir.

Dosya Adi satirina ¢ karakterli bir isim verin.

© © N o a M 0 Db

Program her bir karenin render'ini hazirlayacaktir.

10. Hazirlanan animasyonu, Gériintlleyici isimli programda izleyebilirsiniz.

Goruntuleyici

1. Animasyon hazirlayin.

2. Baslat' tan, Programlar'dan, ide Yapi klasoriinden, Goriintiileyici kisa yolunu tiklayin.
3. Gorlntileyici programi calisacaktir.

4. Dosyalar menusunden Ag satirini tiklayin.

5

Ekrana gelen pencerede animasyon sonucunda olusan ve numerik degerlerle artan BMP
dosyalarinin ilkini ¢ift tiklayarak segin.

iigili dosya acilacaktir.
7. Kontrol kutusunda, sag oku tiklayin.

8. Animasyon géruntilenecektir.

Kamera

Kamera Ayarlari

1. 3 Boyut MenUsiunden Kamera Ayarlari satirini tiklayin.
2. Karsiniza Kamera Ayarlari penceresi gelecektir.

3. Burada istediginiz degisikligi yapin.

4. Tamam butonuna basin.
5

Kamera tanimlayin.
Kamera Tanimla

1. 3 boyut Menlslinden Kamera Tanimla Satirini veya 3 Boyut MenUsuUnden Isik Kaynagi
Tanimla alt mendsinde ¢ikan 1sik kaynagi satirlarindan birini tikladiktan sonra, toolbarda
olusan butonlarin arasindan Kamera butonunu tiklayin.

2. Cizim alanini tiklayin.
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3.Boyut Goruntuleri

Enter tusuna basin.
Mouse ‘u oynatarak kamerayi dondurun.
istediginiz yone geldiginde, mouse’un sol tusunu tiklayin.

Kamera yerlesecektir.

Kamera butonu

Isik

Spot Isik Kaynagi

1.
2.

o o M w

3 boyut mentisiinden Isik Kaynagdi Tanimla alt menlsiinde ¢ikan Spot satirini veya,

3 boyut menlstnden Isik Kaynagdi Tanimla alt mendsinde ¢ikan isik kaynagi satirlarindan
birini ya da 3 boyut menisinden Kamera Tanimla satirini tikladiktan sonra, toolbarda
olusan butonlarin arasindan Spot Isik Kaynagi butonunu tiklayin.

Cizim alaninda istediginiz bir noktay! tiklayin.
Enter tuguna basin. Mouse 'u oynatarak isik kaynagini dénddrdn.
istediginiz yone geldiginde, mouse'un sol tusunu tiklayin.

Isik kaynagi yerlesecektir.

Spot 1sik kaynagi

Spot Isik Kaynagi Ayarlarini Degistirmek:

Spot 1sik kaynagi olusturun.

Degistir menlsunden Genel Obje Edit satirini veya toolbarda Genel Obje Edit Butonu
tiklayin. Imlecin sekli degisecektir.

imleci degistirmek istediginiz 151k kaynaginin (izerine getirerek mouse' un sol tusunu
tiklayin.

ilgili 1s1k kaynaginin ayarlarini gdsteren pencere karsiniza gelecektir.
Degisiklikleri yapin

Tamam butonunu tiklayin.

Yonlendiriimis Isik Kaynag

1.

o o M e

3 boyut menidsinden Isik Kaynagl Tanimla alt menusinde ¢ikan Yonlendirilmis satirini
veya,

3 boyut menusunden Isik Kaynagi Tanimla alt menUsinde g¢ikan 1s1k kaynagi satirlarindan
birini ya da 3 boyut menlsinden Kamera Tanimla satirini tikladiktan sonra, toolbarda
olusan butonlarin arasindan Yonlendiriimis Isik Kaynagi butonunu tiklayin.

Cizim alaninda istediginiz bir noktay tiklayin.
Enter tuguna basin. Mouse 'u oynatarak isik kaynagini dénddrdn.
istediginiz yéne geldiginde, mouse'un sol tusunu tiklayin.

Isik kaynagi yerlesecektir.
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3.Boyut Goruntuleri

Yoénlendirilmis 1s1k kaynagi butonu

Noktasal Isik Kaynagi

3 boyut menudsitnden Isik Kaynagl Tanimla alt menUsinde gikan Noktasal satirini veya,

3 boyut menusunden Isik Kaynadi Tanimla alt menUsinde ¢ikan 1sik kaynagi satirlarindan
birini ya da 3 boyut menlsinden Kamera Tanimla satirini tikladiktan sonra, toolbarda
olugsan butonlarin arasindan Noktasal Isik Kaynagdi butonunu tiklayin.

Cizim alanda herhangi bir tiklayin.

Noktasal 151k kaynagi olusacaktir.

Noktasal Isik kaynagi

Noktasal Isik Kaynagi Ayarlarini Degistirmek:

1.

2.
3.

3 Boyut menlsinden Isik Kaynagi Ayarlari satirini veya Isik Kaynagr Tanimla alt
menusinden Isik kaynagr Tanimla satirlarindan birini tikladiktan sonra sol toolbarda
olusan Isik Kaynagi Ayarlari butonunu tiklayin.

Karsiniza Noktasal Isik Kaynagi Ayarlari penceresi gelecektir.

Burada istediginiz degisikligi yapin.

Noktasal Isik Kaynadi Olusturduktan Sonra Ayarlarini Degistirmek:

1.

Degistir menUsinden Genel Obje Edit satirini veya toolbarda Genel Obje Edit Butonu
tiklayin. Imlecin sekli degisecektir.

imleci degistirmek istediginiz 151k kaynaginin (izerine getirerek mouse' un sol tusunu
tiklayin.

ilgili 1s1k kaynaginin ayarlarini gésteren pencere karsiniza gelecektir.
Degisiklikleri yapin

Tamam butonunu tiklayin.
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BOLUM 10 KAYIT iSLEMLERI

Projeyi Kayit Etmek

o o M 0N

Proje menusinden kaydet satirina veya toolbardan projeyi kaydet butonuna tiklayin.
ilk defa kayit yapiyorsaniz, karsiniza, Proje Kaydet penceresi gelecektir.

Dosya Adi satirina bir isim yazin (uzantisi PRJ).

Tamam butonunu tiklayin.

Calistiginiz projenin datalari verdiginiz isimle diske kayit edilecektir.

Daha 6nce kayit yaptiysaniz, program proje ismi sormadan, daha énce verilmis isme goére
kayit yapacaktir.

Uzerinde galigtiginiz proje, Proje Yikle komutu ile agtiginiz proje ise, program bu isimle
kayit yapacaktir.

Projeyi Kaydet butonu.

Projeyi Yeni isimle Kaydet

Bir ¢izimi bagka adla saklamak ve ¢alismayi s6z konusu projede sirdirmek igin kullanilr.

1.
2.
3.
4.
5.

Proje menisiinden Yeni isimle Kaydet satirini tiklayin.
Karsiniza Proje Kaydet penceresi gelecektir.

Dosya Adi satirina bir isim yazin (uzantisi PRJ).
Tamam butonunu tiklayin.

Calistiginiz projenin datalari verdiginiz isimle diske kayit edilecektir.

Yeni verdiginiz isimle kaydedilmis baska bir proje varsa, bir uyari mesaji géruntilenecektir.
Mesajda kaydetmeye calistiginiz dosyayi, ayni isimli énceki dosya yerine kaydetmek isteyip
istemediginiz sorulacaktir.

Ayarlari Kaydet

Cizim ekraninizin ve c¢iziminizde kullanacadiniz objelerin ayarlarini istediginiz  gibi
dizenleyebilir ve bu ayarlari daha sonraki bir projede kullanmak lzere saklayabilirsiniz.

1.

2
3
4.
5

Proje menusunden Ayarlari Kaydet satirini tiklayin.
Karsiniza Ayarlari Kaydet penceresi gelecektir.
Dosya Adi satirina bir isim yazin (uzantisi SET).
Tamam butonunu tiklayin.

Yaptiginiz buttin ayarlar verdiginiz isim ile diskinize kayit edilecektir.

Animasyon Kaydet

1.

Kamera yolu tanimlayin.
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10. Hazirlanan animasyonu, Gériintlleyici isimli programda izleyebilirsiniz.

Kamera yolunu sol tus ile segin.

3 Boyut menusunden Animasyon satirini tiklayin.

Karsiniza Kamera Yolu Goériintile penceresi gelecektir.

Bu pencerede On Gériintiile butonuna tiklayin.

Animasyon istediginiz gibi olustuysa Tamam butonuna tiklayin.

Karsiniza Animasyon Kaydet penceresi gelecektir.
Dosya Adi satirina ¢ karakterli bir isim verin.

Program her bir karenin render'ini hazirlayacaktir.

Dxf Olarak Kaydet

Olusturdugunuz bitin ¢izimlerinizi *.dxf uzantili olarak kaydedip dxf uzantih dosyalari
okuyabilen herhangi bir ¢izim programinda goérintileyebilir ve Gizerinde galisabilirsiniz.

1.
2.
3.
4.

DXF Cikti Segeneklen

Proje menistiinden DXF Olarak Kaydet satirini tiklayin.

Karsiniza DXF Olarak Kaydet penceresi gelecektir.

Kayit islemleri

Dosya Adi satirina bir isim yazin (uzantisi DXF) ve Tamam butonunu tiklayin.

Karsiniza DXF Cikti Se¢enekleri penceresi gelecektir.

{+ Blok olarak aktaﬁ

A

Rl —

iptal
" Awn gizgl objelen olarak akkar
Fantlar :

" [ cizagi olarak aktar
* AutaCAD standard fontu olarak aktar

1.
2. Calistiginiz kat, diskinize DXF formatinda kayit edilecektir.

ilgili secenekleri segin ve Tamam butonunu tiklayin.

Bmp Olarak Kaydet

1.
2
3
4.
5

6.

Render alin.

Render penceresi secili iken Proje menustinden BMP Kaydet satirini tiklayin.

Karsiniza BMP Olarak Kaydet penceresi gelecektir.
Dosya Adi satirina bir isim yazin (uzantist BMP).

Tamam butonunu tiklayin.

Yaptiginiz render galismasi BMP formatinda diskinize saklanacaktir.

BMP olarak sakladiginiz Render'i Paint programinda géruntileyebilir, isterseniz bu programi
kullanarak resmi, printer veya ploter'a gdnderebilirsiniz.
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BOLUM 11 YUKLEME iSLEMLERI

Yeni Proje

Programi galistirin. Eger programi ilk kez galistiriyorsaniz program size isimlendiriimemis bir
proje acacaktir. Aksi durumda daha once kayit ettiginiz proje karsiniza gelecektir. Proje
menusinden Yeni Proje satirini ya da toolbarda bulunan yeni proje butonuna tiklayarak Yeni
bir proje agabilirsiniz.

L3

Yeni Proje butonu.

Proje Yukle

Programi ilk defa galistiriyorsaniz veya projeyi kapatmigsaniz;

1. Toolbarda Proje Yukle butonunu veya Proje menistnden Proje Yukle satirini tiklayin.
2. Ekrana Proje Yukle penceresi gelecektir.

3. Bu pencerede daha 6nce kayit edilmis projelerden birini ¢ift tiklayin.

iigili proje acilacaktir. Kat genel ayarlarindan varsa diger katlari da agabilirsiniz. Herhangi bir
projede c¢aligiyorsaniz ve bu projeyi kayit etmemigseniz program, projeyi kayit edip
etmeyeceginizi soracaktir. Soru iptal edilmezse, calisilan proje kapatilacak, ylklenen proje
agllacaktir.

]

=

Proje Yukle butonu.

Bmp Yikle

Programinda *.bmp uzantih dosyalari gériintiileme olanagdina sahipsiniz.

1. Proje menlUsinden BMP Yukle satirini tiklayin.
2. Karsiniza BMP YUkle penceresi gelecektir.
3. BMP formath dosyalardan birini gift tiklayin.

4. Dosya goruntilenecektir.

Ayarlan Yukle

Daha 6nce kaydettiginiz ayarlari tekrar kullanabilirsiniz.

1. Proje mendsunden Ayarlari YUkle satirini tiklayin.
2. Karsiniza Ayarlar YUkle penceresi gelecektir.
3. Ayarlar dosyasindan birini ¢ift tiklayin.(Ayar dosyalarinin uzantisi SET ‘tir)

4. Yeni proje agtiginizda, bu dosyada bulunan ayarlar aktif hale gelecektir.
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BOLUM 12 KATMAN

Katman Ayarlari

1. Ayarlar menusinden Katman Ayarlari satirini veya toolbardan Katman Ayarlari butonunu
tiklayin.

2. Karsiniza Katman Ayarlari diyalogu gelecektir.

=t

Katman Adr:

Katman Ayarlari butonu

Bolumiandn altinda projede yer alan katmanlar yer almaktadir. Katman adlarini, adin Gzerine
mouse’un sol tusu ile tiklayip biraz bekleyip tekrar tiklayarak degistirebilirsiniz. Obje yaratirken
toolbarda yer alan katman kutucugu aktif hale gelecek ve obje ile ilgili katman secili hale
gelecektir.

Ornegin; bir aks gizelim. Aks butonunu tiklayin. Katman kutucugunda katman adi olarak aks
katmani goérinecektir. Simdi aksi gizerseniz, aks; aks katmaninda olusacaktir. Simdi, tekrar
aks butonunu tiklayin. Katman kutucugunu tiklayin. Listeden baska bir katman seg¢in. Duvari
¢izin. Duvar sectiginiz katmanda cizilecektir.

Katman Acik:

Acik bolimunln altinda yer alan ¢arpili kutucuklar o satirdaki katmanin agik oldugunu temsil
etmektedir. Carpih kutunun Uzerine mouse’un sol tusu ile tiklaylp kutuyu bos hale
getirebilirsiniz. Bu durumda katman kapali hale gelecektir.

Katmanin agik olmasi durumunda; katmana ait obje, g¢izim alaninda goriunur ve Uzerinde
degisiklik yapilabilir. Katmanin kapal olmas durumunda; katmana ait obje, ¢izim alaninda
gorinmez ve Uzerinde degisiklik yapilamaz.

Katman Kilitli:

Kapali bélimunin altinda yer alan agik Kilitler o satirdaki katmanin kilitsiz oldugunu temsil
etmektedir. Acik kilit Gzerine mouse’un sol tusu ile tiklayip kilidi kapali hale getirebilirsiniz (kilit
kirmiziya donisecektir.) Bu durumda katman kilitli hale gelecektir.

Katmanin Kilitsiz olmasi durumunda; katmana ait obje, ¢izim alaninda gorinlr ve Uzerinde
degisiklik yapihr. Katmanin Kilitli olmasi durumunda; katmana ait obje, ¢izim alaninda gorunur
ancak Uzerinde degisiklik yapilamaz.

Yeni Katman Tanimlamak:
Yeni bir katman ekleyebilirsiniz. Obje c¢izerken olusturdugunuz yeni katmani, katman
kutucugundan segerek objenin o katmanda ¢izilmesini saglayabilirsiniz.

Ornegin; Yeni butonu tiklayin ve sol tarafta listede agilan satira Benim Katmanim yazin. Benim
Katmanim isimli yeni bir katman olusturmus oldunuz. Bir aks ¢izelim. Aks butonunu tiklayin.
Katman kutucugunu tiklayin. Listeden Benim Katmanim 'I segin. Duvari ¢izin. Duvar Benim
Katmanim isimli katmanda gizilecektir.

|k [

Burayi tiklarsariz katrman
listesini agarsaniz.

Katman Kutucugu

Katman olanaklariyla projenizde kullandidiniz objeleri gruplandirabilirsiniz.
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Katman

Obje Katmani Degistir

Cizilmis bir objenin katmanini degistirmek icin kullanilir.

1. Degistir menlsitden obje katmanini degistir satirini tiklayin.

2. Cizim alaninda bir objeyi mouse’un sol tusu ile tiklayin. Mouse’ un sag tusuna basin.
3. Obje katmani degistir diyalogu agilacaktir.

4. Diyalog acildiginda mavi ile isaretli katman ismi, sizin tikladiginiz objeye ait katmandir.
Listedeki katmanlardan herhangi birini segerek, segilen objeleyi o katmana atanmalarini
saglayabilirsiniz.

NOT: Birden fazla obje sectiginizde egder objeler farkli katmanlara aitlerse, diyalog ekrana
geldiginde hig bir katman mavi ile isaretlenmez ancak yeni bir katman secip tamama tiklayarak
segili objelerin bu yeni katmana atanmasini saglayabilirsiniz.

Obje Katmam Deighir E |
“f'ehi K.atmat: TARAM I

Bl -

Baid Kirigi Iptal |
Bitrmap

[-ah

[ab *uzew

Cizgi

Draire

Diazeme Bogludu
Drivar

Eri

Ezkiz

Etiket

51k

k.amera 'olu

Ustteki resimde, obje katmani degistir diyalogunun bir kismi gériintiyor.
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BOLUM 13 ILKEL OBJELER

Tek Cizgi

1.

Toolbarda Cizgi butonunu ya da Ciz Menusinden Cizgi satirini tikladiktan sonra agilan alt
menuden Tek Cizgi satirini tiklayin.

3 boyutlu ¢izim penceresinde iseniz(duvar, kolon, merdiven gibi objelerin kullanildig
pencere), Ciz Menusunden Cizgi satirini tikladiktan sonra agilan alt menuden Tek Cizgi
satirini tiklayin.

imlecin sekli degisecektir.

Cizim alaninin herhangi bir noktasina mouse’un sol tusu ile tiklayin, tiklanan bu noktada
gizginin ilk noktasi olacaktir.

Mouse’u hareket ettirerek ¢izginin uzunluguna karar verin ve mouse’'un sol tusunu
tiklayarak cizginin ikinci noktasini belirleyin. Cizgi ¢izimi tamamlanmis olur. Moddan
¢lkmak igin klavyeden Esc tusuna basin.

-~

Cizgi butonu

Surekli Cizgi

1.

Toolbarda Cizgi butonunu tikladiktan sonra olusan Sirekli Cizgi butonunu ya da Ciz
MenuUsunden Cizgi satirini tikladiktan sonra agilan alt menidden Surekli Cizgi satirini
tiklayin.

3 boyutlu ¢izim penceresinde iseniz(duvar, kolon, merdiven gibi objelerin kullanildig
pencere), Ciz Menusunden Cizgi satirini tikladiktan sonra agilan alt menliden Sdrekli
Cizgi satirini tiklayin.

Cizim alanini sol tug ile tiklayarak istediginiz kadar ¢izgi ¢izin. Cizgi ¢izme igini bitirmek icin
sag tusa basin.

Cizgiler olusacaktir.

Cizgi butonu

Surekli Cizgi butonu

Dortgen Cizgi

1.

Kesit penceresinde veya 2 boyutlu ¢izim penceresinde iseniz, toolbarda Cizgi butonunu
tikladiktan sonra olusan Dértgen Cizgi butonunu ya da Ciz Menisinden Cizgi satirini
tikladiktan sonra agilan alt menuden Dortgen Cizgi satirini tiklayin.

3 boyutlu ¢izim penceresinde iseniz(duvar, kolon, merdiven gibi objelerin kullanildig
pencere), Ciz Menustinden Cizgi satirini tikladiktan sonra acilan alt meniiden Dortgen
Cizgi satirini tiklayin.

Cizim alanini sol tus ile tiklayin.
Mouse’u sirikleyin ve gizim alanini tekrar tiklayin.

Mouse’u tekrar surlkleyin ve dortgen cizginin yiksekligine karar verdikten sonra tiklayin.
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ilkel Objeler

6. Dortgen cizgi olusmus olacaktir.

7 Cizgi butonu

— Dortgen Cizgi butonu

Cember

1. Toolbardan Cember butonunu tiklayin.

2. Imlecin sekli degisecektir. Bu durumda gember cizmeye hazirsiniz demektir.

3. Cizim alaninin herhangi bir yerini mouse'nuzu kullanarak tiklayin. Bdylece ¢emberin
merkez noktasini belirlemis olacaksiniz.

4. Mouse'u hareket ettirerek ¢cemberin yarigapina karar verin ve mouse'nuzu gizim alanina
tiklayin.

5. Cember gizilmis olacaktir.

O Cember butonu

Yay

o o M N

Toolbardan yay butonunu tiklayin.

imlecin sekli degisecektir.

3 noktadan yay tipini segmisseniz, ilk noktayi belirlemek icin ¢izim alanina sol tusu tiklayin.
ikinci noktay! da belirleyin, yayin sanal gériintiisti olugacaktir.

Son olarak Gglnci noktayi belirleyin, 3 noktadan yay ¢izimi sonlanmig olacaktir.

Eger merkez, yarigap, agilar tipini se¢misseniz merkez noktayi belirlemek igin, ¢izim
alanina sol tus ile tiklayin.

Mouse'u surikleyerek uygun uzakhkta sol tusu tiklayin. Yayin yarigcapini belirlemis
olursunuz.

Mouse'u kullanarak vyarigap ¢izgisinin goérintisind dondurin, uygun agida yay
olusturdugunuzda sol tusu tiklayarak yayin ¢izimini sonlandirin.

Yay butonu (merkez, yarigap, agilar)

3 noktadan yay butonu

Egriler

Bezier ve kapali bezier:

1.
2.
3.

Olustur mendsinden egri satiri altinda agilan bezier veya kapali bezier satirini tiklayin.
Noktalari gizim alaninda tiklayin.

Bitirmek istediginizde ayni noktayi cift tiklayin.

Nurbs ve Kapali Nurbs:
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ilkel Objeler

1. Olustur menustinden egri satiri altinda agilan menliden nurbs veya kapali nurbs satirini
tiklayin.

2. Noktalari ¢izim alaninda tiklayin.

3. Bitirmek istediginizde ayni noktayi ¢ift tiklayin.

Serbest Cizgi:

1. Olustur menidsiinden egri satiri altinda agilan meniden serbest ¢izgi satirini tiklayin.

2. Mouse'un sol tusunu basili tutarak, mouse’u kaydirin, serbest gizgi gizilecektir.

Yazi

1. Toolbarda bulunan Yazi butonunu veya ¢iz menusinden Yazi satirini tiklayin.

2. Cizim alaninin herhangi bir noktasina sol tus ile tiklayin.

3. Mouse'u yazi yazmak istediginiz yone dogru surikleyin ve tekrar sol tusu tiklayin. Bu
islem, yazinin agisini belirleyecektir.

4. Tekrar sol tusu tiklayin. Mouse'u yukari ya da asagi surikleyin ve yazinin buyukligune
karar verin. (Koordinat kutusunda L degerine bilgi girip enter tusuna basarsaniz, yazi
yuksekligini ayarlamis olursunuz)

5. Sol tusu tiklayin.

6. Klavyeyi kullanarak yaziyi yazin.

7. Alt satira gegcmek icin bir defa enter tusuna basin.

8. Yaziyi sonlandirmak igin ise iki defa enter tusuna basin.

Yazinin rengini ve satir arahdini, ilkel obje renklerinden ayarlayin.

Yazilmig bir yazinin yiksekligini veya igerigini Yazi Degistir ile yapabilirsiniz.

Yazi Tipi Ayarlari

1.

2
3
4.
5

Ayarlar MenUsuinden Yazi Tipi Ayarlari satirini veya True Type Yazi butonunu tikladiktan
sonra Toolbarda olusan Yazi Ayarlari butonunu tiklayin.

Karsiniza Yazi Tipi Ayarlari penceresi gelecektir.
Buradan istediginiz yazi tipini segin.
Tamam butonunu tiklayin.

Yazinizi olusturun.

A

Yazi Tipi Ayarlari

ilkel Obje Ayarlari

Toolbardan gizgi, gember veya yay butonunu tiklayin.
Agiga cikan yardimci butonlardan ilkel obje ayarlari butonunu tiklayin.

ilkel obje ayarlari diyalogu agilacaktir. Bu diyalogta, ilkel objelerin (gizgi, gember, yay ve
egrilerin) renklerini, gizgi tiplerini ve ¢izgi kalinhigini ayarlayabilirsiniz.
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ilkel Objeler

ilkel Obje Ayarlan
Rengi : Cizgi K.alnhg : -
B - -
Iptal
Cizagi Tipi :
|CONTINUOUS =]
é!; .
llkel Obje Ayarlari Butonu

llkel Obje Cizgi Tipi

1.

2
3
4.
5

Ayarlar Menusunden Genel Ayarlar satirini tiklayin.
ilkel Obje Cizgi Tipi yazisinin éniindeki kutuyu tiklayn.
Cizgi tiplerinden birini segin.

Tamam tusunu tiklayin.

Cizgi, cember, yay veya egdri gibi objeler sectiginiz ¢izgi tipleriyle gizilecektir.

ilkel Obje Renkleri

1.

2
3.
4

Ayarlar menusunden Genel Ayarlar satirini tiklayin.
ilkel Obje Renkleri yazisinin éniindeki kutuyu tiklayin.
Renk paletinden istediginiz rengi cift tiklayarak segin.

Tamam tugunu tiklayin. Cizgi, gember, yay ve true type yazi gibi objeler segtiginiz renkle
Gizilecektir.
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BOLUM 14 iKi BOYUT ISLEMLERI

Iki Boyuta Aktar

Ekranda cizilen objeler 3 boyutlu objelerdir, bagka bir deyisler yiikseklikleri de vardir. Ancak,
isterseniz mevcut gizimi 2 boyuta aktararak, gizgiye donustlrip plan bazinda dedgisiklikler
yapabilirsiniz. Bunun igin, Proje menistinden “ 2 Boyutla Aktar” satirini tiklayin.

Trim

Trim komutu, ¢izim alaninda segtidiniz 2 Boyutlu herhangi bir objenin (bu bir gember, kesisen
gizgiler, yay olabilir), bir kesme kenarindan itibaren kalan pargalarini silmek igin kullanilr.
Silinecek nesne, segilen objenin icinde ya da diginda olabilir, ama ayni zamanda onunla
kesismelidir. Trim iglemi, silinecek nesnenin tamamini silmez; kesisen ¢izgilerin tasmis
kisimlarini, kesisme yerinden siler.

1. Kesit alin veya 2 Boyuta aktarin veya Birbirini kesen iki Cizgi gizin.

2. Degistir Menustnden Trim satirini veya Toolbardan Trim butonunu tiklayin.
3. 1. gizgiyi tiklayin.

4. 2. cizgiyi tiklayin. Tikladiginiz taraf silinecektir.

Ayni anda birden fazla ¢izgiyi trimlemek:

Bu izginin safimm
tritrleyelitn.

1. Trim butonunu tiklayin.
2. Dik gizgiyi secin. Mouse’un sag tusuna basin.

3. Sagdaki paralel gizgileri kesecek sekilde iki nokta vererek ¢oklu trimi yapin.
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iki Boyut islemleri

Trim butonu

Simetri

Simetriyi, iki boyut veya kesit penceresinde kullanabilirsiniz.

1.

bt

N o a &

Kesit alin veya 2 Boyuta aktarin.
Toolbardan Simetri butonunu veya Degistir Mendsinden Simetri satirini tiklayin.

isterseniz, toolbarda olusan Simetri Ayarlari butonunu tiklayarak, karsiniza gelen
pencerede simetri parametrelerini ayarlayabilir ve Tamam butonuna tiklayabilirsiniz.

Objeleri segin.
Mouse’un sag tusuna basin.
Cizim alanini tiklayarak, simetri ekseninin 1.noktasini verin.

Tekrar tiklayarak simetriyi sonlandirin.

Simetri butonu

Uzat

Uzat ile, segilen bir gizginin, belirlenen 2 boyutlu bir objenin (gizgi, gember vb.) sinirina -
dogdrultusu da olabilir- kadar uzatilmasi igin kullanihr.

1.

2
3
4.
5

Kesit alin veya 2 Boyuta aktarin veya Birbirini kesmeyen ancak kesebilecek iki ¢izgi gizin.
Degistir MenUstinden Uzat satirini veya Toolbardan Uzat butonunu tiklayin.

1. Cizgiyi tiklayin.

2. Cizgi tiklayin.

2. ¢izgi bu ¢izgiye kadar uzanacak.

T

Uzat butonu

Offset

Offset ile, 2 boyutlu bir ¢izim 6gdesinin (gizgi, cember, yay) ice ya da disa dogru belli bir
mesafede paralelini alabilirsiniz.

1.
2.
3.

Kesit alin veya 2 Boyuta aktarin veya Cizgi gizin.
Olustur Menusunden Offset satirini veya Toolbardan Offset butonunu tiklayin.

Toolbarda olusan Offset Ayarlari butonunu tiklayarak, karsiniza gelen pencerede offset
mesafesini girin

Objeyi segin.
Offset yonunu belirlemek igin gizim alanini tiklayin.

Bitirmek icin mouse’un sag tusuna basin.

Offset butonu
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iki Boyut islemleri

cekle

Olgekle komutu, 2 boyutlu objelerin (gizgi, gember, yay) sekillerinin blyikligini degistirme

olan
1.
2.

agi saglar.
Kesit alin veya 2 boyuta aktarip ¢izgi gizin.

Degistir meniisinden  Olgekle satirini tiklayarak veya toolbardan Olgekle butonunu
tiklayin.

Degistirmek istediginiz objeleri secin.

Mouse'un sad tuguna basin. imlecin sekli degisecektir. Baz noktayi verdikten sonra objeleri
blyaltip kugdltebilirsiniz.

;:i]

Ol

Olgekle butonu

cekle(Referans)

Olgekle komutuyla ayni islevi yerine getirir. Farkli yani ise objelerin buyiiltiliip kigiltme
oranina referans noktasi vererek midahale edebilmemizdir.

1.
2.

Kesit alin veya 2 boyuta aktarip ¢izgi ¢izin.

Olgekle butonunu sonra veya agiga ¢ikan yardimci toolbarda Olgekle (Referans) butonunu
tiklayin.

Degistirmek istediginiz objeleri secin.

Mouse'un sag tusuna basin. imlecin sekli degisecektir. Baz noktayi verdikten sonra
karsiniza gelen pencerelerde buylltme veya kiglltme oranlarini girerek olgeklemeyi
yapiniz.

Al

Olgekle (Referans) butonu

Fi

llet

Fillet komutu, ¢izim alaninda segtiginiz 2 Boyutlu iki dogruyu, yaylari veya ¢emberleri belirli bir
yarigapta uygun bir yay kullanarak birlestirir.

1.

2
3
4.
5

Kesit alin veya 2 Boyuta aktarin veya birbirini kesen iki gizgi ¢izin. (Birbirini kesmeyen fakat
yayla birlestirilebilecek durumda olan iki gizgide olabilir.)

Degistir menisinden Fillet satirini veya Toolbardan Fillet butonunu tiklayin.
1. ¢izgiyi tiklayin.

2. gizgiyi tiklayin.

Cizgiler yayla birlesecektir.

(o

Fillet butonu

Fi

llet Ayarlari

Fillet komutu igin gerekli olan fillet yarigapi mesafesini tanimlamak igin kullanilir.
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iki Boyut islemleri

1. Fillet modunda iken fillet/chamfer ayarlari butonunu tiklayin.
2. Ekranda agilan diyalogta, yarigap satirina istediginiz degeri girin.

3. Fillet Ayarlari butonu

Tamam butonuna tiklayin.
Fillet-Chamfer Ayparlan [ 2]
Charnfer :

Binnci uzakll :

[kinci Lzakhk, :

Fill=t :

Y ancap : 0.25

=
=

Fillet/Chamfer Ayarlari Butonu

Chamfer

Chamfer komutu, ¢izim alaninda segtiginiz 2 Boyutlu iki dogruyu kesisme noktalarindan
itibaren belli bir miktar kisaltir ve kisalan uglar yeni bir dogru pargasiyla birlestirilir.

1. Kesit alin veya 2 Boyuta aktarin veya birbirini kesen iki gizgi ¢izin. (Birbirini kesmeyen fakat
yayla birlestirilebilecek durumda olan iki gizgide olabilir.)

Degistir menisinden Chamfer satirini veya Toolbardan Chamfer butonunu tiklayin.

2

3. 1. gizgiyi tiklayn.
4. 2. gizgiyi tiklayin.
5

Cizgiler baska bir gizgiyle birlesecektir.

o

Chamfer Butonu

Chamfer Ayarlari

Chamfer komutu i¢in gerekli olan chamfer kirma mesafesini tanimlamak icin kullanilir.

1. Chamfer modunda iken chamfer ayarlari butonunu tiklayin.
2. Ekranda agilan diyalogta, 1. Ve 2. uzakhga istediginiz degeri girin.

3. Tamam butonuna tiklayin.
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iki Boyut islemleri

Fillet-Chamfer Ayparlan [ 2]
Charmnfer :

Binnci uzakll :

[kinci Lzakhk, :

Fill=t :

Y ancap : 0.25

0

Fillet/Chamfer Ayarlari Butonu

Break

Break komutu, ¢izim alaninda segtiginiz 2 Boyutlu herhangi bir objenin (¢izgi, gember, yay) belli
bir kismini silmek i¢in kullanilir.

1. Kesit alin veya 2 Boyuta aktarin veya bir gizgi gizin.

2. Degistir menustnden Break satirini veya Toolbardan Break butonunu tiklayin.
3. Cizgiye tiklayin. imlecin sekli degisecektir.
4

Cizgi Uizerinde iki nokta isaretleyin. isaretlenen iki nokta arasi silinecekir.

o

Break butonu

NOT: Cemberde segme islemi saat akrebinin yoniinde yapilirsa segilen iki nokta arasinin
disindaki ¢izgi silinir.

Teget

Tiklanan bir noktadan, secilen yay veya ¢gembere teget cizer.
1. Olustur menisiinden teget satirini tiklayin.
2. Yay veya ¢cemberi segin.

3. Teget gizilecek noktayi belirleyin.
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BOLUM 15 ¢iziMi YAZICIYA/GIZICIYE
GONDERMEK

Kalem Kalinliklari

1. Ayarlar Menlsiinden Kalem Kalinlklari satirini veya Proje Menislinden Cizdir satirini
tikladiktan sonra Kalem Kalinliklari butonunu tiklayin.

Kalem Kalinliklari penceresi karsininiza gelecektir.
Renkleri bir kez tiklayin.

Ekrana Yeni Kalinlik penceresi gelecektir.

o M 0D

Mevcut satira istediginiz degeri yazin. Tamam butonunu tiklayarak yeni kalinlik
penceresinden ¢ikin.

6. Tamam butonuna tiklayin kalem kaliklari penceresinden ¢ikin.
7. Renklere ait gizgiler ayarladiginiz kalinliklarla printer veya ploter’a génderilecektir.

Puskuartmeli printer veya ploter kullaniyorsaniz, kalem kalinliklarini yukarida anlatildigi sekilde
yapmalisiniz. Kalemli ploter kullaniyorsaniz, kalem ayarlarini, her bir renk i¢in 0.1 mm yapin.
Kalem siralarini ise printer/ploter ayarlarinda tanimlayin.

Cizdir

Programda c¢ikti alabilmeniz igin Printer veya ploter'inizi destekleyen yazilimi(driver) Windows
programina yuklemelisiniz.

1. Proje menUsinden Cizdir satirini tiklayin.

2. Karsiniza Cizici Ayarlari Penceresi gelecektir.
3. Bu pencerede gerekli ayarlari yapin.

4. Ongorintile ve Bas butonuna tiklayin.
5

Karsiniza ¢izimin éngdruntisu gelecektir. (Eger bir yazici tanimli degdilse “Sistemde Kurulu
Yazici bulunamadi” mesaji ekrana gelecektir.)

6. Cizdir butonunu tiklayin.
7. Ciziminiz printer'a veya ploter'a génderilecektir.

PlasklUrtmeli printer veya ploter kullaniyorsaniz, Kalem Kalinliklari butonunu tiklayarak cizgi
kalinliklarini ayarlayabilirsiniz. Kalemli ploter kullaniyorsaniz, kalem ayarlarini printer/ploter
ayarlarinda yapmali

108



BOLUM 16 KOPYALAMA iSLEMLERI

Kopyala

Kopyala komutunu kullanarak ¢izim veya ¢izim gruplarinizi daha sonra tekrar kullanmak Uzere
bilgisayarinizin hafizasinda saklayabilirsiniz.

1. Olustur menisinden Kopyala satirini mouse'un sol tusu ile tiklayin.
2. Kopyalanacak objeleri segin.

3. Segilen objelerin kopyalanmasi igin mouse'un sag tusuna basin.

4. Baz noktayr mouse’un sol tusu ile belirleyin
5

Objeler bellege alinacaktir.

Kopyala butonu.

Kattan Kata Yapistir

1. Kat Genel Ayarlarindan bir kat acin. (1.kat olsun.)

2. Kopyalanacak objelerin bulundugu kati segin. . (Zemin kat).

3. Olustur menustinden Kopyala satirini mouse'un sol tusu ile tiklayin.

4. Kopyalanacak objeleri segin. Objelerin segildigini Uzerlerinde beliren renkli isaret
kutucuklarindan anlayabilirsiniz.

5. Segilen objelerin kopyalanmasi icin mouse'un sag tusuna basin.

6. Hedef kati tiklayarak o pencereyi aktif hale getirin.

7. Olustur menustnden Yapistir satirini sol tus ile tiklayin.

8. Emin misiniz? sorusuna evet cevabini verdiginizde kat kopyalama gergeklesir.

9. Genel ayarlardan obje yapistiriken koordinat al modu agik ise, kopyalama sirasinda yeni

koordinatlari, Koordinat Kutusunu kullanarak veya ¢izim alanini tiklayarak girebilirsiniz.

Yapistiri klavyeden Shift ve Insert tuslarini birlikte kullanarak da c¢alistirabilirsiniz.

Yapistir butonu.

Dosyaya Kopyala

Olusturdugunuz makro gizimleri, dosyada saklayarak istediginiz anda c¢alismalarinizda
kullanabilirsiniz.

1. Olustur menisinden Dosyaya Kopyala satirini tiklayin.
Kopyalanacak objeleri segin.

Sag tusa tiklayin.

Sol tus ile baz noktayi verin.

Karsiniza Blok Kaydet penceresi gelecektir.

o e M e b

Dosya Adi satirina bir isim yazin(uzantisi BLK) ve Tamam butonunu tiklayin.
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Kopyalama islemleri

Dosyaya Kopyaladiginiz bu objeleri Dosyadan Blok Yerlestir komutuyla tekrar kullanabilirsiniz.

Kontur Kopyala

1. Olustur Menlsinden Kontur Kopyala satirini mouse’un sol tusu ile tiklayin.

2. Kontur cizgisi bellege alinacaktir.

Dosyadan Yapistir

Dosyaya Kopyala komutuyla hard diskinize kaydettiginiz ¢izim gruplarinizi Dosyadan Yapistir
komutuyla bagka bir giziminizde kullanabilirsiniz.

1. Olustur menidsinden Dosyadan Yapistir satirini tiklayin.

2. Karsiniza Blok YUkle penceresi gelecektir.

3. BLK uzantili dosyalardan birini ¢ift tiklayarak segin.

4. Emin misiniz? sorusuna evet cevabini verdiginizde blok yerlestirme islemi gergeklesir.
5

Genel ayarlardan obje yapistirirken koordinat al modu agik ise, yapistirma sirasinda yeni
koordinatlari, Koordinat Kutusunu kullanarak veya ¢izim alanini tiklayarak girebilirsiniz.

Kontur Yapistir

1. Kontur gizgisi tanimlayin.

Kat Genel Ayarlarindan bir kat a¢in. (Hedef kat)

Kopyalanacak kontur gizgisinin bulundugu kati segin. (Kaynak kat)

Olustur Menisiinden Kontur Kopyala satirini mouse’un sol tusu ile tiklayin.

Hedef kati tiklayarak o pencereyi aktif hale getirin.

o o M w0 b

Olustur Menusinden Kontur Yapistir satirini sol tus ile tiklayin. Kontur Yapistir
gerceklesecektir.

7. Genel ayarlardan obje yapistirirken koordinat al modu agik ise, bloklama sirasinda yeni
koordinatlari girebilirsiniz.

Obje Cogalt

Calisilan gizimde objeleri belirli aralikta ve sayida tliretmek igin kullanihr.
1. Obje segin.

Olustur menisiunden Obje Cogalt satirini tiklayin.

Obje Cogaltma penceresi karginiza gelecektir.

Gerekli ayarlari yapin.

Tamam butonunu tiklayin.

o e M v b

Obje ¢ogaltilacaktir.

Obje Cogalt satirinin aktif olmasi icin daha dnceden obje veya objelerin segilmis olmasi
gereklidir.
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Kopyalama islemleri

i

Obje Cogalt butonu.

Klonla

Objeleri kopyalamak icin kullanabilirsiniz.

1. Olustur menisinden Klonla satirini tiklayin.

Obje/objeleri secin. (Ornegdin duvar)

Mouse’un sag tusuna basin.

Baz noktayi belirlemek icin, mouse’un sol tusu ile istediginiz noktay tiklayin.

Mouse’u hareket ettirerek tekrar sol tusu tiklayin.

o o M 0N

Obje klonlanacaktir.

Seri klonlamak i¢in mouse’un sol tusuna tekrar basabilirsiniz.

Ak

Klonla butonu
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BOLUM 17 DUGUM NOKTASI iISLEMLERI

Gelismis Yakalama

Gelismis yakalama objelerin digum noktasi disinda ekstra noktalarindan yakalamak igin
kullanabileceginiz bir komuttur. Buton basiliyken gelismis yakalama aktif, basili degilken
inaktiftir. Ayrica ikon basili degdilken, islem yaparken klavyen ctrl tusuna basarsaniz, gelismis
yakalamayi aktif hale getirebilirsiniz.

i Gelismis yakalama butonu
Eolonda, Mlerdivende;
Dryginm noktasy
Lkirig, panel vh
Dryziom noktas: Dryziom nolktasy
1 K101 25750 |
{1 Geligmiz didldm noktalan, Gizimde gdrdnmez.
* DOdim noktalan gérandr . (DOGam noktas gister aktifken)

Sekilde, bazi objelerin diigliim noktasi-gelismis digim noktasi iliskisi gorinmektedir. Gelismis
digim noktasi aktif degilken objelerin sadece diigim noktalarini yakalayabilirsiniz. Tam tersi
durumunda, objeleri, sekilde dikddrtgen kutucuklarinin bulundugu noktalardan da
yakalayabilirsiniz.

Programa tam hakim olduktan sonra gelismis digim noktasi aktif hale getirerek galismaniz
onerilir. Geligmis digim noktasi kullanilirken dikkat edilmesi gerekli durumlar bulunmaktadir.

Kolon objesinde, gelismis diigiim noktasi kullanirken dikkat edilmesi gereken hususlar:

Kolonun diugum noktasi diginda kése noktalarini yakalamak icin kullanilir. Gelismis digim
noktasi aktif degilse, kolona duvar, kiris vb. objeler tariflenirken sadece kolonun digum noktasi
yakalanabilir. Gelismis digum noktasi aktif ise, imle¢ kolonun her bir kése noktasina atlar ve
bu olanak sayesinde, kolona farkli dogrultudan obje baglanabilir.

Mumaralar sadece referans gostermek igin
gizime eklenmigtir.

D iGeligmig dididm noktas) Cizimde garinmez.

3 4

B Bz
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Diigim Noktasi islemleri

Geligsmis yakalama inaktif olsun. Sekilde (g tane kolon gortlmektedir. 1-2 hattinda kiris (panel,
temel, bag kirisi vb. butiin objeler olabilir) gizecegiz. Sadece digim noktasi aktifken Kiris
cgizilebilir. Simdi, 3-4 hattinda kiris cizecegiz. Sadece digim noktasi aktifken 4 nolu noktayi
yakalayabiliriz. 3 nolu noktayl yakalayamayiz. 3 nolu noktayi yakalamak igin, gelismis digim
noktasi aktif hale getirilmelidir. (Cizim sirasinda, 3 nolu nokta uzerindeyken klavyeden ctrl
tusuna basmak kolaylik saglayacaktir.) islem sonunda gizim asagdidaki gibi gériinecektir.

K102 25750 |

[K101 25150

Kirig, panel, sirekli temel vb. statik objelerde, gelismis diigim noktasi kullanirken
dikkat edilmesi gereken hususlar:

Kirig-kolon birlesimlerinde yukari anlatildigi Gzere gelismis digum noktasini kullanabilirsiniz.
Kirisin kirise u¢ noktalarindan baglandi§i durumlarda, sadece dugum noktalarini

kullanmalisiniz.

1 2

kirig

e

4 noktasini ve gelismis yakalama ile 3 noktasini yakalayarak kiris gizemezsiniz. 4-2 nolu
noktalari yakalamalisiniz. 4-3 hattini kullanarak kiris gizerseniz, her iki kirisin uglari bosta
kalacaktir. Kiris gelismis noktasini, ancak statikce énemsiz olan ¢izgi, yay, ¢ember vb.

objelerde kullanabilirsiniz.

1 \ & 1 2
N ks kirig

4

kirig
kirig

\4 4
4.3 noluy mumatralar lollandaral data 4-3 noly tmumaralar lallandarals data
giritrd statiboge hatah giritrd dogr
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Diigim Noktasi islemleri

Dugum Noktasi Goster

Dugim noktalari , ¢izim alaninda, kare olarak gézukir. Ancak, digim noktalarinin gézikip
g6zikmemesi opsiyoneldir.

1.

o e M N

Ayarlar menisinden Cizim Yardimcilari satirini tiklayin.
Karsiniza Cizim Yardimcilari penceresi gelecektir.
Burada Dugum Noktalarini Gdster satirini tiklayin.
Satirin dnlndeki isaret kalkacaktir.

Tamam butonunu tiklayin.

Dugum Noktalari gizim alaninda gériinmez duruma gelecektir.

Dugum Noktasi Rengi

Objeler olusturuldugun olugan digim noktalarinin rengini degistirmek igin;

1.

o e M 0 N

Ayarlar menudsinden Genel Ayarlar satirini tiklayin.

Dugum noktasi sekmesi tiklayin.

D.N. Ayarlari grubundaki D.N. Rengi satiri énlndeki kutuyu ¢ift tiklayin.
Renk paleti ekrana gelecektir.

istediginiz rengi cift tiklayin.

Tamam butonunu tiklayin.

Dugum Noktasi Tasi

Dugim Noktasi Tasi komutu, objelerin digim noktalarinin koordinatlari Uzerinde degisiklik
yapmak i¢in kullanilir.

1.

Degistir menusinden Digum Noktasi Tagi satirini veya toolbardan Diugum Noktasi Tasi
butonunu tiklayin.

Tasimak istediginiz digim noktalarini sol buton ile segin. Sagd tusa basin
Sol tus ile referans noktasini belirleyin.

Mouse'u surikleyerek dugum noktalarini istediginiz noktaya goéturin. Bu islem igin
koordinat kutusunu da kullanabilirsiniz.

Dugim noktalar (s6z konusu digim noktalarina bagh tim objeler), belirlenen mesafede
tasinacak, kisalacak veya uzayacaktir.

&)

Dugum Noktasi Tasi butonu

Dugum Noktasi Dondur

Dugim noktasi dondir, digum noktasina sahip objeleri ddndirmek igin kullanilir.

1.

Degistir mendsinden Duagum Noktasi Cevir satirini veya toolbarda Dugum Noktasi
Doéndur butonunu tiklayin.

Déndirmek istediginiz diigiim noktalarini sol tusu kullanarak segcin. imleg diigim noktasi
Uzerine geldiginde O.K. isaretine donecektir. Mouse’ un sag tusuna basin.
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Diigim Noktasi islemleri

3. Doéndurme yapilacak merkezi belirlemek icin sol tusu kullanarak ¢izim alaninda bir noktayi
veya herhangi bir dGglim noktasini tiklayin.

4. DoOndirme  yarigapini belirlemek igin, sol tusu kullanarak herhangi bir nokta(digim
noktasi da olabilir) segin.

5. Ddéndurme agisini belirlemek igin koordinat kutusunu kullanabilirsiniz.

6. Klavyeden A tusuna basin. Derece cinsinden agi degerini girin ve enter tusuna basin.
Imleg, ilgili agiya kilitlenecektir.

7. Klavyeden Space-bar tusuna basarak, aginin global veya lokal koordinatlara gore mi
kullanilacadina karar verebilirsiniz. |[deMIMAR ayni anda altta mesaj kutusunda hangi
koordinatlarda ¢alisildigini size iletecektir.

8. Global koordinat, ¢cizim alanin sol alt kdsesinde bulunan noktay! orijin kabul eden koordinat
sistemini, (Koordinat kutusuna yazilan deder objenin global acisi olacaktir)

9. Lokal koordinat ise, dondlirme merkezini orijin, apsisini obje ekseni kabul eden koordinat
sistemini simgeler. (Objenin global agisi + koordinat kutusunda yazilan agi degeri)

10. Tekrar sol tusa tikladiginizda digim noktalari(s6z konusu digim noktalarina bagl tim
objeler), belirlenen agiya gére dénecektir.

<

Dugum Noktasi Déndir butonu

Dugum Noktasi Kilitlenme

Dugim Noktasi kilitteme yéntemi, imle¢ koordinatlarinin digum noktasi koordinatlarina
kilittenmesidir.

1. Toolbarda Dagume Kilittenme butonunu tiklayin.
2. Buton basili degilse (inaktif), herhangi bir moddayken imle¢ digim noktalarina atlamaz.

3. Buton basili ise (aktif) -programin varsaydidi durum- imle¢ digim noktasina atlar.

2
#

Buton basili

Buton basil degil.

Dugum Noktasi Yaricapi

Objeler olusturuldugunda olusan diguim noktalarinin yarigapini degistirmek igin;

1. Ayarlar menusinden Genel Ayarlar satirini tiklayin.

2. Dugum noktasi baghgini tiklayin.

3. D.N. Ayarlari grubundaki Yarigap satiri oniindeki kutuyu cift tiklayin.
4. |stediginiz degeri girin.
5

Tamam butonunu tiklayin.

Dugum Noktasi Atlama Faktoru

imlecin, diigiim noktalarini yakalama uzakhgini ayarlayabilirsiniz.

1. Ayarlar menusinden Genel Ayarlar satirini tiklayin.
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Diigim Noktasi islemleri

2. Segme Ayarlari grubundaki D.N. Atlama faktori satir 6nindeki kutuyu ¢ift tiklayin.
3. lstediginiz degeri girin.

4. Tamam butonunu tiklayin.

Bos Dugum Noktalarini Sil

Dugim Noktasina bagl objeler izerinde yapilan iglemlerden sonra (tasima, silme, klonlama)
ya da olusturulan digim noktasi ve/veya diigim noktalarini ekrandan temizlemek igin;

1. Destek menlsinden Bos Digum Noktalarini Sil satirini tiklayin.

2. Objelere bagli olmayan digum noktalar silinecektir.
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BOLUM 18 GORUNTU

Zoom Cizim
Zoom Cizim ¢izim hacminiz ne olursa olsun, tum ¢izimin ekranda gériinmesini saglar. Komutun

calistinimasi igin;

1. Goruntd Menusunden Zoom GCizim satirini veya toolbardan zoom sinirlar butonunu
tiklayin.

2. Ekran, ¢izim boyutlarina gelecektir.

="
LO\J

Zoom Cizim butonu

Zoom Hepsi

Zoom Hepsi ¢izim sinirlarint géz 6nlne alarak g¢alisan bir komuttur. Cizim Sinirlari iginde
verdigimiz degerleri veri alarak giziminizi ekrana getirir.
1. Gorintl mendsiinden Zoom Hepsi satirini tiklayin.

2. Cizim, ¢izim sinirlari ayarlarinda tanimlanan boyutlarina gelecektir.

Zoom Pencere

Zoom Pencere ile iki adet koordinat girilir. Mouse ile segildiginde program bu koordinatlari
otomatik algilar. Istenirse koordinatlar klavye ile de girilir. Bu koordinatlar arasinda kalan kisim
ekrani kaplayacak sekilde blyar.

1. GOruntl menusinden Zoom Pencere satirini veya toolbarda bulunan Zoom Pencere
butonunu tiklayin.

2. Cizim alanini sol tus ile tiklayin.
3. Mouse'u surlkleyerek buyttmek istediginiz alani pencere igine alin ve sol tusu tiklayin.
4. Ekran, pencere boyutlari oraninda buytyecektir.

Klavyeden Ctrl ve Z tuslarina birlikte basin. Zoom Pencere c¢alisacaktir.

Klavyeden sag tarafta bulunan - ve + tuslarina basin. Zum g¢aligacaktir.

o

By

Zoom Pencere butonu

Zoom Geri

Cizim Uzerinde zoom yaptiktan sonra, bir dnceki goériintiiye gegmek i¢cin zoom geri komutunu
kullanabilirsiniz.

1. Zoom pencere veya kaydir komutunu g¢alistirin.
2. Gorintl menusiinden Zoom Geri satirini veya toolbarda Zoom Geri butonunu tiklayin.
3. Bir énceki, gériinise déneceksiniz.

Klavyeden Ctrl ve G tuslarina basarsaniz, dnceki gérinds ¢alisir.
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Goruntd

<

Zoom Geri butonu

Zoom Segim

Secilen bir objeyi veya objeleri biyitmek icin kullanihr.
1. Bir obje secin.

2. Toolbardan zoom segim butonunu tiklayin.

&3,

Zoom Secim butonu

Pan

Pan komutu, ¢izimi belirli bir miktarda kaydirmak icin kullanilir.

1. Gorintl Mendsiinden Pan satirini tiklayin.

2. Imleci, kaydirmak istediginiz nokta iizerine getirin ve sol tusu tiklayin.
3. Mouse’ u sirukleyin ve tekrar tiklayin.

4. Cizim, surikleme miktari kadar kayacaktir

Klavyeden sol, sag, yukari ve asagi ok tuslarini kullanarak pan yapabilirsiniz.

it

Pan butonu

Yeniden Ciz

Ekrani temizlemek icin kullanihr.

1. Gorintl Mendsiinden Yeniden Ciz satirini veya toolbarda Yeniden Ciz butonunu tiklayin.

2. Objeler yeniden gizilecektir.

& Yeniden Ciz butonu

Yeniden Olustur

Yeniden olustur komutu programin ¢izimi yeniden yaratmasina ve objelerin ekranda Uzerinde
yapilan degisikliklerle yeniden olusturulmasina olanak saglar.

1. Gorintl Menustinden Yeniden Olustur satirini veya toolbardan Yeniden Olustur butonunu
tiklayin.

2. Objeler yeniden olusturulacaktir.

% Yeniden Olustur butonu
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BOLUM 19 EDITLEME OLANAKLARI

Si
1.

2.
3.

Objeyi segin.
Del tusuna basin.

Obje silinecektir.

Tasl

1.
2.

Objeyi segin.

Degistir MenUsunden Tas! satirini veya 2 boyut ya da kesit penceresindeyken tasi
butonunu tiklayin.

Sag tusa basin.
Referans noktasi icin ¢izim alanini tiklayin.

Objeyi goéturmek istediginiz yere surikleyin ve ¢izim alanini tiklayin (mesafeyi koordinat
kutusu ile de girebilirsiniz).

Obje tasinacaktir.

&

2 boyut ve kesit penceresindeki Tag!I butonu

Dondur

1. Degistir Mentsunden Dondur satirini tiklayin.

2. Objeyi sec¢in. Mouse’un sag tusuna basin.

3. Doéndurme yapilacak merkezi belirlemek igin sol tusu kullanarak ¢izim alaninda bir noktayi
veya herhangi bir digum noktasini tiklayin.

4. Dondlrme vyarigapini belirlemek igin, sol tusu kullanarak herhangi bir nokta(digim
noktasi da olabilir) segin.

5. Dondurme agisini belirlemek igin koordinat kutusunu kullanabilirsiniz.

6. Klavyeden A tusuna basin. Derece cinsinden agi degerini girin ve enter tusuna basin.

7. imleg, ilgili agiya kilitlenecektir.

8. Klavyeden Space-bar tusuna basarak, aginin global veya lokal koordinatlara gore mi
kullanilacagina karar verebilirsiniz. IdeSTATIK ayni anda altta mesaj kutusunda hangi
koordinatlarda ¢aligildigini size iletecektir.

9. Global koordinat, ¢izim alanin sol alt kdsesinde bulunan noktayi orijin  kabul eden
koordinat sistemini, (Koordinat kutusuna yazilan deder objenin global acisi olacaktir)

10. Lokal koordinat ise, déndirme merkezini orijin, apsisini obje ekseni kabul eden koordinat
sistemini simgeler. (Objenin global agisi + koordinat kutusunda yazilan agi degeri

11. Tekrar sol tusa tikladiginizda aksla beraber, aksa bagli tim objeler belirlenen agiya goére

doénecektir
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Editleme Olanaklari

Uc Noktasi Edit

U¢ noktasi edit, herhangi bir kesisimdeki duvar veya kirigin, kesisimde bulunan ucunu, o
kesisimden kurtarmaya ve baska bir yere tasimaya yarar.

Bir duvara Ug Noktasi Edit komutunu uygulayalim.

1. Degistir MenlUsinden Ug¢ Noktasi Edit satirini veya sag toolbardan Ug¢ Noktasi Edit
butonunu tiklayin.

2. Duvar veya kirigin sol veya sagd ucuna yakin bir yere tiklayin.
3. Duvar veya kirisi istediginiz yere goéturan.

4. Sol tusu tiklayin.
5

Duvarin veya kirigin ilgili ucu tagsinacaktir.

u
J{” Uc Noktasi Edit butonu

Yazi Degistir

1. True type yazi yazin. imleci lizerine getirip tiklayarak yaziyi segin.
Degistir MenUstinden Yazi Degistir satirini tiklayin.

Mouse’ un sag tusunu tiklayin.

Karsiniza Yazi Degistir penceresi gelecektir.

Bu pencerede, yazi yiksekligine ve yazi metnine midahale edebilirsiniz.

Degisiklikleri yaptiktan sonra Tamam butonuna tiklayin.

N o a M e Db

Yazi yeni 6zellikleriyle olusacaktir.

Ust Uste

Acik pencerelerin hepsini Ust Uste dizer.

Yan Yana

O anda aclk olan pencerelerin hepsini ¢izim ekraninda gérmenizi saglar.

Ikonlari Diizenle

1. Calstidiniz katlara ait pencereleri ikon haline getirdiyseniz (minimize ikonunu
tikladiysaniz) ve bu pencereleri dizenli hale getirmek istiyorsaniz

2. Pencere Menisiinden ikonlari Diizenle satirini tiklayin.

Hepsini Kapat

O anda acik olan bitlin pencerelerinizi kapatir.
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Hepsini A¢

Kat Genel Ayarlarinda olugturulan battn katlari Ust Uste agar.

icerik

ideSTATIK programindan ana yardim mendiisiine gegisi saglar.

Obje Adlandir

Obje adlandir, projede bulunan objelerin adlarinin diizenlenmesi i¢in kullanilir. Data girerken
obje adlarinin ve sirasinin distnilmesine gerek yoktur. Bunun yerine bir katta data tarifi
bittikten sonra obje adlandir ile, obje isimlerini degistirebilir ve siraya sokabilirsiniz. Bunun igin,

1. Destek Menusiinden Obje Adlandir satirini tiklayin.

2. Acilan diyalogtaki satirda, hangi obje adlandirilacaksa, objenin indisi ve baslangi¢
numarasini girin. (Ornegin kiris ise K ve 1’den baslayacaksa 1, bagka bir deyisle K1 yazin,
doéseme igin D1, kolon igin S1 gibi) ve Tamam butonunu tiklayin.

3. Sirayla, objeleri sayar gibi her birini sirayla tiklayin. Objeler segilecektir. (Eger yanls se¢im
yaparsaniz, o kirisi tekrar tiklayarak segimi iptal edebilirsiniz.)

4. Secim bittikten sonra, klavyeden enter tusuna basin. Objeler, se¢im sirasina goére
adlandirilacaktir.

pucu: Ayrintili bilgi igin, mouse imlecini yazilarin (izerine getirerek, mouse’'un sag tusuna
basin. “bu nedir’ yazisini tiklayin . Bu nedir(what'’s this Help) yardimi ekrana gelecektir.

Bilgi Al

Objelerin 6zelliklerini ekrana listeler.

1. Destek MenUsunden Bilgi Al satirini veya toolbarda Bilgi Al butonunu tiklayin.
2. Cizim alaninda herhangi bir objeyi tiklayin.

3. Obje bilgilerini gdsteren pencere ekrana gelecektir.

® Bilgi Al butonu

Alan ve Cevre

Poligonal bir yerin, alan ve gevre hesabini ekrana listeler.
1. Destek MenUsunden Alan satirini tiklayin.
2. Cizim alaninda kapali bir poligon ¢izin.

3. Alan ve gevre hesabi ekrana gelecektir.

Uzakhik

iki nokta arasindaki uzakhgi, acisi ve ikinci noktanin orijine olan yatay ve dikey mesafelerini
ekrana listeler.
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1. Destek MenUsunden Uzaklik satirini tiklayin.
2. Cizim alaninda iki nokta tiklayin.

3. Ekrana s6z konusu bilgiler listelenecektir.

Objeden Ayarlan Al

Cizilmis herhangi bir objenin ayarlarini glincellestirir.

1. Destek Menlsinden Objeden Ayarlari Al satirini veya toolbardan Objeden Ayarlari Al
butonunu tiklayin.

2. Cizim alaninda ¢izilmis bir obje tiklayin.

3. Artik, s6z konusu objenin ayarlari kullanilacaktir.

Objeden Ayarlari Al butonu
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?

?

Programi yiikledim. Calistinryorum “Hasp Key Not: Found” mesaji veriyor. Ne
yapmaliyim?

Programi yeni yuklediyseniz ve bilgisayari resetlemediyseniz, Baglattan Oturumu Kapat
satirini  tiklayin. Agilan windows penceresinde, Bilgisayari Yeniden Baglat satirini
isaretleyin ve Evet butonu tiklayin. Windows tekrar agilinca programi ¢alistirin.

Sahip oldugunuz dangila ait programin disinda, bagka bir programi kullanmaya ¢aligiyor
olabilirsiniz. Baska bir deyigle, 6rnegin, dangilin Gizerinde, ideSTATIK NC yaziyordur, fakat
ideSTATIK IDS programi kullaniimak isteniyordur. Hangi programa ait dangila sahipseniz,
o programi kullanabilirsiniz.

Yukarida anlatilan seg¢eneklerden higbiri sorunu ¢ézmediyse, su islemleri yapin.
Windows’da Baglat butonunu tiklayin.

Calistir’ 1 tiklayin.

Command yazip enter tusuna basin.

Yikklemeyi hangi dizine yaptiysaniz, oraya gegcin.(Ornegin dizin IDEYAPI ise,
cd\ideyapi yazip enter tusuna basin.)

drivers dizinine gegin. (cd drivers)

install dizinine gegin. (cd install)

hinstall -r yazip enter tusuna basin. Tamam butonuna basin.
hinstall -i yazip enter tusuna basin. Tamam butonuna basin.
Windows'u bir defa kapatip, agin.

Daha énce kayit ettigim projeyi agmak istiyorum. Ongériintiide goziikiiyor, fakat
aciimiyor. Ne yapmaliyim.

Pencere menusidnden hepsini a¢ satirini tiklayin.

?

Rapor aliyorum. “Assertion Failed: Printer Data Error==0" mesaji veriyor. Ne
yapmaliyim?

Windows’da printer tanimlanmamis. Bilgisayarim’dan yazicilari tiklayin ve yazici ekle ile bir
printer tanimlayin.

?

HP yazicim var. Raporu yaziciya gonderiyorum. Uygulama hatasi veriyor. Ne
yapmaliyim?

Bununla ilgili gdzimler asagida acgiklanmistir:

1.

Laser yazicilarda; Yazici Ayarlari / Yazi Tipleri béliminde “True Type’ lari Grafik olarak
yazdir’(Print True Types as Graphics) segenegi isaretlenmelidir.

HP Deskjet 670 dncesi yazicilarda; yazi tipleri (printer fontlari) yiklenmelidir.
HP Deskjet 670 sonrasi yazicilarda,
Baslat / Programlar / HP Deskjet Utilities / HP Deskjet Release Notes

Other known problems.
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Large fonts print incorrectly — ATM

Click here , to change this now.

Windows Printing Technology secenedi iptal edilecek.

Treat Black as Graphics secenegi isaretlenecek ve OK tiklanacak.

Windows yeniden baslatilacak. (Restart Windows)

Doéseme Olusturulamiyor?

Ddsemenin olugsmasi igin gevresinde bulunan kirigler, kolon, perde gibi tasiyici elemanlarla
birlestiriimelidir. Bir kolon olusturuldugunda, kolonun yerlesme noktasinda digum noktasi
olusur. Kirisi tanimlarken, bu digim noktasinin yakalanmasi (digim noktasinin
yakalandigi imlecin Okey isaretini almasi ile anlasilir) gereklidir.

Déseme, cevresindeki en az bir kirisi yakalayamiyordur. Kirigslerden birinin kotu, déseme
kotundan, ddésemenin oturamayacagi kadar farkli kotta olabilir. Ornegin kirisin kotu -
0.50°’deyken ddésemenin kotunu sifir veremezsiniz. Désemenin kotu da en az -0.50
olmalidir. (Kiris yuksekligi 60, déseme yuksekligi 12 cm ise en fazla -0.98 olabilir. -
(0.5+0.6-0.12)

Fat Kotu

Qg

a8, 50
T

[ 1]

112

]

?

Gelismis yakalama komutu hatal kullaniliyor olabilir. Ayrinti i¢cin gelismis yakalama
bashgini inceleyiniz.

Bir kolona veya perdeye farkh dogrultulardan kirigs baglaniyor. Nasil
Tanimlayacagim?

Kirigin Farkli Dogrultudan Kolona Baglanmasi basligini inceleyiniz.

?

Ozellikle nonortagonal sistemlerde kiris gizgileri kolonun iginden gegiyor ve diger
kiriglerle birlegiyor. Ne yapmaliyim?

25 150425

G

Degistir meniisinden Obje Trim Yéntemi satirini tiklayin ve ilgili kirigleri segin. Ornekte K7
kirisinin Ust ucunu tiklayin. Kirisler agsagidaki sekilde goértnecektir.
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T 25450

k] 150425

? Acilimlarda yazilar kug¢lik. Daha buyik nasil ¢izdirebilirim?

Cizim menusinden Acilim Ayarlarini tikayin. Yazi blyitme faktéruna attirin.

? Dinamik analiz yaparken 1. mod X yonu i¢in gerekli hesaplar yapiliyor diyor ama
gecgis zamani ¢ok uzun siiriiyor. Neden?

Sisteminizde herhangi bir katta panel tanimladiysaniz, ylksekligini kontrol edin. Panel
yuksekligini kat yuksekligi kadar girin.

? Rapor goriintileniyor ama printer ikonu aktif degil. Neden?

Rapor alirken Proje Genel ayarlarinda ydnetmelik ve geometrik uygunluk kontrolli yap
secenegi aktif ise, yonetmelik ve geometrik uygunlugu olmayan durumlar listelenir. Bu listede
bulunan durumlar giderilmedigi slrece rapor alamazsiniz.

? Kat indisi nasil verebilirim? Ornegin K101, K102 gibi...

Analiz menusinden Kat Parametreleri satirini tiklayin. Burada indis sttununa yaziimasini
istediginiz kat indislerini tanimlayin. (Ornegin; 1. Kat igin 1, 2.kat i¢in 2, zemin kat igin Z vb.).

? sahanlk dosemesinde pilyeler komsu dosemenin igine uzuyor. Ne yapmalyim?

Kirisin Uzerine déseme kenari gizilmistir. Sadece bos olan kenarlar déseme ile kapatilacak.

? Birkatta bilgileri girdim. Ust katlara aynisini kopyalayabilir miyim?

Hizli kopyalama ya da kattan kata blok yerlestir ile yapacaksiniz. Bu komutlarla kattan kata,
objelerin hepsini ya da sadece secilen objeleri ya da sadece statik ve/veya mimari objeleri
opsiyonel olarak kopyalayabilirsiniz.

? ides programiyla daha énce yaptigim projeyi bu versiyonda kullanabilir miyim?

Evet. idestatik 6.01 programinda yapilmis bir projeyi ideSTATIK IDS 99

programina aktarmak igin;

1. Proje adini uzantisini ._rj olacak sekilde kopyalayin. Ornegin, proje adi ORNEK1 ise,
a)DOS ortamimda,
Proje dizinine gegin,

COPY ORNEK1.PRJ ORNEK1._RJ

125



Sikga Sorulan Sorular

yazip enter tusuna basin.
b)Windows 95'de,

Windows gezginini ¢alistirin ve ORNEK1.PRJ vyi bulup, kopyalayip, yapistirin. Kopya
ORNEK1.PRJ'yi yeniden adlandir ile ORNEK1._RJ yapin.

2. WINDOWS 'da veya DOS ortaminda ideDATA programini ¢aligtirin. Bu programda projeyi
acin.

3. Data Aktarma igslemini yapin.
4. ideSTATIK IDS 99 programini galistirin.

5. Proje menusinden ide6'dan proje oku ile ¢calisacaginiz projenin datalarini yikleyin.

? ideSTATIK 6.01 programindan proje okurken hata verdi. Ne yapmaliyim?

Hata veren objelerin isimlerini ve katlarini not edin.
1. Objenin aksinin bulundugu yerde bagka aks girilmis. (Ust Uste aks girilmis olabilir.)
iki kolonun diigiim noktalari (st Gste gakigiyor olabilir.

Kirigin orta aksi tagiyicisini kesmiyor olabilir.

W 8N

Bu versiyonda yaptigim projeyi ileride gikacak yeni versiyonlarda okuyabilecek
miyim?

Evet. Bu versiyonda GPD olarak kayit ettiginiz projeleriniz ileride gikacak versiyonlarda
okunabilecektir. GPD kaydet, bu amag icin gelistiriimistir. Proje, projeyi kaydet ile saklanabilir.
Ancak argiv yapilacak projelerin, proje kaydetin yaninda GPD olarak da kayit edilmesinde

fayda vardir. Ayrica arsiv amagl saklanan projelerin, sadece GPD olarak kayit edilmesi
yeterlidir.

? Projeyi GPD olarak kayit ettim. Aginca, proje geneldeki bilgilerin degismis oldugunu
gordiim. Neden?

GPD sadece objelerin geometrik bilgilerini kayit eder. Objelerin ayarlariyla ilgili bilgilerini kayit

etmez. Ayrica GPD olarak kayit edilmis bir proje tekrar yuUklendiginde, analizinin bastan
yapilmasi gereklidir.

? Kalip plani aliyorum. Déseme donatilarini ¢izmiyor veya doéseme donatilarini
tikliyorum doseme donatilari listelenmiyor.

Déseme betonarme hesap aksi tanimlamali ve déseme analizi yapmalisiniz.

? Plan cizimlerinde (Kalip, kolon aplikasyon vb.) dig olguler kiriglerin lizerinden
gegiyor veya birden fazla dig olgi atilmis.

Kontur ¢gizgisini, yapinin en disindan ve girinti ¢cikinti yapmayacak sekilde tanimlayin.

? Doseme analizi yaptim. Nerviir veya kaset donatilarini tikhyorum. Donatilar
listelenmiyor.

Nervir veya kasette tariflenmesi gereken tipik nervirler désemenin disinda kaliyordur. Tipik
nervlr ve kaset tariflerini degistirin.

? Programi ¢alistirdim. Meniiden veya toolbardan se¢im yapamiyorum.
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Yeni bir proje agmali veya daha dnce kayit ettiginiz bir projeyi yuklemelisiniz.
? Kolonda iist kattaki donati alt kattan fazla cikiyor. Neden?

Kolon betonarme hesabinda, kolon eksantrisitesi, momentle dogru orantili, eksenel kuvvetle
ters orantilidir. Bagka bir deyisle, momentin buyumesi ile, normal kuvvetin kigulmesi
eksantrisiteyi arttirir. Eksantrisitenin biylk olmasi ise kolon donatisinin artmasina yol agar. Bu
kosulu olusturacak en genel durum, en Usteki kolonla bir alttaki kolon arasindaki moment
farkidir. En Ustte bulunan kolonun digim noktasina, alt kata nazaran daha az eleman
baglanmaktadir. Dolayisiyla, en Ust kattaki kolonun alacagi moment, altta kattakine oranla
daha buyuk olacaktir.

? Yiik analizi yaparken veya déseme analizi yaparken mesh olusturamadi mesaji verdi.
Ne yapmaliyim?

Mesajin verildigi doseme Genel obje editle segilir. Agilan doseme ayarlari dialojunda, statik
bolimdeki sonlu eleman genigligi kgultllir ve analiz tekrar yapilir. Bu mesajin verdigi batin
doésemeler igin bu islem yapilmalidir.

? Yuk analizi yaparken veya doseme analizi yaparken cgalisma sekli belirlenemedi
mesaji verdi. Ne yapmaliyim?

ilgili ddsemedeki tiim betonarme hesap akslarini silin ve yeniden girin. Betonarme hesap aksi
déseme disinda kalmis.

? Ayni boyuttaki kolonlarin hepsini birden x boylarini 10 cm. y boylarini 5 cm.
buyiitmek istiyorum. Ne yapmaliyim?

Kolonlar segcilir. Degistir mendsiunden kolon boyutlari tiklanir. X satirna  +10, Y satira +5
yazilir. Tamam butonu Gstinden mouse’un sol tusu tiklanir.

? Bazi kolonlarin boyutlarini ayni anda hepsini birden 6rnegin 60/25 cm. yapmak
istiyorum. Ne yapmaliyim?

Kolonlar segilir. Degistir mentsunden kolon boyutlari tiklanir. X satirina 60, Y satira 25 yazilr.
Tamam butonu Ustiinde mouse’un sol tusu tiklanir.

? Projede bir katta cok sayida kaset doseme var. Cok yavas calisiyor. Neden?

Kalip planinda kag tane kaset kirisi varsa o kadar eleman, kag¢ tane kaset kiriglerinin birlesimi
varsa o kadar digium noktasi vardir. Sistem rijitlik matrisinin band genisligi de, eleman adedi ile
digim noktalarinin sayisina baghdir. Sistem rijitlik matrisinin biylimesi ise daha ¢ok bellek ve
zaman demektir.

? Proje simetrik olmasina karsin sonuglar simetrik gikmiyor.

Projenin simetrik ¢gikmasi i¢in data bildirimlerinin de simetrik tarif edilmesi gereklidir. Bu durum
Uc baslik altinda incelenebilir.

1. Geometri simetrililigi

Objelerin boyutlarinin simetrik olup olmadigini kontrol edin. Kolonlar arasindaki mesafelerin de
simetrik olmasi gerekir. Elemanlarin kotlarini kontrol edin.

2. Yik simetrililigi
Ddseme ve duvar yuklerinin simetrik girilip girilmedigini kontrol edin. Cizgisel veya noktasal yik

bilgisi girisi yapiimigsa bunlarin da yuUklerinin ve vyerlerinin simetriyi bozmayacak sekilde
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tariflenmesi gerekir.
3. Nervir ve Kaset dengelemeleri

Simetrik nervir ve kasetlerin dengelemelerinin simetrik yapilip yapiimadigini kontrol edin. Tip
nervlr ve tip kasetlerde simetrik olmalidir.

? Kolona tekil temel giremiyorum. Neden?

Eger tekil temel girmeye calistiginiz kolon, panel objesi olarak tanimlandiysa, tekil temel
tanimlayamazsiniz. Bunun yerine panel objesi altina, ampatmanlari, gévde derinligine esit
surekli temel tanimlamalisiniz.

? Kolona veya kirige tekil yiik girebilir miyim?

Evet. Ciz menlsinden noktasal yuk satirini tiklayin ve kolon veya kirig Uzerine yerlestirin.
Yerlestirme islemi sirasinda koordinat kutusunu kullanabilirsiniz. Noktasal yikin geometrik yeri
Onemlidir.

? Proje Genelden c¢ikarken “beton kalitesi yeterli degil” mesaiji veriyor. Neden?

1997 deprem ydnetmeliginde belirtilen beton kalitesi kosulu yerine getirilmiyor. Proje Genel
ayarlarinda Beton basliginda beton siniflarini degistirebilirsiniz.

? Proje Genelden c¢ikarken “tasiyici sistem davranig katsayisi yeterli degil” mesaij
veriyor. Neden?

1997 deprem ydnetmeliginde belirtilen kosula uyulmuyor. Yapinin sineklilik durumuna goére
tasiyici davranis katsayisi Proje Genel ayarlarinda degistiriimelidir.

? Meniiden kiris veya paneli segemiyorum veya toolbardan kirigi tiklayamiyorum.

Mimari plan modundan, kalip plani moduna ge¢melisiniz. Toolbarda bulunan mimari plan/ kalip
plani ikonunu tiklayin.

? Toolbardan temel ikonunu tiklayamiyorum.

Kalip plani modundan, mimari plan moduna ge¢melisiniz. Toolbarda bulunan mimari plan/
kalip plani ikonunu tiklayin.

? Obje editle, bir objenin o6zelliklerini degistirmek istiyorum. Bagka obje ayarlari
dialogu geliyor.

Daha once segcili birakilmig obje var ve bu objenin ayarlari geliyor. Hi¢birini segme ile segilmis
objenin, secilmiglik durumunu iptal edin ve Genel Obje Editle ayarlarini degistirmek istediginiz
objeyi segin.

? Yanhsglikla hizl kopyala kullanarak kopyalamamam gereken kata bilgi kopyaladim. O
kattaki eski gizimlerim kayboldu. Nasil Kurtarirm?

Cizimlerin kayboldugu kati, pencere menisi altindan secgerek, toolbardan undo ikonunu
tiklayin.

? Hizi kopyala yaptiktan sonra biitiin kattaki bilgilerim silindi. Nasil Kurtarirrm?

Data girilmemis kattayken hizli kopyalama yaptiniz. Daha dnce c¢izimlerin bulundugu katlar
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pencere menusl altindan segerek undo yapin. (Her biri igin)

? Riuzgar Hesabini Nasil Yapabilirim?

Rizgardan olusan yatay kuvvetleri hesaplayin. Analiz menisu altindaki Kat Parametreleri
satirini tiklayin. Kat parametreleri dialogu acilacaktir. Rizgar-Toprak bagslidini tiklayin ve
RizgarX satirina her katlarin X yonU yatay kuvvetlerini, RizgarY satirina, katlarin Y yoni
yatay kuvvetlerini ton cinsinden girin. Analiz yaptiginizda, rizgar hesabi da yapilmis olacaktir.

? Toprak itkisini Nasil Dikkate Alabilirim?

Yap! sistemine goére, ister 1, ister 2 tane toprak bileske kuvveti girebilirsiniz. Bileske
kuvvetlerin degerlerini ve etkidigi yerin koordinatlarini belirleyin. Analiz menusu altindaki Kat
Parametreleri satirini tiklayin. Kat parametreleri diyalogu acilacaktir. Rlizgar-Toprak bagligini
tiklayin. Tabloda hangi sutuna ne bilgi gireceginiz agsagdida listelenmistir. Burada gireceginiz
kuvvetler, kat dizlemindeki bileske kuvvetlerdir.

Toprak X1 :X yonu toprak itkisi bileske kuvveti ilgili kat satirina girilebilir. X yénu igin iki
tane farkli bileske kuvveti girilebilir. Bu sutuna yazilan deger 1. bileske
kuvvetidir.(t)

eks Tx1 :Toprak X1 vektoriiniin x eksenine dik mesafesi bu siituna girilir.(m)

Toprak X2 :X yonu toprak itkisinin bileske kuvveti ilgili kat satirina girilebilir. X yonu igin iki
tane farkh bileske kuvveti girilebilir. Bu situna yazilan deger 2. bileske

kuvvetidir.(t)

eks Tx2 :Toprak X2 vektorinin x eksenine dik mesafesi bu sutuna girilir.(m)

Toprak Y1 'Y yonu toprak itkisi bileske kuvveti ilgili kat satirina girilebilir. Y yona igin iki
tane farkli bileske kuvveti girilebilir. Bu situna yazilan deger 1. bileske
kuvvetidir.(t)

eks Ty1 :Toprak Y1 vektoriiniin y eksenine dik mesafesi bu siituna girilir.(m)

Toprak Y2 'Y yoni toprak itkisinin bileske kuvveti ilgili kat satirina girilebilir .Y yénu igin iki
tane farkl bileske kuvveti girilebilir. Bu situna yazilan deger 2. bilegke
kuvvetidir.(t)

Eks Ty2 :Toprak Y2 vektoriiniin y eksenine dik mesafesi bu siituna girilir.(m)

Toprak ile ilgili kuvvetler birbirinden bagimsiz yiklemeler olarak dikkate alinirlar.

? Programa yonelik isteklerim dikkate alinacak mi?

isteklerinizi dokimante ederek faks ile teknik servise génderin. Bagka kullanicilardan gelen
isteklerle birlikte yeni versiyonlarda bir plan bazinda degerlendirilerek dikkate alinacaktir.

? Kalem kalinliklari béliimiinde kalem ayarlarn yaptim. Ancak ploterim bunlar dikkate
almiyor.

Kalem kalinliklarindaki ayarlarin gegerli olmasi igin ploterin puskurtmeli  ploter olmasi
gerekiyor. Kalemli ploterlarda, kalem kalinhklarini , ploterin sagladigi yazilimla(driver)
yapabilirsiniz. YUklemediyseniz bu yazihmi Windows programina yukleyin. Daha sonra,
programda Cizdir dialounda Ayarlar butonunu tiklayin. Ploter ayarlari acgilacaktir.

? Ploterm purskirtmeli oldugu halde renklere istedigim kalem kalinhklarini
atayamiyorum.

Renk paletinde ayni rengin birden fazla tonu yer aldigi icin objelerin rengini tam olarak
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bilemeyebilirsiniz. llgili objenin ayarlarina girerek obje rengini klavyeden shift tusunu basili
tutarak tiklayin. Burada vereceginiz kalem kalinligi objenin basilacagi kalem kalinhidi olacaktir.

? Printerdan ciktiyr tam siyah olarak alamiyorum. Ne yapmaliyim.

Printerin 6zeliklerine girin ve siyaha donustir secenegini aktif hale getirin.
Ploterdan ¢ikti aldi§imda yazilar gikmiyor veya yazilar kayiyor veya yazilarin agilari yanhs.
a) Kalemli ploterim var.

Kalemli ploterlar true type yaziyl desteklemezler. Plotera ¢izim gonderirken Cizdir dialogunda
ici bos secgenegi secilmelidir.

b) PlUskirtmeli ploterim var.

Ploterin sagladigi yazilimin (driver) en yeni versiyonunu edinin.

? Obje Pargala ile bir blogu pargalayamiyorum. Neden?

Obje parcala blok entity(blok olarak hazirlanmis obje)’lerde galisir. Ornegin kat pencerelerinde

calisirken kiris, kolon gibi objeleri pargalayamazsiniz. Bulunla beraber, kalip plani, Kirig
acilimlari gibi ¢izim pencerelerinde bulunan bloklari pargalayabilirsiniz.

? Daha 6nce tanimladigim bir obje(kirig, kolon aks vb.) var. Mevcut ayarlar ise ayni
degil ve daha 6nceden tanimladigim objenin ayarlarini tekrar kullanmak istiyorum.
Ne yapmaliyim?

Objeden ayarlari al komutunu kullanmalisiniz. Objeden ayarlari al, gizilecek objenin ayarlarini
daha dnceden ¢izilmis objenin ayarlarindan guncellestirir.

? Data girerken isim vermekte zorlaniyorum. Bu islemin daha kisa yolu var mi?

Projeyi tanimlarken isim verme isi ile hic ugrasmayin. Objeleri tamamen rastgele girebilirsiniz.
Obje gizimleri bittiginde, Obje Adlandir ile obje isimlerini istediginiz gibi diizenleyebilirsiniz.

? Projemde rijit bodrum ¢evre perdeleri var. Taslyici olarak baska S indisli perde
kullanmadigim halde hesap sonucunda rapor almak istedigimde “sistemde paneller
var ve R katsayisini 7’den biiyiik” mesajini veriyor. Halbuki deprem yoénetmeligi
(6.7.2.4.a) maddesi geregince R katsayisini 8 alabilmem gerekir. Ne yapmaliyim?

Bildirim menisinden Proje Genel satirini tiklayin. Deprem bdéliminde “Madde 6.7.2 igin st

rijit bodrum kati numarasi” satirina bodrum gevre perdelerinin bulundugu katin numarasini girin
ve tekrar analiz yapin.

? CGalisirken hard diskin 151g1 suirekli yanmaya bagladi ve program yavasladi.
Projeyi kayit edip, programdan ¢ikin ve tekrar galistirin.
? Proje Bilgilerini Nasil Kayit Edecegim?

Projeyi, proje kaydet veya GPD kaydet komutlariyla kayit edeceksiniz. Bunlar tekrar, Proje
yukle veya GPD yiikle ile acilabilir. Proje kaydet ile tim c¢alismalariniz kayit edilecektir. GPD
kaydet ile sadece ana bilgiler kayit edilirler.

? Cizimlerde bazi yazilar ve gizgiler st liste gelmis.
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Ust Uste gelen yazi ve cizgiler bir bloktur. Bloklari, obje parcala komutunu kullanarak alt
bloklara ayirabilirsiniz. Alt bloklar1 da tekrar obje pargala ile gizgi ve yazilara donusturebilirsiniz.
Bu islemlerden sonra Ust Uste gizgi ve yazi gelmeyecek sekilde her yazi ve ¢izginin yerini, tasi
komutuyla degistirebilirsiniz.

? Ornegin birden fazla kolon(herhangi bir obje olabilir) gizdim ve hepsinin birlikte
ozelliklerini degistirmek istiyorum. Hepsini se¢tim. Herhangi bir kolon lizerinde sag
tusa basarak sag meniiyii agtim ve 6zellikler satirini tikladim. islemi bitirdim ve bir
de baktim ki, sadece lizerinde tiklama yaptigim kolonun 6zelligi degisti. Hepsinin
ozelligini degistirmek i¢in ne yapmaliydim?

Herhangi bir kolon tzerindeyken klavyeden shift tusuna basil tutarak sag menlyl acarsaniz,
islettiginiz komutu, sectiginiz butlin kolonlar i¢in gegerli kilabilirsiniz.

? Mouse’un sag tusunu, Genel Ayarlara girmeden istedigim zaman sag menii olarak,
istedigim zaman da komut tekrari olarak kullanabilir miyim?

Evet kullanabilirsiniz. Klavyeden ctrl tusunu basili tutarken, sag tusa basarsaniz, islevine gore

tersinin ¢alismasini saglarsiniz. Baska bir deyigle, sag tus menu ise, komut tekrari; sag tus
komut tekrari ise sag menu olarak galisirsiniz.

? Uygulama hatasi verdi veya gecgersiz igslem yiirittii mesaji verdi ve programi kapatti.

Projede, ayni islemi yaptiginizda uygulama hatasiyla karsilasiyorsaniz, islem sirasini yazarak,
projenizi Ide Yapi teknik sevisine goénderin.

? ide Yapi teknik servisine projeyi nasil génderecegim?

Elektronik posta veya kargo ile gdnderebilirsiniz.
E-Posta adres:

ideyapi@ideyapi.com.tr
? Windowsta galisirken siirekli uygulama hatasi veriyor.

CPU’ un fani ¢cikmis olabilir. Bilgisayar ureticisinin teknik servisine basvurun.

? Programi kullanmak i¢in bagka CAD programina ihtiya¢ var mi?

Hayir.

? Projede dilatasyon var, nasil gézmeliyim?

Dilatasyonla ayrilmis kisimlari ayri projeler olarak girip ¢ézdurun. Dilatasyonla ikiye ayriimis bir
proje statik olarak iki ayri sistemi temsil eder. Bu iki sistemin ayri agirlik merkezleri, ayr
kutleleri vardir. Kat deplasmanlari birbirinden bagimsizdir. Dolayisi ile bu iki sisteme etkiyen
deprem yukleri ayri ayri hesaplanmalidir. Boéyle bir proje tek bir proje olarak girilip ¢ézdurulirse
tek agirhk merkezi hesaplanir. Sisteme etkiyen deprem yikleri ve buna bagl deplasmanlar,
dolayisiyla projenin genel ¢ézimu yanhs olur.

? Plotterim ( gizicim ) yok, nasil ¢ikt1 alabilirim?

a) Cikti almak istediginiz gizicinin disketlerini kendi bilgisayariniza yukleyin. El kitabinda
anlatilan yéntemleri kullanarak kalem kalinliklari ayarlarini yapin. Cizdir komutu ile giziciye
gonderdiginizde karsiniza yazici ayarlari gelecektir. Burada dosyaya yazdir segenegini
kullanarak ¢izimi dosyaya yazdirin. Bu dosyay! diskete kopyalayin ve cizicinin bagh oldugu
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bilgisayara gétirin. Dos komut sistemine gegin ve komut satirina “copy dosyaadi Ipt1” yazip
enter tusuna basin. Paftaniz gizilecektir.

b) Programi ¢izicinin bagl bulundugu bilgisayara yukleyin. IDS kullaniyorsaniz ideplot
programinda projenizi agip gizdirebilirsiniz. NC kullaniyorsaniz kilidi takip programa girin ve
projenizi gizdirin.

c) Son alternatif ise dxf dosyasi olusturarak data gondermektir. Bu durumda dxf dosyasini
hangi programda agtiysaniz o programin &zelliklerini kullanarak ¢ikti alacaksiniz. ipucu: ide
Yap! programlari igerisinde ilk dokuz rengi kullanirsaniz isiniz oldukg¢a basitlesecektir. Dxf
dosyasini actiginiz programda da bu dokuz renge goére kalem kalinlik ayari yapabileceksiniz.

? Nerviirli dosemelerde, kalip planinda tevzi demirinin uzerinde -258985 f 0/0
rakamlarn ¢ikiyor. Ne yapmaliyim?

Nervirli désemelerde ylkler nervir kirigleri tarafindan tasindidi icin bu tip désemeler Gzerine
gizeceginiz Betonarme Hesap Akslari i¢in program hesap yapmaz. Burada hesap déseme
icinden gecen tipik nervur kirisi icin yapilir. Tevzi donatisi igin ¢izilen hesap akslarina donatilari
kendiniz atamalisiniz. Bunun igin betonarme hesap akslarini gizdikten sonra Betonarme
mendsinden Déseme Donatilarina girip, diyalogta donati kutucuklarini ¢ift tiklayin ve nervirli
doésemelerde kullanmak istediginiz, donati ¢apini ve araligini yazin. Bu sekilde girdiginiz donati
cap ve araliklari, kalip planinda donatilar Gzerine yazilacaktir.

? Programi tikhyorum. GCalismaya basladigi anda “gegersiz iglem yiirittii” mesajini
veriyor.

Bilgisayariniza virts bulagsmig(win95.cih virisu). Virus taramasi yaptirin.

? Toolbara ikon ekleyebilir miyim?

Toolbar ve menu dzellestirme baslidini inceleyiniz.

? Kolon, kirig, temel vs. kesitini ne kadar buyitirsem biiyiiteyim yine kurtarmiyor.

Herhangi bir elemanda kesit yetersizse bu yetersizligi gidermenin akla ilk gelen yolu o
elemanin kesitini arttirmaktir. Fakat yetersizlik her zaman sadece ilgili elemanin kesitini
attirarak ¢ozulmeyebilir. Bu ylzden kesiti buyltmeden ©Once, kesitin neden kurtarmadigini
arastirin. Ilgili elemanlarin betonarme meniisiindeki editérlerinde elemanlarla ilgili yiik, kesit ve
donati durumlari ile ilgili bilgiler mevcuttur. Bu editoérlerde olumsuzluklarla ilgili ipuglari da
mevcuttur. Kesit arttirarak olumsuzlugu gideremediginiz durumlarda sistemi gézden gegirmeniz
ve sistemde bazi degisiklikler yapmaniz gerekecektir.

? Tarama ayarlarindan ¢esitli taramalar segiyorum fakat hep kare tarama yapiyor.

Tarama ayarlarindan ¢iktiginizda, mouse basit tarama ¢izim moduna girer. Tanimh tarama
yapmak istiyorsaniz tanimli tarama butonunu, bitmap tarama yapmak istiyorsaniz bitmap
tarama butonunu tiklayin.

? Poligon kolona nasil kagiklik verebilirim?

Poligon kolonu segin. Genel obje edit deyin. Karsiniza kolon ayarlari diyalogu gelecektir.
Buradan poligon kolon butonunu tiklayin. Karsiniza Poligon Kolon diyalogu gelecektir. Burada
kolonunuzun orijinini degistirmek suretiyle kacgikligini degistirebilirsiniz.

? Poligon kolon kesitini nasil buyutiriim?

Kolon trimle komutunu kullanin.
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? Kaydedilmis bir raporu nasil tekrar agip yazdirirrm?

Windows gezgini calistirin. Programin yikli oldugu klasérde (6rnegin ideyapi) iderpt2
programini gift tiklayarak ¢alistirin. Buradan kayitli raporunuzu agip yazdirin.

? Kalip plani kesidi veya temel aplikasyon aplikasyon plani kesidini nasil alinrm?

Kalip plani kesidi ve temel aplikasyon aplikasyon plani kesidi konu basliklarini inceleyiniz.

? Asansér perdelerini nasil gireyim?

ister poligon kolon olarak, ister panel objesi olarak girebilirsiniz. Poligon kolon olarak
girerseniz, asansor perdesini gubuk eleman olarak modellemis olursunuz. Panel objesi olarak
girerseniz, asansor perdesinin her bir kolunu sonlu levha olarak modellemis olursunuz.

Asansor perdesini gubuk olarak modellerseniz, altina tekil temel tanimlayabilirsiniz. Sonlu
levha olarak modellerseniz, her bir levhanin altina temel kirisi tanimlayabilirsiniz.

? Kolon donatilarinda B kontrolii saglamiyor. Kolonun boyutunu attirryorum. Uyari
hala devam ediyor. Ne yapmaliyim?

B kontroli saglamayan kolonlari ¢izim alaninda segin. Kolon-kiris birlesim kesme glvenligi
raporu alin. Bu raporda her bir deprem yiklemesi igin (isimleri, E1, E2, E3 ve E4) ayrintili
hesap sonuglari bulunmaktadir. Bununla beraber, kolon-kiris birlesiminin hangi yikleme igin
“GUVENSIZ” olduguna bakin. Giivensiz yazan satirdaki kiris isimlerini not edin. Bu kiris
dogrultusunda probleminiz vardir. Bu agsamayi bir drnekle inceleyelim:
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Yukaridaki sekilde, K2 ve K3 yoéniinde kolon-kiris kesme glivenligi saglamiyor. Sagdaki
blyltilmis semada tarali alan goérinlyor. Kolon-kesme glivenligi formili incelendiginde,
tarall alanin formuldeki sinir degeri blylten degiskenlerden biri oldugu gorilecektir.
Dolayisiyla tarali alanin buyutilmesi gerekmektedir. S1 kolonunu yatay dogrultuda istediginiz
kadar bly0Utin. Sonug¢ dedismeyecektir. Bununla beraber, kolon dikey boyutunu ya da kirig
genigligini yeterli derecede attinrsaniz veya kolonu doéndurirseniz, kolon-kiris kesme
glvenligini saglamis olursunuz.

Daha ayrintili bilgi icin deprem yonetmeligi, madde 7.5.2’ yi inceleyiniz.
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? Kolon donatilarinda K kontrolii saglamiyor. Ne yapmaliyim?

Kolon kesme guvenligi hesabinda kullanilan Ve;

Ve = (Ma+Mu) / In formuluyle hesaplanmaktadir. Ln kolon temiz ylksekligini (kat
yuksekliginden, saplanan en buyuk kiris yuksekligini g¢ikartiniz) simgelemektedir. Ln ‘nin
kacllmesi Ve degerini blyutecektir. Ma veya MU, kolonun alt ve Ust tasima gucl
momentlerinden bulunan peklesmeli tasima giici momentleridir. Ma ve Mi’'nin blyimesi Ve
‘vi blyttmektedir. Ve’ nin deprem yonetmeligi madde 7.3.7.5 deki sinir dederlerden kiigik
olmasi gerekmektedir.

Yukarida anlatildigi gibi, projede Ve'yi kugultecek dnlemlerin alinmasi gerekmektedir.
Daha ayrintili bilgi igin deprem ydnetmelidi, madde 7.3.7’ yi inceleyiniz.
? Katlar arasinda cakisan paneller var diyor ve analize baglamiyor. Problem nerede?

Panellerinizi kontrol edin. Yiksekligi kat yiksekliginden fazla panelleriniz var.

? Uyar gelmedigi halde raporu yazdirmama izin vermiyor.
Proje Genel ayarlari satirini tiklayin. Ac¢ilan diyalogda Diger sekmesinde bulunan Projede

Yoénetmelik ve Geometrik Uygunluk Kontroli Yap secenegini isaretleyin ve tekrar analiz
yaptirin.

? Madde 6.7.2 igin bodrum kati numarasi olarak ne girecegim?

Rijit bodrum katlarinin tespiti igin girilmesi gereken kat numarasidir. (1, 2, 0, -1 gibi..) Ornegin 5
kath bir projede 2 girilirse, 2. ve 1. katlar igin deprem yonetmeligi madde 6.7.2 uygulanarak,
Fbk hesaplanir ve bu katlara yatay kuvvet olarak uygulanir

? Kademeli yaplyi nasil girecegim?
Kademeli yapi érnegini inceleyiniz.
? IDS ve NC arasinda data aligverisi yapilabilir mi?

NC’de yapilmis bir projeyi gpd olarak kaydedilirse IDS’de GPD yikleyerek acilabilir. Fakat
IDS’de yapilmis bir proje NC’ye aktarilamaz.

? Cizimleri ayni paftada toplayabilir miyim?

Evet. Bir paftadan kopyalayip diger paftaya yapistirin. Kopyalama ve yapistirma komutlarin
nasil kullanilacagini inceleyiniz.

? Aldigim render géruntiilerini (BMP’leri) nasil ¢izdiririm?

Ayarlar menUsunden Bitmap satirini tiklayin. Karsiniza gelen Bitmap Ayarlari diyalogunda 6n
gorunti alanini tiklayin. Bitmap dosyasini agin. Oranlarin bozulmamasi igin “YUkseklik
Genislikle Orantil” segenegini isaretleyin. Tamam deyip bitmapi ¢izim alanina yerlestirin.

? Kolon aplikasyon planinda bazi kolonlar i¢ ice giriyor. Bunu nasil engellerim?

Kolon aplikasyon plani almadan 6nce, kat planinda kolonu isaretleyin. Kolon aplikasyon plani
alin. Isaretlediginiz kolonun 1/50 dlgekte cizildigini géreceksiniz.
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? Alttaki kolonun Nd’si iistteki kolonunkinden kiigiik. Bu miimkiin mii?
Evet mUmkin. Cinklu Nd degeri en kritik yik kombinasyonundaki tasarim normal kuvvetini
ifade eder. Artmasi gereken disey yukleri gormek igin, kolon donatilarinda kuvvetler-donati

alanlari sekmesini tiklayin. Burada, G ve Q yuklemelerinde goriinen tz1 ve tz2 degerleri, alt
katlara inildikge artmalidir.

? Simetri alabilir miyim?

2 boyutlu her tirli objenin (¢gizgi, gember, yazi vb.) simetrisini alabilirsiniz. Kirig, duvar, kolon
vb. 3 boyutlu objelerin simetrisini alamazsiniz.

? Simetrik isimlendirme yapabilir miyim?
Evet. Yapabilirsiniz. Bir projede, ayni isimli n tane eleman olabilir.

? sadece x yoniindeki yazilar goziikiiyor. y yodniindeki ve egik acili yazilar
goziikmiyor. Neden?

Programin kullandiginiz ekran kartiyla bir uyumsuziugu bulunmaktadir. Baska bir kart deneyin.
Problem yasadiginiz ekran kartin adini da lde Yapi teknik servisine fakslayin.

? Planve acilimlardaki olgiilendirme ve donati yazilarini nasil buyiutebilirim?
Plan dl¢llendirme yazilari igin; ¢izim menusidndeki plan odlgulendirme satirini tikayin. Plan
Olcllendirme diyalogu acilacaktir. Bu diyalogta bulunan yazi ylksekligi degerini degistirin.

Acilimdaki odlgulendirme ve donati yazilari igin; ¢izim menUsundeki acilim ayarlari satirini
tiklayin. Agilim ayarlari diyalogundaki yazi biyttme faktorind degistirin.

? Program kilitlendi ve ¢ikmak zorunda kaldim. Otomatik kaydedilen projeyi nereden
agacagim?

Program klasori altinda bulunan AUTOSAVE klasorinin altindan g¢agirin. Bununla beraber,
proje kaydettiginizde, program calistiginiz projenin otomatik olarak yedegini almaktadir. (Genel
ayarlar diyalogunda yedek al secgenegi aktif ise). Bu dosyanin uzantisi “bak” dir. Proje yikle
komutunu galistirin. Dosya tiriinden “*.bak” yazisini segin. Projeyi agin

? Analiz butonunu tikliyorum. “Proje analize uygun degil. Analiz yapabilmek igin her
katta en az bir usti serbest olmayan kolon ya da panel bulunmalidir’ mesaji agiga
cikiyor. Ne yapmaliyim.

Datalarinizi agtiginiz her kata kopyalayin. Kolon veya panel olmayan herhangi bir kat varsa
analiz yapamazsiniz.

? Temellere gelen diisey yiklere nereden bakabilirim?

Betonarme menlsinde, Kolon Donatilari satirini  tiklayin.  Kuvvetler-Donati  alanlari
sekmesinde bulanan G ve Q yuklemelerine ait ug kuvvet degerleri disey yuklerdir.

? Temel analizi yaparken uygulama hatasi verdi.
Bilgisayarin bellegi (ram) yeterli degil.

? Kesit ve goriiniigleri kat planinin yanina getirebilir miyim?
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Evet. Kopyala ve yapistir komutlarini kullanin.
? Program DXF okuyabiliyor mu?

Hayir. Okuyamazsiniz.

? Egik doseme sistemi girebilir miyim?
Giremezsiniz.

? Programi ¢alistirmak i¢in minimum konfigiirasyon nedir?

Pentium tabanli PC, minimum 32 MB RAM, Windows9X/NT, minimum 1024x768 ¢ozinurlik,
CD-ROM siirticli, mouse.

? Tek yonlii dosemenin her iki yoniine de diiz+pilye atiyor. Ne yapmaliyim?

Degistir menUsundeki doseme satiri altinda agilan menuden Betonarme Hesap Aksi Edit
satirini tiklayin. llgili betonarme hesap aksi Gzerine gelip tiklayin. Agilan diyalogda donati tipini
degistirin. Tamam deyin ve déseme analizi yaptirin.

? Kirigleri, silimeden bodrum ¢evre perdesine doniistiirebilir miyim?

Hayir. Silmelisiniz.

? Renderda nasil daha kaliteli cikti alabilirim?

Render diyalogundaki X ve Y ¢6zinurlik degerlerini blyitin. Hizli Render secgenegini
isaretlemeyin.

? Renderve openGL'lerin daha hizli olmasi igin bilgisayarimin donanimi ne olmahidir?

Bilgisayarinizin ekran kartit OPEN GL destekli bir ekran karti olmaldir. (Permedia igslemcili bir
kartla olduk¢a performansli galisabilirsiniz)

? Open GL render istiyorum, hig bir goriintii alamiyorum. Ne yapmaliyim?

Render diyalogundaki “sadece secilen objeleri al” se¢geneginin yanindaki isareti kaldirin.

? Birkag kalip planini DXF aktardigim zaman bilgisayar ¢ok yavasliyor.

Dxf ¢ikti seceneklerinde, fontlar bashdindaki dis ¢izgi olarak aktar segenegi yerine, autocad
standart fontu olarak aktar segenegini isaretleyin.

? Dxf aktardim. Autocad programinda actim. Donati yazilarinda, ¢ ve @, ? olarak
cikiyor. Ne yapmaliyim?

Windows gezgini calistirin. Program klasori altinda (6rnegin IDEYAPI) , DATABASE isimli
klasor bulunmaktadir. Bu klas6rdeki TXTX.SHX dosyasini, Autocad programin fontlarinin
bulundugu dizine kopyalayin. (Ornegin ACAD\FONTS vb.)

? ikiye béliinmiig kirigler iki ayri kirig gibi mi ¢éziiliiyor?

Hayir. Bununla beraber ayni ismi tagiyorlarsa tek kiris gibi, ayri isimler tagiyorlarsa, iki ayri kirig
gibi donatilandirihirlar.
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? Yerlesgtirirken kolonu déndiirdiigiimiizde boyut yazilari yine ayni kaliyor, bunun
hesap agisindan sakincasi var mi?

Hayir. Konuyu daha iyi agiklayabilmek icin, Ayarlar mentsinden genel ayarlar satirini tiklayin.
Kolon akslarini ¢iz segenegini isaretleyin. 50/25 kolon yerlestirin. Kolon aks ¢izgisi kolonun
major yonudnu gdsterir. Kolonun bakis ydénl major aksinin belirtti§i yondidr. 50/25 kolonu
dondurerek vyerlestirin. Kolon boyutlari 50/25 kalacak, fakat kolon aksi da ddnecektir.
Dolayisiyla kolon bakis yonli de dénmis olacaktir. Bu ylzden kolon boyutlarini ayni
kalmasinin herhangi bir sakincasi yoktur.

Kolonu isaretleyin ve kolon boyutlarini tiklayin. Kolon boyutlarini ters doéndir segenegini
isaretleyin ve tamam butonunu tiklayin. Kolon boyutlarinin 50/25'den 25/50 oldugunu
gbreceksiniz. Bununla beraber kolon aksi ayni dogrultuda kalacaktir. Goéraldugu gibi
ideSTATIK programi kolon majér akslarinin yéniini her kosulda ayarlamaktadir.

? Bir projenin yedegini nasil alinm?

Proje menustiinden, “Projeyi yeni isimle kaydet” satirini tiklayin. Yeni bir isim verip kaydedin.
Amaciniz proje dosyasini diskete yedeklemek ise, Windows’un backup programini
kullanabilirsiniz.

? Statigini yaptigim bir projenin mimarisini yapmak i¢in ne yapmaliyim?

ideMIMAR IDS programini galistirin. ideSTATIK IDS programinda kaydettiginiz projeyi burada
agip mimarisini girin.

? sindisli panellerin zayif yondeki atalet momentlerini analizde kullanma segenegi ne
ise yariyor?

Kullandiginiz S indisli perdelerin blylk boyutu, kigik boyutundan c¢ok buylkse kolonlarin,

panel objesi gibi levha olarak ¢alistigini kabul edebilirsiniz. Bu durumda, genel ayarlarda S
indisli panellerin zayif ydndeki atalet momentlerini kullanma sec¢enegini isaretleyebilirsiniz.

Objeyi kolon objesi olarak girdiniz. S indisli panellerin zayif yondeki atalet momentlerini
kullanma secenegini kaldirdiniz. Analiz sonucunda u¢ kuvvetlerine bakin. Ayni durumda
kolonu panel objesi olarak girdiniz. U¢ kuvvetlerine bakin. Sonuglar farkh olacaktir. S indisli
panellerin zayif yondeki atalet momentlerini kullanma segenegi isaretli ise her iki durumda da
sonuclar birbirine yakin ¢ikacaktir.

? Kirigsiz radye ve mantar doseme ¢ozebiliyor muyuz?
Hayir. C6zemezsiniz.

? Panel objesi olarak girdigim perdenin altina tekil temel tarifleyebilir miyim?

Perdeyi kolon objesi olarak girdiyseniz tarifleyebilirsiniz. Panel objesi olarak girdiyseniz, bir
ucundan diger ucuna stirekli temel kirisi tarifleyin.

? Kolon objesi olarak girdigim perdenin altina tekil temel tarifleyebilir miyim?

Evet. Tanimlayabilirsiniz.

? Deprem hesabinda bodrum katim rijit olmadigi halde deprem kuvvetleri sifir
goziikiiyor.

Proje genel ayarlarindaki “Madde 6.7.2 igin Ust rijit bodrum kati numarasini diizeltin. Projenizde
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tum katlar rijit bodrum seklinde gértntyor.

? ki kath projede goreli kat 6teleme degeri sifir, neden?

Proje genel ayarlarindaki “Madde 6.7.2 igin Ust rijit bodrum kati numarasini diizeltin. Projenizde
tim katlar rijit bodrum seklinde gérintyor.

? Programlar tek dangilla ayni anda iki bilgisayarda kullanabilir miyim?

Hayir. Kullanamazsiniz.

? Daire kolonun boyut ve kagikligini nasil degistirebilirim?

Daire kolon basligini inceleyiniz.

? Paneli objesini Ustii serbest kolon yapabilir miyim?

Hayir. Ustii serbest kolonu, sadece gubuk elemanlar igin uygulanabilirsiniz. Panel objesi olarak
girdiginiz eleman sonlu levha olarak modellenmektedir.

? Open GL renderin arka planini beyaza nasil doniistiiriirim?

Program igerisinde donustiremezsiniz. Ancak Windows’da paint programinda, render
dosyasini acip arka planini beyaza boyayabilirsiniz.

? Asmolen tuglasinin agirhigini nereye giriyoruz?

Ddseme ayarlarinda kaplama satirina, asmalon tuglasinin agirligini, kaplama agirhgi ile
toplayarak, buldugunuz degeri girin.

? Betonarme hesap akslari attigim halde ekranda goziikmiuiyorlar.

Ddseme ayarlarindan, déseme rengini ¢izim alani arka plan rengi ile ayni se¢migsiniz. Doseme
rengini veya arka plan rengini degistirin.

? Ustii serbest olarak atadigim kolonlarin istii serbest olarak atanip atanmadigini
nereden kontrol edebilirim?

Bildirim meniisiindeki kolon bildirime girin. lgili kolonun DNS kutucugu isaretli ise kolonun (st
serbest demektir. Kolonlarinizi buradan da Ustl serbest yapabilirsiniz.

? Ssiirekli temellerde bazen tek, bazen cift etriye yapiyor. Bu neye bagh?

Sirekli temel parametrelerindeki “Cift etriye icin min.B” kosuluna gore etriyenin tek ya da cift
olacag! belirlenir.

? Bag kiriglerindeki konstriiktif segcenegi ne anlama geliyor?

Konstriktif segenedi isaretlenirse bag kirigleri tamamen konstriktif olarak dizayn edilir.
Betonarmede, bag kirisi parametrelerinde belirlenen minimum kosullar uygulanir.

? Depr.Yon.Madde 12.3.2.1 de bahsedilen %50 zemin emniyet gerilmesi artirnmini biz
mi yapiyoruz?

Evet. Bu durumda zemin emniyet gerilmesi kullanici tarafindan %50 arttirilip “Proje Genel’de
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zemin emniyet gerilmesi olarak girilir.

? Yigma yapi ¢6zmek istiyorum. Ne yapmaliyim?

Programla yigma yapi ¢c6zemezsiniz.

? Kiriglerde duvar yikleri nasil ayarlaniyor?

Kiriglere duvar yukl tanimlamak basligini inceleyiniz.

? Kutiiphane nasil dondiiriliir, parcalayip gizgiye doniistiirebilir miyim?

Katiphaneyi yerlestirmeden dnce hizli gizim modunu kapatirsaniz, kutiphaneyi yerlestirirken
dondurebilirsiniz. Yerlestirilmis bir kitiphaneyi déndirmek igin, genel obje edit kullanacagiz.
Genel obje edit ile kutliphaneyi tiklayin ve kitliphane ayarlarinda agisini degistirin. Pargalamak
icinse, 2 boyuta aktarmalisiniz. 2 boyuta aktarip, pargaladiktan sonra kopyala ve yapistir ile
projenize, pargalanmis sekilde yerlestirebilirsiniz.

? Cizgilerin ¢izgi tipini nasil degistirebilirim?
ilkel obje ayarlarinda, gizgi tipini segebilirsiniz.
? Projeyi bitirdikten sonra raporlarin hangilerini bastirmam gerekiyor?

Hepsini bastirmalisiniz. Bunu yapmanin en kolay yolu, se¢meli raporlara girip, hepsini segerek
rapor olusturmak ve yaziciya géndermektir.

? Hatal kagikligi olan kiris mesaji ne anlama geliyor?

Geometri kontroli bashgini inceleyiniz.

? Kirigleri kolonun herhangi bir noktasina baglamakla, kolon diigim noktasina
baglamak arasinda hesap farkliigi var mi?

Geometrik olarak farkl bir durum olusturmuyorsa hesapta fark etmez.

? Yay seklinde kirisi nasil ¢ézdiirebilirim?

Kirigse donustur bashgini inceleyiniz.

? Perdeli bodrum katlarin rijit kat olarak alindigini hangi raporlardan anlarim?

Dinamik analiz raporunda, ilgili katlarin modal kitleleri ve elastik deprem yikleri sifir olarak
g6ralurler bunun yaninda kat genel bilgileri raporunda Hi ve Wi Hi degerleri gérinmez.

? Yanim daire bir kolonu nasil girerim?
Yarim daire kolon tanimi bashgini inceleyiniz.
? Kirigleri nasil pilyesiz dizayn ettirebilirim?

Kiris ayarlarinda statik sekmesinde bulunan pilye/toplam min, pilye/toplam max satirlarini sifir
yapin.
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? Akslarim kontur cizgisinin diginda kaliyor ve kigiik giziliyor, nasil diizeltebilirim?

Kolonlari girdiyseniz destek mentsunden kontur hesapla satirini tiklayin. Kolonlari
girmediyseniz, kontur gizgilerini kullanarak kontur alanini bayatan.

?  A2-A3 tiirii diizensizliklerin kontrolii yapiliyor mu?

Evet. Ayrintili bilgi igin A2-A3 dizensizlik kontroll bashgini inceleyiniz.

? Dosemelerde betonarme hesap akslarn gizilmediyse yiikler aktarilir mi?

Evet. Désemelerde betonarme hesap akslari sadece déseme betonarmesi igin gereklidir.
Sistem yiklerinin aktariimasi ile iligkisi yoktur.

? Kesit goriintuliyorum, bos pencere geliyor. Neden?

Kesit ayarlarina girip “sadece segilen objeleri al” segeneginin 6niindeki isareti kaldirin veya
obje segin ondan sonra kesit alin.

? Hizh kopyalama yapiyorum, kopyalama yaptigim katlar degismiyor. Neden?

Hizli kopyalama diyalojunda kopyalama yapmak istediginiz kat satirlarini isaretleyin.

? Rapor olustur diyorum, bos sayfa geliyor.

Secmeli Raporlarda “sadece secilen objeleri al” segenegi isaretini kaldirin veya obje segerek
rapor alin.

? Kirig agihmlar pafta digina tagiyor.

Kiris agihmlariniz sectiginiz ebattaki paftaya sigmiyor. Agiim ayarlarindan daha buiyik bir pafta
secmelisiniz.

? Merdiven sahanhginda, uzun yénde pilye kiriyor.

Degistir menUsundeki doseme satiri altinda agilan menuden Betonarme Hesap Aksi Edit
satirini tiklayin. llgili betonarme hesap aksi Gzerine gelip tiklayin. Agilan diyalogda donati tipini
degistirin. Tamam deyin ve déseme analizi yaptirin.

? Asmakati nasil tarifliyoruz?

Ayri bir kat olarak tarifleyin. Katta désemelerle baglanmayan kolonlari “Ustii Serbest Kolon”
olarak atayin.

? Her aksin her bir katta bulunmasi sart mi?

Hayir. ide yapi programlari akslara bagli degildir. Her bir katta istediginiz kadar aks ekleyebilir
veya cikartabilirsiniz.

? Kolonlari egik akslara paralel sekilde yerlestiremiyorum. Ne yapmaliyim?

Kolon yerlestirilirken enter tusu ile kendi etrafinda déndurGlir. Bu agsamada paralel ya da dik
Referans komutunu egik aks segilir. A¢i aksin agisina kilitlenecektir.
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? Kolonlara her yonden kirig baglayabilir miyim?
Evet. Kirigin kolona farkli dogrultuda baglanmasi bashgini inceleyiniz.
? Kalip plani kesitinde gikan taramalari nasil kaldirabilirim?

Kalip plani Kesitini “Obje Pargala” komutu ile patlatin. Taramalari segip silin.

? Kat parametrelerinde yapinin zati yiikiinii azaltmak istiyorum. Ne yapmaliyim?

Kat parametrelerinde bulunan zati, hareketli ve deprem yiklerine midahale edemezsiniz.

? siirekli temel raporunda temellerin ucundaki, panel objesiyle girilmis paneller
yazilmiyor. Yoksa bu temeller konsol gibi mi ¢oziiliiyor?

Hayir. Bununla beraber, panel objesi ile panel tanimi yaparken, panelin sagina ve soluna kolon
yerlestirmeniz, daha uygun bir modelleme yapmanizi saglayacaktir. Sirekli temeli de bu
kolonlara baglarsiniz. Fakat her iki durumun da hesap agisindan bir problemi yoktur.

? sadece kalip modunda ¢izdiklerimi, diger katlara kopyalamak istiyorum, nasil?

Kalip plani moduna gegin. Hizli kopyalama diyalogunda “Sadece Ilgili Calisma Modu
Objelerini Kopyala” segenegini secin.

? igneli printer kullanabilir miyim?
Kullanabilirsiniz.

? Tanitim ve egitim programini ¢alistiramadim. Ne yapmaliyim?

Program CD’si CD-ROM da takili olmahdir.

? Projede kolon ve kirigler asin yiiklii goziikiiyor, higbir sey kurtarmiyor. Problem
nerede olabilir?

Bilgi giriglerinizi kontrol edin. Ozellikle yik ve kesit bilgilerini gbzden gegirin. Sistemde kirise

mesnetli tek konsol kirisler varsa, burulma rijitligini dikkate almalisiniz. Bununla beraber projeyi
ide Yapi teknik servisine génderebilirsiniz.

? Frame'de cubuklar net gériinmiiyor. Ekran kartinda bir problem mi var?

Bilgisayarinizi daha yiiksek renge (en az 16 bit) ayarlamalisiniz. Masa Ustlinde, mouse’un sag
tusuna basin. Ayarlar sekmesine gecin. Renkler listesinden 16 bit veya Uzerini segin.

? Autocad’te girilmis mimari akslar ideSTATIK programina aktarabilir miyim?

Hayir. Bununla beraber autocad programinda yazacaginiz lisp programiyla akslari GPD
formatinda kayit ederseniz, agabilirsiniz.

Ddsemenin kesiti ¢ift donati gerektiriyor. Déseme yuksekligini arttirin. Veya désemede eksik
donati bulunmaktadir. Donati arttirin.
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? Siirekli kiriglerin agilimlan sirekli gizilmiyor. Neden?

Sirekli olarak tanimlanan kirigsler arasinda acgi farki bulunmaktadir. Agi farki, data girim
hatasindan kaynaklanmaktadir. Kiriglerin agilarini dizeltin. Sdrekli kiriglerin agilari ayni
olmalidir.

Proje genel ayarlarinda, diger sekmesinde bulunan “Arasindaki agi , dereceden farklh olan
kirigleri siirekli olarak kabul et” satiri, aralarinda agi farki olan kirigleri strekli gizdiriimesini
saglar. Sistem geregi kirisler arasinda aci farki varsa, bu satira uygun aci degerini giriniz.

? Mimarisini girdigim projede temel girmek istiyorum. Mimari objeler ve temeller
birbirine giriyor. Ne yapmaliyim?

Katman Ayarlari agin. Gérmek istemediginiz mimari objelerin katmanlarini kapatin.
? L kesitli kiris gdzebiliyor muyuz?

Program kiriglerin tabla durumlarini otomatik olarak ayarlamaktadir. Dolayisiyla kiris kesiti,
projede L, T ve dikdortgen kesit olarak ¢ézullrler.

? .rpt uzantilh dosyalari(rapor dosyalarini) baska bir editérde agabiliyor muyuz?

Hayir. Agamazsiniz

? Projemi bulamiyorum. Ne yapacagim?

Windows gezginin ¢alistirin.  Araglar menlsinden Bul satirini tiklayin ve projenizin
adini(programda kayit igin kullandiginiz adi) yazin ve enter tusuna basin. Hangi klasérde
oldugunu not edin.

? siirekli temellerdeki 80/80/180 yazisi nedir?

Temel kiris genisligi/ Temel kiris ylksekligi/ Temel kirisi genisligi ile ampatman genisliginin
toplam degeridir.

? Kirig kotunu neye gore giriyoruz?

Kat kotunu sifir kabul ederek, kotu satirina + veya - degerle kot degerini girebilirsiniz.
? Analiz sonucunda kolon ve kiriglere hi¢ donati atiimiyor. Neden?
Betonarme menusinden “Donati Segimi’ne girip donati ¢api segin.

? Nerviirli dosemelerden betonarme hesap aksi gegirmek zorunda miyiz?
Hayir.

? Meniideki bazi satirlar yok olmus. Nasil geri getirebilirim?

Destek menustnden d6zellestir satirini tiklayin. Karsiniza gelen 6zellestir mentsinde menlyl
sifirla butonunu tiklayin. Diyalogdan ¢iktiginizda mendilerin eski haline geldigini géreceksiniz.

? Ornegin aks giziyorum. Yeniden olustur yaptigimda akslar siliniyor. Neden?

Aks katmani kapali oldugu icin akslar goérinmuyor. Katman ayarlarinda aks katmanini
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isaretleyerek agin.

? Raporda, saplama kirigin yukiinii géremiyorum. Neden?

Saplanan kirisin ¢6z0llp, saplama ylkunin tasiyan kirise verilmesi ancak 2 boyutlu analizde
izlenen bir yoldur. IdeSTATIK programinda hi¢ bir yaklagsik model kullanmadan gergek 3
boyutlu analiz yapiimaktadir. 3 boyutlu analizde, tek bir gergeve vardir. O da binanin kendisidir.
Analiz sonucunda her diigiim noktasinin ug kuvvetleri bir seferde hesaplanmaktadir. Kirig-kiris
birlesimleri de bir digim noktasi olduguna gére, bu tir birlesimlerde, ancak, digim noktasi
dengesinden bahsedilebilir.

Bunu bir 6rnekle agiklayalim:

52 50025 = 50025

E2 25750 E2 25750 | 3 25750

(DI G=450 <}=45@
\d=12/ Q=200 =12/ Q=200

Yukaridaki gizimde, K5 ve K2 kiriglerinin birlesim noktasi kontroll séyle yapilir.

K6 25550
K& 25550

E5 25050

1. Ug kuvvetleri raporunu bastirilr.

2. Burada yukleme 5 G ya da ylkleme 6 Q baslhklar altindaki tz1 ve tz2 degerleri incelenir.
(tz1=Kkirisin sol ucunun kesme kuvveti, tz2=kirigin sag ucunun kesme kuvveti).

3. K2 kiriginin 1.pargasinin sag ucu (tz2), K2 kirisin 2.pargasinin sol ucu (tz1), k5 kirisinin sag
ucu (tz2) degerlerinin toplami sifirdir. (dengededir)

? Nerviirlerde 4 metreden sonra enine dis atiyor mu?

4 metreden daha buylk agiklhkl digli dosemelerde, kaset tanimi yapilir. Déseme ayarlarinda,
kaset sekmesinde, 2. dogrultudaki kaset dis araligini 4 metre yapin ve kaset objesiyle nervir
tanimi yapin.

Teknik Servis

ide Yapi teknik servisine yoneltilecek sorulari, sekilli agiklamalariyla birlikte faksla géndermeniz
faydali olacaktir. Once, sorularinizin yanitlarini, yardimda “sikga sorulan sorular” baglg
altinda anlatilan konularin iginde olup olmadigini kontrol ediniz. Daha sonra, ilgili konuyu
yardimlarda arayiniz ve buldugunuz yardim bashginda inceleyiniz. Yanitini bulamazsaniz, faks
¢ekiniz.

Faks:(0224) 220 67 17

e-mail:ideyapi@ideyapi.com.tr
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Teorik Esaslar

Her bina U¢ boyutludur. Bu programda ele alinan tiUm binalar da U¢ boyutlu olarak kabul
edilecek ve binanin taslyici sistemini olusturan parcgalar olarak, U¢ boyutlu davranig gdsteren
kolon ve kirigslerden, sadece dizlemleri iginde hareket serbestligi olan rijit ddsemelerinden ve
nihayet diisey deprem panellerinden sdz edilecektir. Genelde, ideSTATIK programi betonarme
binalar igin yazilmistir.

Kolon ve kirigler herhangi bir poligonal enkesite sahip olan, sabit atalet momentli prizmatik
cubuklar olarak kabul edilecektir. Kolon ve kirisler uzayda en genel geometrik konumda
olabilirler. Dolayisi ile, kolon ve kirislerin her ucunda ¢ 6teleme ve her ugta dénmeden ibaret
alti serbestlik derecesi vardir. Genel konumda bir uzay ¢ubugu 12x12 boyutlu rijitlik matrisine
sahiptir. Baska bir deyimle, kolon ve kirislerin her iki ucunda da, bir eksenel kuvvet, bir burulma
momenti, iki kesme kuvveti ve iki egilme momenti bulunur. Topluca, U¢ dogrusal kuvvet ve Ug¢
momentten olusan alti adet kuvvet bileseni vardir. Sekil1

Y 4

w17

PLAN PERSPEKTIF GORUNUS

Kirig atalet mometlerinin biri disey, digeri muhakkak yatay XY-diuzlemi igindedir. Kolon asal
atalet eksenleri ise uzayda herhangi bir konumda bulunabilir. Her katta kendi dizlemi iginde
sonsuz rijit kabul edilen betonarme désemelerin bulundugu varsayiimistir. Bu désemelerin,
yatay diizlem iginde birbirine dik iki dogrultuda yatay deplasman ile diisey eksen etrafinda bir
dénme yaptiklari, dolayisi ile toplam ¢ serbestlik derecesine sahip olduklari varsayilir.
Kiriglerin ve kolonlarin u¢ deplasmanlari, bu rijit kat désemesinin deplasmanlari cinsinden
hesaplanir. Dolayisi ile, sistemin ana bilinmeyenleri, her kat désemesine ait iki 6teleme ve bir
dénmeden ibaret U¢ serbestlik derecesidir. Diger tim c¢ubuklarin ve panellerin ug serbestlik

dereceleri, bu rijit kat dosemelerinin serbestlik derecelerine bagimli olarak ifade edilir. Kiriglerin
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kolon veya panellere oturduklari noktalar, kolon veya panellerin teorik dlisey eksenlerinin, yani
agirhik merkezi eksenlerinin bulundugu noktalar olmasi mecburiyeti yoktur. Kirigler, kolon veya
panelin enkesit geometrisi Uzerinde herhangi bir noktaya oturabilirler. Bu takdirde, kolon veya
panel agirhk merkezini gésteren G-noktasindan itibaren, kirisin oturdugu noktaya kadar olan
mesafe "rijit bir kol" olarak kabul edilir. Agirlik merkezinden gayri yerlerde uglari bulunan genel
konumdaki bir kiris ile, bunun i ve j uglarindaki rijit kollari ve kirisin perspektif gérinisi ve ug
deplasman numaralari Sekil 2'de gésterilmistir.

riit kol
(A PLAR

{B) PERSPEKTIF GORUNUG

YATAY Y I:Ih\l‘&&

4

Dusey diuzlemdeki bir deprem paneli dnce, bir levha sonlu eleman olarak ele alinir ve sonlu
elemanlarin rijitlik matrisi Sekil 3'de goruldidu gibi, panelin Ust ve alt baglarindaki kesit orta
noktalarindan ibaret iki noktaya indirgenir. Bu iki nokta panel dizlemi icinde yatay ve disey
Otelemeler ile, gene panel dizlemi iginde bir donmeden ibaret Uger serbestlik derecesine
sahiptir.
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Dolayisi ile, 6x6 boyutlu bir rijitik matrisi vardir. Digsey panellerin dizlemleri dik dogrultuda
rijitlikleri bulunmadidi varsayilmistir. Bir panelin genel konumu ve uglarindaki kuvvetler Sekil
4'te verilmigtir.
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Her ylklemeye ait sistem yUk vektoru ve sistem rijitlik matrisi teskil edildikten sonra, dinamik bir
bellek algoritmasi kullanilarak, Ide Yapi tarafindan gelistiriimis olan 6zel bir Gauss elimasyon
metodu yardimi ile, sistemin deplasmanlari ¢ézuldr.

Sistem ¢6ziiminden elde edilen kat deplasmanlari, kolon, kiris ve panel rijitik matrislerinin
yerine konularak, her yikleme hali i¢in bu elemanlarin her birinin iki ucundaki gubuk ve panel
uc kuvvetleri elde edilir. Ayrica, TS500'Un gerektirdigi tim yik kombinasyonlari géz 6niine
alinarak, her gubuk ve panelin her iki ucundaki u¢ kuvvetleri her yik kombinasyonlari igin
hesaplanir.

Her gubuk elemani igin, batin yik kombinasyonundaki eksenel kuvvet, burulma momenti, iki
eksenli egilmeye ait kesme kuvvetleri ve egilme momentleri elde edildikten sonra, bu
cubuklarin her iki ucunda, en kesit boyutlari tahkiki yapilir.

Tasima gucu metodu kullanilarak ve en kritik yik kombinasyonu g6z onlne alinarak her
gubugun iki ucunda donati tayini yapilir. Donatilar, kolonlarda késelere konsantre oldugundan
ve ayrica koseler arasinda kenarlar boyunca esit yayili oldujuna gére iki eksenli egilme igin
hesaplanir. Kirislerde donati tek eksenli egilmeye gore tayin edilir. Minimum ve maksimum
donati kosullar 6zellikle tahkik edilir.

Panellerde donatilar digsey ve yatay dogrultularda ve panelin her iki yuzu icin ayr ayri
hesaplanir.

Ddésemeler, dolu gévdeli déseme, ara dolgulu veya ara dolgusuz nervurll ya da kaset doseme
olarak teskil edilir. Plak ¢ozumleri sonlu elemanlar yontemi ile yapilr.
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BOLUM 22 PROGRAMIN 1997 DEPREM
YONETMELIGINE UYUMLULUGU

Bu boélimde bulunan bilgiler Yénetmelik ile birlikte kullanildigi zaman anlasilir olmaktadir.
Ayrica ideSTATIK printoutlari ile incelenmesi faydali olur. Deprem Yénetmeliginde her madde
gayet acik sekilde ifade edilmistir. Bu yiizden ¢ok 6zet bir Uslup secilmigtir.

6.3.2.1 A1 ve B2 turl duzensizlikler otomatik olarak saptanmaktadir. Kullanici uygun hesap
yontemi se¢cmedigi slrece output almasi engellenmektedir. A1 burulma duzensizligi
tim yatay ylklemeler icin ara adimlari ile birlikte outputlarda listelenir. B2 yumusak kat
dlzensizligi tim yatay yuklemeler i¢in ara adimlar ile birlikte outputlarda listelenir.

6.3.2.2 Deprem kuvvetlerinin tasiyici sistem elemanlari arasinda glvenle aktarildigi hesapla
dogrulanir. A2 ve A3 turl duzensizlikte dikkate alinan disey elemanlarin adlari ve ug
kuvvetleri, ayrintili olarak tim yatay ylUklemeler igin outputlarda listelenir.

6.3.2.3 A4 tirli diizensizlik otomatik olarak saptanmaktadir. ilgili elemanin asal ekseni
dogrultularindaki ug kuvvetleri 6.7.5'e gore blayultullp outputlarda ayrica listelenir.

6.3.2.4 B1 Komsu katlar arasi rijitlik dizensizligi otomatik tahkik edilir. Hi¢bir suretle nci<0.60
olmasina musaade edilmez. 0.6-0.8 araliginda tasiyici sistem katsayisi 1.25 ncimin
degeri ile garpilir. Ayrica 7.3.4.3 geregi kolon sarilma bdlgesi igin hesaplanan enine
donati kolon orta bolgesinde aynen devam ettirilir.

6.3.2.5 B3 tlrd duzensizligi olan yapilarda;
a) Otomatik kontrol yapiimaz.

b) ilgili diigim noktasina bagh tiim kiris ve kolonlarin biitiin kesitlerinde tiim yiiklemeler
icin elde edilen tim i¢ kuvvetler %50 oraninda otomatik arttirilir.

c) Program bdyle bir data girisine misaade etmez. Dolayisiyla uygulanmaz.
d) Otomatik kontrol yapilmaz. Kullanici yapmamali.

6.4 Uygulanir.

6.4.1  Kullanici tabloda isaretler.

6.4.2 Kullanici tablodan girer.

6.4.3.1 Uygulanir. Spektrum Karakteristik periyotlari tablodan isaretlenir. Ayrica kullanici
tanimlh periyotlar girilebilir.

6.5 Uygulanir.

6.5.1 Taslyici sistem davranis katsayisi kontrolt yapilir. Uygun olmayan katsayi ile printout
alinmasina muisaade edilmez. Suneklilik dizeyi bakimindan karma tagiyici sistem
kullaniimaz.

6.5.2.1 Suneklilik dizeyi yiksek bosluksuz betonarme perdeler ile siineklilik diizeyi ylksek
betonarme gercevelerin birlikte tasarlandigi sistemlerde R katsayisi kontrol edilir. R=7
kullanilabilmesi i¢in devrilme moment oraninin %75'den daha fazla olup olmadigina
bakilir. Fazla ise kullanici uyarilir. Printout almasina misaade edilmez.

6.5.2.2 1.0 araliginda da kontrol yapilarak kullanici uygun R katsayisini girmeye zorlanir.
6.5.3.1 Otomatik kontrol yapilmaz. Kullanici denetimindedir.

6.5.3.2 Otomatik kontrol yapilmaz. Kullanici denetimindedir.

6.5.4.1 Otomatik kontrol yapiimaz. Kullanici denetimindedir.

6.5.4.2 Programin hesap mantiginin disindadir. Uygulanmaz.

6.5.4.3 Otomatik Uygulanir.

6.5.5.1 Ana tasiyicilar prefabrike ve gelik olan binalar ideSTATIK'in kapsami disindadir.
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6.6.1

6.6.2

6.7.1.1
6.7.1.2
6.7.2.1
6.7.2.2
6.7.2.3
6.7.2.4
6.7.3.1
6.7.3.2

6.7.3.3

6.7.4.1

6.7.4.2
6.7.4.3
6.7.4.4

6.8

6.8.1
6.8.2.1
6.8.2.2

Programin 1997 Deprem Yonetmeligine Uyumlulugu

Programda opsiyonel olarak
a) Esdeger deprem yuki yéntemi ile hesap.
b) Mod birlestirme yontemi ile hesap.

c) Eski yonetmelik Esdeger deprem yiki yontemi ile hesap yontemlerinden biri
kullanilabilir.

Esdeger deprem yukl yonteminin uygulanip uygulanmayacagi kontroli otomatik
olarak yapilir. Uygun olmayan Yéntem kullaniimasi durumunda printout alinmasina
musaade edilmez.

Uygulanir.
Uygulanir.
Uygulanir.
Uygulanir.
Uygulanir.
Uygulanir.
Uygulanir.

Kolon digum noktalarinin deplasmanlarini katin deplasmanlarindan ayirmak igin
ideSTATIK'te Ustli serbest kolon tanimi getirilmistir. Kullanici gereken kolonlari bu
sekilde tanimlamak zorundadir. Katta ka¢ tane badimsiz rijit diyafram varsa yapi bu
sayl kadar ayri ayri hesaplanmalidir. Her hesapta ilgili rijit diyafram icinde olmayan
kolonlar Ustu serbest tanimlanmalidir. Ancak yapi bir defa da tim kolonlari itibariyle ve
tek bir rijit diyafram olarak galisip disey yukler agisindan emniyetli tarafta kalinmasi
saglanmalidir.

Program bu kosulun ortaya c¢ikmasini engeller. A1 dizensizligi olan yapilarda
1.2<nbi<=2.0 durumunda esdeger hesaba misaade etmez.

Esdegder hesap yapilsa bile program bina birinci dogal periyodunu dinamik hesap
yaparak bulur.

T1a Ayrica hesaplanir.
Kesin hesap yapildigindan burada verilen denklem kullaniimaz.

T1a>1.0 olmasi durumunda Dinamik hesap sonucu bulunan T1, T1a'nin 1.30 katiyla
sinirlandirilir.

Her katta Kaydirilmis kutle merkezlerinin her birinde birbirine dik dogrultuda iki yatay
serbestlik derecesi ile disey eksen etrafinda donme serbestlik derecesi géz 6niline
alinir. Bu amag icin énce Yapi 3 boyutlu Stifness matrisi Son deplasmanlari, Yukarida
tanimlanan serbestlik dereceleri olacak sekilde duzenlenir. Titresim yapmayan
serbestlik derecelerine karsilik gelen satir ve sutunlar elimine edilerek yalniz titresim
yapan dogrultulari kapsayan indirgenmis Stifness matrisi bulunur. Matris (3*kat adedi)
*(3*kat adedi) boyutundadir. Matematik yontemle 6zel degerler ve 6zel vektorler ve
periyotlar hesaplanir. Her mod icin o moddaki deplasmanlarin katihm miktarini
karakterize eden katki ¢arpanlari (katilim orani) hesaplanir. Bdylece her modun etkin
kiitlesi bulunur. ivme spektrumu egrisi ve her modun periyotu ve deprem yiikii azaltma
katsayisindan yola c¢ikilarak Spa(Tr) hesaplanir. Her mod igin binaya etkiyen toplam
tasarim yuku deprem yiku bulunur. Her mod, her kat ve her serbestlik derecesi igin F
kuvvetleri hesaplanir.

Uygulanir.
Uygulanir.

Kolon digim noktalarinin deplasmanlarini katin deplasmanlarindan ayirmak igin
ideSTATIK'te Ustii serbest kolon tanimi getirilmistir. Kullanici gereken kolonlari bu
sekilde tanimlamak zorundadir. Katta kag tane bagimsiz rijit diyafram varsa yapi bu
sayl kadar ayri ayri hesaplanmaldir. Her hesapta ilgili rijit diyafram icinde olmayan
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6.8.3.1

6.8.3.2
6.8.4.1
6.8.4.2

6.8.5
6.8.6
6.9

Programin 1997 Deprem Yonetmeligine Uyumlulugu

kolonlar Ustl serbest tanimlanmalidir. Ancak yapi bir defa da tiim kolonlari itibariyle ve
tek bir rijit diyafram olarak galisip disey yukler agisindan emniyetli tarafta kalinmasi
saglanmalidir.

Titresim modu yeterlilik kontroli otomatik yapilir. Yetersiz mod sayisi tespit edilirse
printout alinmasina misaade edilmez.

Uygulanir. Printoutlarda listelenir.
Hig bir durumda karelerin karekoku ydntemi kullaniimaz.

Her durumda maksimum mod katkilarinin birlestiriimesi igin Tam Karesel Birlestirme
(CQC Complete Quadratic Combination ) Kurali uygulanir. Capraz Korelasyon
Katsayilari Hesabinda modal séniim orani %5 alinir.

Uygulanir. Detaylariyla printoutlarda gosterilir.
Uygulanir. Detaylariyla printoutlarda gosterilir.

Uygulanmaz.

6.10.1.1Uygulanir.

6.10.1.2Uygulanir. Detaylariyla printoutlarda listelenir. Verilen kosullara uygun olmayan

projede printout alinmasina musaade edilmez. Ancak yapisal olmayan (cephe
elemanlari) gevrek elemanlarin kullanilabilirlik kontroli yapiimaz.

6.10.2.1Uygulanir.

6.10.2.2Uygulanir detaylariyla printoutlarda listelenir. Verilen kosullara uygun olmayan projede

6.13.1
6.13.2
6.13.3
6.13.4
711
7211

7.21.2

7.2.2
7.23
7.24
7.2.5.1
7.2.5.3
7.2.5.4
7.2.6
7.2.8
7311
7.3.1.2

7.3.21

7.3.2.2

printout alinmasina misaade edilmez.
Uygulanir.
Uygulanir.
Uygulanir.
Uygulanir.
Uygulanir.

Kullanici stneklik dizeyine karar verir. Program slneklik dizeyi normal sistemler igin
tim kosullari uygular.

Kullanici stneklik dizeyine karar verir. Program slneklik dizeyi normal sistemler igin
tim kosullari uygular.

Uygulanir.

Otomatik Uygulanir.

Kesit hesaplarinda Tagima gucu yontemi uygulanir.
Uygulanir.

Otomatik kontrol yapmaz.

Otomatik kontrol yapmaz.

Otomatik uygulanir.

Otomatik uygulanir.

Otomatik kontrol yapmaz

Uygulanir. Otomatik kontrol edilir. Saglamayan kolon varsa printout alinmasina
muisaade etmez.

Uygulanir. Otomatik kontrol edilir. Uygun olmayan kolon saptanirsa printout alinmasina
muisaade edilmez.

Uygulanir. Otomatik kontrol edilir. Uygun olmayan kolon saptanirsa printout alinmasina
musaade edilmez.
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7.3.3.3
7.3.4

7.3.5

7.3.6.1
7.3.6.2
7.3.6.3

7.3.7

7.3.8
7.41
7.4.21
7.4.2.2
7.4.2.3
7.4.2.4
7.4.2.5
7.4.3
7.4.4
7.4.5

7.5

7.6

7.6.8.2
7.6.8.3
7.6.8.4

7.7
7.8
7.9
7.10
7.13.1

Programin 1997 Deprem Yonetmeligine Uyumlulugu

Uygulanir. Kolon disey acgilim detaylarinda ayrintilariyla cizilir.

Otomatik uygulanir. Tim kontroller yapilir. Kolon disey agilimlarinda detaylariyla
cizilir. Printoutlarda detaylariyla listelenir.

Otomatik uygulanir.
Otomatik uygulanir.
Otomatik uygulanir.

Program acgisindan Denklem 7.4'Un mutlaka sagdlanmasi gerekir. Saglanmadigi
takdirde printout alinmasina misaade edilmez. Kullanici yapi rijitligini arttirarak hesabi
tekrar eder.

Otomatik uygulanir. Printoutlarda detayh listelenir. Olumsuz durumda printout alinmasi
engellenir.

Uygulanir. Kullanicinin kolonu kisa kolon olarak isaretlenmesi gerekir.
Kullanici inisiyatifindedir.

Otomatik uygulanir.

Otomatik uygulanir.

Otomatik uygulanir.

Otomatik uygulanir.

Otomatik uygulanir.

Otomatik uygulanir.

Otomatik uygulanir.

Otomatik uygulanir. Printoutlarda detayh listelenir. Olumsuz durumda printout alinmasi
engellenir.

Otomatik uygulanir. Ancak 7.12 ve 7.13 denklemlerindeki 0.60 ve 0.30 katsayilarinin
degisebilecegi dikkate alinarak printout alinmasi engellenmez fakat bariz goriinecek
sekilde SAGLANMIYOR yazilir.

Otomatik uygulanir.
Otomatik yapilmaz.
Yeniden dagihm yapilmaz.

Otomatik yapilir. Ancak Kiris agilimlarinda da ¢apraz donati gizilmez. Ancak kullanici
kirise hesaplanan enine donatiya koymayip ¢apraz donati atabilir. Olustugu zaman
kullanici uyarilir.

Uygulanir.
Uygulanir.
Uygulanir.
Uygulanir.

Otomatik yazilir.

7.13.1.2 Otomatik yazilir.

7.13.1.3 Kanca kivrim detaylari detay kutiphanesinden alinir.
7.13.2.1 Otomatik cizilir.

7.13.2.2 Otomatik cizilir.

7.13.2.3 Otomatik cizilir.

7.13.2.4 Otomatik cizilir.

7.13.3

Otomatik cizilir.
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B_(")LUM 23 CIKTILARDA KULLANILAN
SIMGELER ve ACIKLAMALARI

Bu bélimde; raporda kullanilan tim simgeler, rapor basliklarina gore siralanarak agiklanmistir.
Hesaplarda kullanilan kapali formuller belirtiimig, hangi dederin nasil bulundugu anlatiimigtir.

1. Yapi Uzay Cerceve Eleman Bilgileri

a) Simgeler

IBurul
IMajor

IMinor

Cos

Sin
Ex1(Xo)

Ey1(Yo)

Ex2

Ey2

:Kiris elemanlarinin sol u¢ digim noktasinin numarasi.
Kolon elemaninin alt ug digum noktasinin numarasi
:Kiris elemanlarinin sag u¢ dugim noktasinin numarasi
Kolon elemaninin tst u¢ digdm noktasinin numarasi
:Elemanin boyu. [m]

Kiriglerde temiz boy

Kolonlarda diigim noktasindan digim noktasina olan boy
:Elemanin burulma ataleti [m*]

:Elemanin major atalet momenti [m4]

:Elemanin Minér atalet momenti [m4]

:Elemanin alani [m2]

:Elemanin plandaki agisinin cosinusu

Kiriglerde i-j vektorinin yatayla yaptigi aginin cosinusu

Kolonlarda major atalet dizlemine dik vektdrin yatayla yaptigi aginin cosinlsu.
Uzun kenari x eksenine paralel bir dikdértgen kolonun acisi 90 derecedir.

:Elemanin plandaki agisinin sintsu
:Kolonlarda kolonun agirlik merkezi x apsisi [m]

Kirislerde, kirisin sol ucundaki teorik dUgim noktasi ile kirisin sol ucu arasindaki
eksantrisitenin x eksenine paralel mesafesi

:Kolonlarda kolonun agirlik merkezi y ordinati [m]

Kiriglerde, kirisin sol ucundaki teorik digim noktasi ile kirisin sol ucu arasindaki
eksantrisitenin y eksenine paralel mesafesi

:Kirisin sag ucundaki teorik digim noktasi ile kirisin sag ucu arasindaki
eksantrisitenin x eksenine paralel mesafesi [m]

:Kirisin sag ucundaki teorik digim noktasi ile kirisin sag ucu arasindaki
eksantrisitenin y eksenine paralel mesafesi [m]

2. Kat Esdeger Yatay Kuvvetleri ve Genel Bilgileri

a) Simgeler
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Ciktilarda Kullanilan Simgeler ve Agiklamalar

gi :Binanin i. katindaki toplam sabit yuk [t]

qi :Binanin i. katindaki toplam hareketli yik [t]

HYKK :Hareketli yuk katilm katsayisiz

wi :Binanin i. katinin hareketli yik katilim katsayisi kullanilarak hesaplanan agirhgi [t]
Hi :Binanin i. katinin temel Ustlinden itibaren olgllen yiksekligi (Bodrum katlarinda

rijit cevre perdelerinin bulundugu binalarda i’inci katin zemin kat ddsemesi
Ustinden itibaren oOlgllen yiksekligi ) Bu durumda, rijit cevre perdelerin bulundugu
katlarda hig bir deger yazilmaz. [m]

Fi(x) :Esdeger deprem ylku yénteminde i. kata etkiyen esdeger deprem yuki (x yoni)
[t]

Fi(y) :Esdeger deprem yiki yonteminde i. kata etkiyen esdeger deprem yiku (y yonu)
[t]

Xa,Ya :Gergek kutle merkezi koordinatlariim]

b)Aciklamalar
Fi(x) , Fi(y) nin bulunmasi:

X ve Y yonu igin;

1. Dogal Titresim Periyodu Tr hesaplanir. Zemin cinsine gore belirlenen spektrum egrisinde T
yerine, Tr konularak (Denklem 6.2a,b,c) S(Tr) hesaplanir.

S(M=1+15T/To  (0ST<T,) Denklem 6.2a
S(T)=2.5 (TA<T<T)) Denklem 6.2b
S(M=25Tgm*® (71> T) Denklem 6.2c

2. (Denklem 6.3a,b) de T yerine Tr konularak Ra(Tr) hesaplanir. Tr>T 5 ise Ra(Tr)=R dir.
Ra(T)=15+(R-15)T/Tp (0sT< TA ) Denklem 6.3a

Ra(T) =R (Tr>Tp ) Denklem 6.3b

3. A(T)= Ao | S(T) (Denklem 6.1) denklemiyle ile A(Tr) hesaplanir.

4. Vt = W. A(T1) / Ra(T1) (Denklem 6.4) ile Vt hesaplanir. Bu formilde bulunan A(T1) ve
Ra(T1), sirasiyla A(Tr) ve Ra(Tr) dir. Vt degeri 0.10 Ao | W degerinden blylk veya esit
olmalidir.

5. Hn>25 ise AFn= 0.07 T1 Vt (denklem 6.8) kullanilarak AFn hesaplanir. Hn<25 ise
AFNn =0 ‘dir. AFn 0.2Vt den kiiglk ya da esit olmalidir.

6. (Denklem 6.9) kullanilarak her kat i¢in Fi hesaplanir.

wiHi
Fi=(Vt-AFy)

> (wjHj)
=1
7. Rijit gevre perdelerinin bulundugu katlarda Fi Madde 6.7.2.4 belirtilen esaslara gére
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Ciktilarda Kullanilan Simgeler ve Agiklamalar

hesaplanir. Fi=Fbk=Ao | Wbk /1.5. Bu formuldeki Wbk, ilgili katin Wi ‘sidir.

Burada kullanilan simgeler i¢in ayrica dinamik hesap yapilmigsa dinamik hesap bashgi altinda,
yari dinamik hesap yapildiysa yari dinamik hesap bashgi altinda rapor edilir.

3. Dinamik Hesap

a) Simgeler

w :Binanin hareketli yk katilim katsayisi kullanilarak bulunan toplam agirhgi [t]

T1a :Binanin amprik baginti ile hesaplanan birinci dogal titresim periyodu [s]

Hn :Binanin temel Ustinden itibaren dlgtlen toplam yuksekligi (Bodrum katlarinda rijit
cevre perdelerinin bulundugu binalarda zemin kat désemesi Ustinden itibaren
Olgillen toplam yulkseklik) [m]

A Fnx :Binanin N'inci katina (tepesine) etkiyen ek esdeger deprem yiki ( x yonu) [t]

A Fny :Binanin N'inci katina (tepesine) etkiyen ek esdeger deprem yiki (y yoni) [t]

Vi(x) :Esdeger deprem yuklu yonteminde x dogrultusunda binaya etkiyen toplam
esdeger deprem yikil (taban kesme kuvveti) [t]

Vi(y) :Esdeger deprem yiuklu yonteminde y dogrultusunda binaya etkiyen toplam
esdeger deprem yikl (taban kesme kuvveti) [t]

ViB(x) :Mod birlestirme ydnteminde x dogrultusunda modlara ait katkilarin birlegtiriimesi
ile bulunan bina toplam deprem yuku (taban kesme kuvveti) [t]

VtB(y) :Mod birlestirme yonteminde y dogrultusunda modlara ait katkilarin birlestiriimesi
ile bulunan bina toplam deprem yiki (taban kesme kuvveti) [t]

[ :Mod birlestirme ydntemi ile hesaplanan buyukluklerin alt sinirlarinin belirlenmesi
icin kullanilan katsay

Ao :Etkin yer ivmesi katsayisi

I :Bina 6nem katsayisi

Tr :Binanin r'inci titresim periyodu [s]

S(Tr) Tr igin hesaplanan spektrum katsayisi

b)Aciklamalar

X ve Y yonu igin,

1. Her modda, serbest titresim periyodu (w), dogal titresim periyodu (Tr), (Denklem 6.2)
kullanilarak spektrum katsayisi S(Tr), (Denklem 6.1) kullanilarak spektral ivme katsayisi A(Tr),
(Denklem 6.3) kullanilarak deprem yUkl azaltma katsayisi Ra(Tr), (Denklem 6.15) kullanilarak
ivme spekturum ordinati Spa(Tr), etkin modal kitle Mr, C katsayisi ve katki ¢arpani hesaplanir,
sirasiyla listelenir.

Spa(Tr) = A(Tr) g / Ra(Tr) Denklem 6.15

2. Hesaba katilacak titresim modu sayisi kontrol edilir. (Madde 6.8.3.1) (Bu madde esdeger
deprem yukulne gére hesap yapilirsa uygulanmaz)

Bina toplam kutlesi= W/g (g yergekimi ivmesi=9.81 m/SZ)

Bina toplam kutlesinin %90’n1 hesaplanir.
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Ciktilarda Kullanilan Simgeler ve Agiklamalar

Bina toplam kdutlesinin %5’i hesaplanir.

3. Toplam etkin modal kitle bulunur ve bina toplam katlesi ile karsilastirilir. Toplam etkin modal
kitle, bina toplam kitlesinden blyidkse mod sayisi yeterlidir.

4. Sirasiyla karakteristik mod vektorleri, normallestiriimis yapi serbest titresim modlari yapi kat
maksimum ivmeleri, yapi kat modal kitleleri, yapi kat elastik deprem yukleri, yapi kat tasarim
deprem yukleri hesaplanir.

5. Kat maksimum yukleri, esdeger ve dinamik ylkler olmak Uzere listelenir. Rijit bodrum gevre
perdelerinin bulundugu katta bu degerler sifirdir. Bu yiklerin toplamlari Madde 6.8.5’e gore

karsilagtirilir. Vt(x)<3 VtB(x) ve Vit(y)<PB VtB(y) ise dinamik analizle bulunan bitin ig
kuvvetler; x yonu igin, BVt(X) / VIB(X); y yoni igin BVt(y) / VtB(y) katsayilariyla otomatik

olarak carpilirlar. (Bu madde esdeger deprem yilkine gore hesap yapilirsa uygulanmaz.
Sadece esdeger deprem yiki yontemine gore bulunan kat maksimum yikleri listelenir.)

4. Katlara Etkiyen Yatay Yukler

a) Simgeler

ex :Katin gergek kiitle merkezi ile kaydiriimis kitle merkezi arasindaki mesafe. ex=
0.05 Bx [m]

ey :Katin gercgek kutle merkezi ile kaydiriimis kitle merkezi arasindaki mesafe. ey=
0.05 By [m]

Fx :Kullanilan yénteme goére hesaplanan, X yonu kat deprem kuvveti [t]

Fy :Kullanilan yénteme gdre hesaplanan, Y yonu kat deprem kuvveti [t]

Mb :Kata etkiyen burulma momenti [tm]

5. Dugum Noktasi Deplasmanlari

a) Simgeler

Dn :Dagum noktasi numarasi

xXY,Z :DUgim noktasi koordinatlari [m]

G1 :Dagum noktasinin global x ekseni dogrultusundaki deplasman bileseni kod
numarasi

G2 :Dagum noktasinin global y ekseni dogrultusundaki deplasman bileseni kod
numarasi

G3 :DUgim noktasinin global z ekseni dogrultusundaki deplasman bileseni kod
numarasi

G4 :DGgim noktasinin global x ekseni etrafindaki deplasman bileseni kod numarasi

G5 :DGgim noktasinin global y ekseni etrafindaki deplasman bileseni kod numarasi

G6 :DUglm noktasinin global z ekseni etrafindaki deplasman bileseni kod numarasi

U(x) :Dagum noktasinin global x ekseni dogrultusundaki deplasmani [mm]

U(y) :DUgim noktasinin global y ekseni dogrultusundaki deplasmani [mm]

U(z) :Dagum noktasinin global z ekseni dogrultusundaki deplasmani [mm]

R(x) :DGgum noktasinin global x ekseni etrafindaki deplasmani [radyan]
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R(y) :DUgim noktasinin global y ekseni etrafindaki deplasmani [radyan]

R(z) :DGgum noktasinin global z ekseni etrafindaki deplasmani [radyan]

6. Kat Deplasmanlari

a) Simgeler

O x :Katin master digim noktasinin ( kitle merkezinin ) x deplasmani [mm)]
Oy :Katin master digim noktasinin ( kitle merkezinin ) y deplasmani [mm)]
0 :Katin master digim noktasinin ( kiitle merkezinin ) donmesi [radyan]

7. Elemanlarin Ug Kuvvetleri
a) Simgeler
i) Kolonlar ve paneller

major dizlem :Kolonun majér (biylk) atalet momentinin hesaplandigi diizlem. Uzun kenari x
eksenine paralel bir dikdortgen kolonun majoér dizlemi , x eksenine paraleldir.

1 indisler alt ucu simgelemektedir.

2 indisler Ust ucu simgelemektedir.

tx1 :Kolonun uzun kenari dogrultusundaki kesme kuvveti majér dizlemdeki kesme
kuvveti [t]

ty1 :Kolonun kisa kenari dogrultusundaki kesme Kkuvveti major dizleme dik
dizlemdeki kesme kuvveti [t]

tz1 :Kolonun eksenel kuvveti [t]

mx1 :Kolonun kisa kenari dogrultusundaki moment majoér dizleme dik dizlemdeki

moment [tm]

my1 :Kolonun uzun kenari dogrultusundaki moment major duzlemdeki moment [tm]
mz1 :Kolonun burulma momenti [tm]
ii) Kirigler

1 indisler sol ucu simgelemektedir.

2 indisler sag ucu simgelemektedir.

tz1 :Kesme kuvveti
my1 :Egilme momenti
mz1 :Burulma momenti

b) Agiklamalar

Kolonlarda, 0.70< Qi <1 araliginda (Mra + Mrii) = 1.2 (Mri + Mrj) denkleminin hem alttaki, hem
de ustteki dugum noktalarinin saglandidi kolonlara etkiyen egilme momentleri ve kesme
kuvvetleri 1/0 i oraninda c¢arpilarak otomatik olarak attirilir. Sonuglar ikinci satir olarak(yanina
1/ A i yazar) listelenir
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8. Goreli Kat Otelemelerinin Sinirlandiriimasi

a) Simgeler

Kat ii. Kat

hi ii. Kat yuksekligi [m]

A imax ‘i. Katta hesaplanan maksimum goreli kat 6telemesi [mm]

A ())SLU :i. katin Sol-Ust késesinde hesaplanan yatay yerdegistirme [mm]

A ()SLA  :i. katin Sol-Alt kdsesinde hesaplanan yatay yerdegistirme [mm]

A ())SGA :i. katin Sag-Alt kdsesinde hesaplanan yatay yerdegistirme [mm]

A ())SGU :i. katin Sag-Ust késesinde hesaplanan yatay yerdegistirme [mm]

A (i-1)SLU :(i-1). katin Sol-Ust késesinde hesaplanan yatay yerdegistirme [mm]
A (i-1)SLA :(i-1). katin Sol-Alt kbsesinde hesaplanan yatay yerdegistirme [mm]
A (i-1)SGA :(i-1). katin Sag-Alt kbsesinde hesaplanan yatay yerdegistirme [mm]

A (i-1)SGU :(i-1). katin Sag-Ust kdsesinde hesaplanan yatay yerdegistirme [mm]

AiSLU i. katin Sol-Ust kdsesinde hesaplanan goreli 6teleme [mm]
AiSLA ;i. katin Sol-Alt kbsesinde hesaplanan goreli 6teleme [mm]

AiSGA ii. katin Sag-Ust késesinde hesaplanan géreli 6teleme [mm]
AiSGU ii. katin Sag-Alt kdsesinde hesaplanan goreli 6teleme [mm]

b) Aciklamalar

Her bir deprem yiiklemesi ve kat igin;

AiSLU :d(i)SLU - d(i-1)SLU

AiSLA :d(i)SLA - d(i-1)SLA

A iSGA :d(i))SGA - d(i-1)SGA

AiSGU :d(i)SGU - d(i-1)SGU

Aimax= AiSLU, AiSLA , AiSGA, AiSGU'dan en biiyigidir.

A imax/hi £0.0035 veya A imax/hi<0.02/R olmalidir. Madde 6.10.1.2

9. ikinci Mertebe Etkileri

a) Simgeler

(Aiort :i. Katta kolon ve perdelerde hesaplanan goéreli kat otelemelerinin  kat igindeki
ortalama degeri. [mm]

Vi ii. katin ilgili dogrultudaki kat kesme kuvveti [t]

hi ;i. katin yuksekligi [m]

2 Wj ii. kattan itibaren en Ust kata kadar olan katlarin hareketli yik katihm katsayisi
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kullanilarak hesaplanmig agirliklarinin toplamlari [t]
Qi ;i. katin ikinci mertebe gosterge degeri [radyan]
b) Aciklamalar
Her bir deprem yuklemesi ve kat igin;
(Aiort =(AiSLU+ AiSLA + AiSGA + AiSGU ) /4 islemiyle bulunur. (Denklem 6.21)

kullanilarak O i hesaplanir. 0i <0.12 olmalidir.

N
(Ai)orty wj
J=
Vihi

10. A1 Burulma Duzensizligi

a) Simgeler

(Aimax1 :i. katta 1. Deprem yiiklemesinden hesaplanan maksimum goreli kat dtelemesi
[mm]

(Amin1 . katta 1. Deprem ylklemesinden hesaplanan minimum géreli kat 6telemesi
[mm]

(Aiort1 ‘i. katta 1. Deprem yuklemesinden hesaplanan ortalama géreli kat 6telemesi [mm]

nbi1 :i. katta 1. Deprem ylUklemesinden hesaplanan burulma dizensizligi katsayisi
[mm]

(Ai)max2 :i. katta 2. Deprem yiiklemesinden hesaplanan maksimum goreli kat Gtelemesi
[mm]

(Ai)min2 i katta 2. Deprem ylklemesinden hesaplanan minimum goreli kat 6telemesi [mm]

(Aiort ;i. katta 2. Deprem yuklemesinden hesaplanan ortalama goreli kat 6telemesi [mm]

nbi2 ii. katta 2. Deprem ylUklemesinden hesaplanan burulma dizensizligi katsayisi
[mm]

(Ai)max3 :i. katta 3. Deprem yiiklemesinden hesaplanan maksimum goreli kat Gtelemesi
[mm]

(Ai)min3 :i. katta 3. Deprem ylklemesinden hesaplanan minimum goreli kat 6telemesi [mm]

(Ai)ort3 ii. katta 3. Deprem yuklemesinden hesaplanan ortalama goreli kat 6telemesi [mm]

1) bi3 ii. katta 3. Deprem yuklemesinden hesaplanan burulma dizensizlidi katsayisi
[mm]

(Aimax4 :i. katta 4. Deprem yiiklemesinden hesaplanan maksimum goreli kat dtelemesi
[mm]

(Amind i katta 4. Deprem ylklemesinden hesaplanan minimum goreli kat telemesi [mm]

(Ai)ort4 ii. katta 4. Deprem yiklemesinden hesaplanan ortalama goreli kat 6telemesi [mm]

1 bi4 ii. katta 4. Deprem yuklemesinden hesaplanan burulma dizensizlidi katsayisi
[mm]
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b) Agiklamalar

Goreli kat otelemelerinde bagliginda her bir deprem igin rapor edilen Aimax degerleri, bu
baslikta sirasiyla (A i)max1, (A i)max2, (A i)max3, (A i)max4 olarak listelenir.

(A Dmin1, (Aimin2, (Aimin3, (Aimind her kat ve yikleme igin, goéreli kat Stelemeleri
basliginda rapor edilen AiSLU, AiSLA , AiSGA, AiSGU degerlerinin en kiigiigudiir.

(A Dort1=[( A max1/(A Dmin1]/ 2 ; (Aort2=(A i)max2/( A i)min2;

(A Dort3=( A )max3/(A i)ymax3 ; (Aiortd=( A i)max4/(A i)max4 formilleriyle ortalama goreli
kat 6telemeleri hesaplanir.

nbi1 =( A )max1/( A i)ort1 ; nbi2 =( A i)max2/( A i)ort2
nbi3 =( A i)max3/( A i)ort3 ; nbi4 =( A i)max4/( A i)ort4 formiilleriyle nbi’ler hesaplanir.

nbi’lerin bir tanesi 1.2 de@erinden buiyikse A1 burulma dizensizligi vardir.

11.A2-A3 Duzensizligi KontrolU

e :Moment kolunun uzunlugu [m]
cos a :Kolon major atalet diizlemine dik vektdrin yatayla yaptigi aginin cosinusa.
Sin a :Kolon major atalet dizlemine dik vektdrin yatayla yaptigr acinin sinusu. (Not:

Uzun kenari x eksenine paralel bir dikdoértgen kolonun agisi 90 derecedir.)

txu :i'inci kattaki kolonun st ucuna x ekseni dogrultusunda etkiyen kesme kuvveti [t]

tyu :i'inci kattaki kolonun st ucuna y ekseni dogrultusunda etkiyen kesme kuvveti [t]

txa si+1’inci kattaki kolonun alt ucuna x ekseni dogrultusunda etkiyen kesme kuvveti
[t]

tya :[i;-1’inci kattaki kolonun alt ucuna y ekseni dogrultusunda etkiyen kesme kuvveti
t

Vux txu * sina

Vuy tyu * cos @

Vax txa *sina

Vay ‘tya * cos

Vu ‘Vux + Vuy

Va :‘Vax + Vay

\Y :Va - Vu

M V*e

12. A4 Taslyici Sistem Eleman Eksenlerinin Paralel Olmamasi

a) Simgeler
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tx1 : Alt ugta major aks dogrultusunda kesme kuvveti [t]

ty1 : Alt ugta mindr aks dogrultusunda kesme kuvveti [t]

tz1 : Alt ucta normal kuvvet [t]

mx1 : Alt ugta major aks etrafinda egilme momenti [tm]

my1 : Alt ugta mindr aks etrafinda egilme momenti [tm]

mb1 : Alt ucta kolon diisey ekseni etrafinda burulima momenti [tm]
tx2 : Ust ugta majér aks dogrultusunda kesme kuvveti [t]

ty2 : Ust ugta minér aks dogrultusunda kesme kuvveti [t]

tz2 : Ust ugta normal kuvvet [t]

mx2 : Ust ugta majér aks etrafinda egilme momenti [tm]

my2 : Ust ugta minér aks etrafinda egilme momenti [tm]

mb?2 : Ust ugta kolon diisey ekseni etrafinda burulma momenti [tm]

b) Aciklamalar

Sistemde A4 dizensizligi varsa, tespit edilmistir mesaji yazilir ve Madde 6.7.5 uygulanir. Bu
maddenin uygulandigli durumda elemanlarin asal eksen dogrultusundaki i¢ kuvvet buyuklukleri
Madde 6.7.5'deki belirtildigi Gzere hesaplanir ve her bir deprem dogrultusu i¢in bulunan
degerler bu bagslik altinda listelenir. Burada listelenen i¢ kuvvet buyuklikleri, elemanlarin
tasariminda kullanilan bayukltklerdir.

13. B1 Komsu Katlar Arasi Dayanim Duzensizligi
a) Simgeler

2 Aw(i+1) :(i+1). Katta kolon enkesiti etkin gévde alanlari Aw'larin toplami [m2]

2 Ag(i+1) :(i+1). Katta gozonine alinan deprem dogrultusuna paralel olarak perde olarak
calisan tasiyici sistem elemanlarinin enkesit alanlarinin toplami [m2]

2 Ak(i+1) :(i+1). Katta gozonune alinan deprem dogrultusuna paralel kagir dolgu duvar
alanlarinin ( kapi ve pencere bosluklari disilmus) toplami [m2]

2 Ae(i+1) :(i+1). Katta gézénine alinan deprem dogrultusunda etkili kesme alani. [m2]

2 Aw(i) ii. Katta kolon enkesiti etkin gdvde alanlari Aw'larin toplami [m?]

2 Ag(i) :i. Katta go6zonlne alinan deprem dogrultusuna paralel olarak perde olarak g¢alisan
tasiyici sistem elemanlarinin enkesit alanlarinin toplami [m2]

2 Ak(i) i. Katta go6zonine alinan deprem dogrultusuna paralel kagir dolgu duvar
alanlarinin ( kapi ve pencere bosluklari distlmus) toplami [m2]

2 Ae(i) :i. Katta g6zonlne alinan deprem dogrultusunda etkili kesme alani. [m2]

nci :i. Katin Dayanim Dlzensizligi Katsayisi

b) Aciklamalar

Her bir katta;

2Ae=2Aw+ 2 Ag+0.15 2 Ak hesaplanir. Katlarin birinde;
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Nnci=(2 Ae)i /(2 Ae)i+1 < 0.80 ise B1 komsu katlar arasi dayanim dizensizligi vardir.

0.60 < nci< 0.80 ise tasiyici sistem davranis katsayisi R, 1.25( N ci)min degeri ile ¢arpilarak
deprem hesabi otomatik olarak tekrarlanir. (N ci)min rapor edilen butin nci’ lerin en
kGgcugudur. 1 ci <060 olmasi durumunda rapor alinmasina izin verilmez. 1.25( 1 ci)min degeri,
R Katsayisinin Segim Nedeni bagliginda rapor edilir. R katsayisi da 1.25( 1 ci)min garpiimisg
olarak R Katsayisinin Secim Nedeni baslidinda yaziimaktadir.

14. B2 Komsu Katlar Arasi Rijitlik Duzensizligi
a) Simgeler

(Aiort1 . i. katta 1. Deprem yuklemesinden hesaplanan ortalama goéreli kat 6telemesi
[mm]

(Ai+1ort1 :(i+1). katta 1. Deprem yiiklemesinden hesaplanan ortalama goreli kat 6telemesi

[mm]
n ki ‘i. katta 1. Deprem yuklemesinden hesaplanan Rijitlik dizensizligi katsayisi [mm]
(Ai)ort2 ii. katta 2. Deprem yuklemesinden hesaplanan ortalama goreli kat 6telemesi [mm]

(Ai+1)ort2 :(i+1). katta 2. Deprem ylklemesinden hesaplanan ortalama goreli kat Gtelemesi

[mm]
n ki2 ii. katta 2. Deprem yuklemesinden hesaplanan rijitlik duzensizligi katsayisi [mm]
(Aiort3 :i. katta 3. Deprem yuUklemesinden hesaplanan ortalama goreli kat 6telemesi
[mm]

(Ai+1)ort3 :(i+1). katta 3. Deprem yiiklemesinden hesaplanan ortalama goreli kat 6telemesi

[mm]
n ki3 :i. katta 3. Deprem yuklemesinden hesaplanan rijitlik dizensizligi katsayisi [mm]
(Ai)ort4 ii. katta 4. Deprem yuklemesinden hesaplanan ortalama goreli kat 6telemesi
[mm]

(Ai+1)ort4 :(i+1). katta 4. Deprem yiiklemesinden hesaplanan ortalama goreli kat otelemesi
[mm]

n ki4 ii. katta 4. Deprem yuklemesinden hesaplanan Rijitlik dizensizligi katsayisi [mm]

b) Agiklamalar

ikinci mertebe etkileri basliginda 4 adet deprem yiiklemesine gére listelenen (A i)ort ‘lar bu
Qi}zensizligin kontroliinde kullanilir. (A iort ilgili kat, (A i+1)ort bir Ust kat olmak lzere, her kat
igin;

n ki1 = (Aiort1/(Ai+1)ort1 (1.deprem ylklemesi igin)

nki2 = (Aiort2/( A i+1)ort2 (2.deprem ylklemesi igin)

N ki3 = (A i)ort3/( A i+1)ort3 (3.deprem ylklemesi igin)

N ki4 = (A i)ortd/( A i+1)ort4 (4.deprem ylklemesi igin) hesaplanir ve listelenir.

N ki ‘lerden biri 1.50’ den biylkse B2 komsu katlar arasi rijitlik diizensizligi vardir.
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15. B3 Taslyici Sistemin Digsey Elemanlarinin Sureksizligi

Sadece kolonun iki ucu mesnetli kirise oturdugu durum kontrol edilir. Yoksa, “Tasiyici Sistemin
Dusey Elemanlarinda Sireksizlik Bulunmamaktadir.” mesaji rapor edilir. Varsa, Elemanlarin
plandaki adlari ve katlari yazilir. ilgili diigim noktasina bagh tim kiris ve kolonlarin bitiin
kesitlerinde tiim ylklemeler igin elde edilen tim i¢ kuvvetler %50 oraninda otomatik attirilir.

16. R Katsayisinin Se¢im Nedeni

Her bir deprem yiiklemesi ve her kat i¢cin devrilme momenti kontrolU yapilir.

a) Simgeler

PMx Jdlgili katta ve ilgili deprem yiiklemesinden dolayl kattaki perdelerin yatay x
istikametine transfer edilmis momentleri toplami [tm]

PMy Jdlgili katta ve ilgili deprem vyiiklemesinden dolay! kattaki perdelerin disey y
istikametine transfer edilmis momentleri toplami [tm]

Mx :llgili katta ve ilgili deprem yiiklemesinden dolay kattaki perde ve kolonlarin yatay
x istikametine transfer edilmis momentleri toplami [tm]

My Jdlgili katta ve ilgili deprem yiiklemesinden dolay! kattaki perde ve kolonlarin
disey y istikametine transfer edilmis momentleri toplami [tm]

o Mx :PMx/Mx

a My :PMy/My

b) Aciklamalar

O Mx ya da O My herhangi bir deprem ylklemesinde 0.75'den kiigiik veya esitse R=7
kullanilabilir. 0.75’den biylk 1’den kiglk ise, program rapor alirken kullaniciyr uyarir ve gikti
almasina izin vermez. Bu durumda, kullanici, R=10 - 40, formilinden R katsayisini

hesaplar ve tekrar analiz yaptirir. (0 p;,0Mx ve O My'lerin en blyligu olarak alinabilir).
Kullanilan R katsayisi Secilen R katsayisi olarak bu baslikta listelenir.

Sirasiyla, deprem bodlgesi, bina énem katsayisi, bina toplam yiksekligi, girilen R katsayisi,
secilen R katsayisi, 1.25( N ci)min degeri listelenir. R katsayisinin uygunlugu rapor edilir.

17. Hesap Yonteminin Segim Nedeni

Sirasiyla deprem bdlgesi, Bina toplam ylksekligi, diizensizlik durumlari ve katsayilari (A1 igin
N bi, B2 igin N ki) ve kullanilan hesap yéntemi rapor edilir.

18. Vis/Vik Oranlari

a) Simgeler

Vis1 :Binanin i. katinda (Mra + Mra) 2 1.2 (Mri + Mrj) denkleminin (Denklem 7.3) hem
alttaki hem de Usteki digim noktalarinda saglandigi kolonlarda , 1. deprem
yuklemesinden hesaplanan kesme kuvvetlerinin toplami [t]

Vik1 :Binanin i. katinda tim kolonlarda 1. deprem yuklemesinden hesaplanan kesme
kuvvetlerinin toplami [t]

a1 ii. katta 1. deprem ylklemesinden hesaplanan Vis1/Vik1 orani

Vis2 :Binanin i. katinda Denklem 7.3'iin hem alttaki hem de Usteki dUgim noktalarinda
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ai2

Vis3

Vik3

ai3

Vis4

Vik4

ai4
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saglandigl kolonlarda , 2. deprem yuklemesinden hesaplanan kesme
kuvvetlerinin toplami [t]

:Binanin i. katinda tim kolonlarda 2. deprem yuUklemesinden hesaplanan kesme
kuvvetlerinin toplami [t]

;i. katta 2. deprem ylklemesinden hesaplanan Vis2/Vik2 orani

:Binanin i. katinda Denklem 7.3'Un hem alttaki hem de Usteki digim noktalarinda
saglandigi kolonlarda , 3. deprem yiUklemesinden hesaplanan kesme
kuvvetlerinin toplami [t]

:Binanin i. katinda tim kolonlarda 3. deprem yuUklemesinden hesaplanan kesme
kuvvetlerinin toplami [t]

ii. katta 3. deprem ylklemesinden hesaplanan Vis3/Vik3 orani

:Binanin i. katinda Denklem 7.3'Un hem alttaki hem de Usteki digim noktalarinda
saglandigr  kolonlarda , 4. deprem yuklemesinden hesaplanan kesme
kuvvetlerinin toplami [t]

:Binanin i. katinda tim kolonlarda 4. deprem yiklemesinden hesaplanan kesme
kuvvetlerinin toplami [t]

ii. katta 4. deprem ylklemesinden hesaplanan Vis4/Vik4 orani

b) Aciklamalar

Herhangi bir deprem yiklemesinde ve herhangi bir katta, i < 0.70 olmasina izin verilmez.
0.70<0di <1 arahginda (Mra + Mri) = 1.2 (Mri + Mrj) denkleminin hem alttaki, hem de Ustteki
digim noktalarinin saglandigi kolonlara etkiyen egilme momentleri ve kesme kuvvetleri 1/ Qi
oraninda carpilarak otomatik olarak attirilir. Sonuglar “Eleman Ug¢ Kuvvetleri" basliginda ikinci
satir olarak(yanina 1/0 i yazar) listelenir. Mra, Mri, Mri, Mrj igin “Deprem Yonetmeligi Kolon
Raporu'na bakiniz.

19. Dosemelerin Statik Betonarme Sonuglari ve Donatilari

a) Simgeler

O o O -

MSol
AsSol
DntSol
MAck
AsAck
DntAck
MSag
AsSag
DntSag

:Désemenin ilgili dogrultudaki temiz agikligi [m]

:Désemenin sabit yiku [t]

:Désemenin hareketli yuka [t]

:Désemenin yuksekligi [m]

:llgili dogrultunun solunda hesaplanan moment [tm]

:llgili dogrultunun solunda (sol mesnet) olmasi gerekli donati alani [sz]
:Sol mesnetteki ilave adet ve ¢api

:llgili dogrultunun agikhginda hesaplanan moment [tm]

:llgili dogrultunun agikliginda olmasi gerekli donati alani [cm?]
:Acgikliktaki donati adet ve ¢api

:llgili dogrultunun saginda hesaplanan moment [tm]

:llgili dogrultunun saginda (sag mesnet) olmasi gerekli donati alani [cm?]

:Sag mesnetteki ilave adet ve capi
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20. Kiriglerin YUk Bilgileri ve Ankastrelik Tesirleri

a) Simgeler

Mg1 :Sol ugta ilgili sabit yiikten hesaplanan ankastrelik momenti [tm]

Mq1 :Sol ucta Ilgili hareketli yilkten hesaplanan ankastrelik momenti [tm]

Vg1 :Sol ugta ilgili sabit yiikten hesaplanan ankastrelik kesme kuvveti [t]

Vq1 :Sol ugta ilgili hareketli yilkten hesaplanan ankastrelik kesme kuvveti [t]
Mg2 :Sag ucta Ilgili sabit ylikten hesaplanan ankastrelik momenti [tm]

Mq2 :Sag ucta ilgili hareketli yiikten hesaplanan ankastrelik momenti [tm]

Vg2 :Sag ucta Ilgili sabit yiikten hesaplanan ankastrelik kesme kuvveti [t]

Vq2 :Sag ucta Ilgili hareketli yiikten hesaplanan ankastrelik kesme kuvveti [t]

Esdeger g :ilgili yikin esdeger diizgiin yayili yik karsihidi (sabit) [t/m]
Esdeger q :lgili yiikiin esdeger diizgiin yayil yiik karsihgi (hareketli) [t/m]

21. Kiriglerin Betonarme Hesap Sonuclari

a) Simgeler

Ust :Kirigin ilgili ucunda (mesnedinde) , Kirigin st tarafinda en fazla gekme donatisi
cikaran yikleme kombinasyonu

Alt :Kirigin ilgili ucunda (mesnedinde) , Kirisin alt tarafinda en fazla gekme donatisi
cikaran yikleme kombinasyonu

Ve :Enine donati hesabinda esas alinan kesme kuvveti [t]

Vd :Yuk katsayilari ile carpilmis disey yukler ve depremin ortak etkisi altinda
hesaplanan kesme kuvveti [t]

Vcer :EJik catlamayi olusturan kesme kuvveti [t]

Vc :Betonun kesme dayanimina katkisi [t]

Asw/s :1 metredeki kayma donatisi alani [m?]

Moment0 :Moment sifir noktasinin ilgili uca olan uzakhgi

22. Kiriglerin Donatilari

a) Simgeler

bw :Kirigsin gévde genisligi [m]

hk :Kiris yuksekligi [m]

In :Temiz acgiklik [m]

MdUst :Kirigin ilgili bélgesinde Ust tarafta en fazla ¢ekme donatisi ¢ikaran dizayn
momenti. [tm]

MdAIt :Kirigin ilgili bélgesinde alt tarafta en fazla gekme donatisi ¢ikaran dizayn momenti

[tm]
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Mev.AsUst
Mev.AsAlt

Ciktilarda Kullanilan Simgeler ve Agiklamalar

:Kirigin ilgili bolgesinde Ust tarafta hesaplanan donati alani [cm2]
:Kirigin ilgili bélgesinde alt tarafta hesaplanan donati alani [cm?]
:Kirigin ilgili bolgesinde Ust tarafta mevcut donati alani [cm?]

:Kirisin ilgili bolgesinde alt tarafta mevcut donati alani [sz]

23. Deprem Yonetmeligi Kiris Tahkikleri

a) Simgeler

bw

hk

In
fctd
fyd

fcd
Sol pu
Sagpu
\'s
Vei
Vej
Vdyi

Vdyj

Mpilst
Mpialt
Mpijust

Mpjalt

:Kirigin gévde genisligi [m]

:Kiris yUksekligi [m]

:Temiz acgiklik

:Kirisin betonunun tasarim gekme dayanimi [kgf/cmz]
:Kirisin boyuna donatisinin tasarim akma dayanimi [kgf/cmz]
:Kirisin betonunun tasarim basing dayanimi [kgf/cmz]

:Kirisin sol mesnedinin Ust tarafindaki gekme donatisinin orani
:Kirisin sag mesnedinin Ust tarafindaki gekme donatisinin orani

:Kiris kesitinin kesme dayanimi [t]
:Kirisin sol ucunda hesaplanan kesme kuvveti [t]
:Kirisin sag ucunda hesaplanan kesme kuvveti [t]

:Kirisin sol ucunda ve kolon yuzinde disey yuklerden meydana gelen basit kirig
kesme kuvveti [t]

:Kirisin sag ucunda ve kolon yiziinde dusey yuklerden meydana gelen basit kiris
kesme kuvveti [t]

:Kirisin sol ucunda Ustte gekme c¢ikartacak yon icin hesaplanan peklesmeli tasma
gucl momenti [tm]

:Kirisin sol ucunda altta cekme ¢ikartacak yon igin hesaplanan peklesmeli tagsima
guct momenti [tm]

:Kirisin sag ucunda Ustte cekme ¢ikartacak yon i¢in hesaplanan peklesmeli tasima
glct momenti [tm]

:Kirisin sag ucunda altta gekme ¢ikartacak yon i¢in hesaplanan peklesmeli tagsima
guct momenti [tm]

b)Aciklamalar

1.fctd/fyd < sol pU ve fctd/fyd < sag pU olmalidir.

2.Vr=0.25 fcd bw d formulinden kiris kesitinin kesme dayanimi hesaplanir. (d=hk-paspayi)

3.0.22 bwd fcd degeri hesaplanir.

4.Depremin soldan, sagdan etkimesi durumlari sonucunda, sol ve sag ug i¢cin en olumsuz
kesme kuvveti hesabi yapilir. (Vei ve Vej). Bunun igin;

(Mpilst+Mpijalt), (Mpialt+Mpjust) hesaplanir. Buydk olan alinir. (Mpmax olsun).
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Sol ug igin; Vei=Vdyi + Mpmax/In
Sag ug igin; Vej=Vdyj + Mpmax/In (Madde 7.9) hesaplanir.

5.Vei ve Vej deg@erlerinden bir tanesi, Vr ya da 0.22 bw d. fcd degerlerinden biylkse kesit
yetersizdir.

24. Kolonlarin Betonarme Hesap Sonuclari

a) Simgeler

NdMax :Kolonda en bilylk eksenel kuvveti veren kombinasyondan hesaplanan eksenel
kuvvet [t]

NdMin :Kolonda en kigik eksenel kuvveti veren kombinasyondan hesaplanan eksenel
kuvvet [t]

Ac :Kolonun brit enkesit alani [sz]

fck :Kolonunda kullanilan betonun karakteristik silindir basing dayanimi [kgf/cmz]

Acfck :Ac * fck

AshMaj :Kolon major dizleminde s enine donati aralijina karsi gelen ylkseklik boyunca

kolon ug¢ bdlgesindeki tim etriye kollarinin ve girozlarin enkesit alani degerlerinin
major duzleme dik dogrultudaki izdistumlerinin toplami. Kolon uzun kenarina
paralel etriyelerin ve girozlarin toplam alanlarinin izdigtimleri [cm2]

AshMin :Kolon mindr dizleminde s enine donati araligina karsi gelen yikseklik boyunca
kolon u¢ bdlgesindeki tim etriye kollarinin ve ¢irozlarin enkesit alani degerlerinin
mindr duzleme dik dogrultudaki izdisumlerinin toplami Kolon kisa kenarina
paralel etriyelerin ve girozlarin toplam alanlarinin izdigtimleri [cm2]

VeMaj :Kolonda majér dizlemde enine donati hesabinda esas alinan kesme kuvveti [t]
VeMin :Kolonda minér diizlemde enine donati hesabinda esas alinan kesme kuvveti [t]
VcrMaj :Majoér dizlemde Egik ¢atlamayi olusturan kesme kuvveti [t]

VerMin :Minér diizlemde EJik ¢catlamayi olusturan kesme kuvveti [t]

VcMaj :Majoér dizlemde betonun kesme dayanimina katkisi [t]

VcMin :Minér dizlemde betonun kesme dayanimina katkisi [t]

Asw/sMaj  :1 metredeki kayma donatisi alani (major diizlemde) [cm?]
Asw/sMin  :1 metredeki kayma donatisi alani (mindr diizlemde) [cm2]

b)Aciklamalar

1. 0.50 Ac fck hesaplanir. Bu deger NdMax degerinden buiyik ya da esit olmaldir.

2. Nd > 0.20 Ac fck olmasi durumunda, sarilma bdlgesindeki minimum toplam enine donati
asagidaki kosullardan elverigsiz olani saglayacak sekilde hesaplanir.

Ash > 0.30 s bk [(Ac/ Ack)-1](fck / fywk) Denklem 7.1a

Ash = 0.775 s bk (fck/fywk) Denklem 7.1b

3. Nd < 0.20 Ac Fck olmasi durumunda, kolon sariima bdlgesinde Denklem (7.1) ile verilen
enine donatilarin en az 2/3 minimum etriye donati olarak kullanilir.

4. VcrMaj=0.65 fctd .bw .d hesaplanir. (bw:majér dizleminde kolon genisligi, d: minor
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diizleminde kolon genigligi-paspay1)

5. VcrMin=0.65.fctd. bw.d hesaplanir. (bw:minér dizleminde kolon genisligi, d: major
diizleminde kolon genigligi-paspay1)

6. VcMaj=0.80 VcrMaj ile Vcmaj hesaplanir. Ve=20.50 Vd ve Nd <0.05Acfck ise Vcmaj=0
alinir.

7. VcMaj=0.80 VcrMin ile Vemin hesaplanir. Ve =20.50 Vd ve Nd<0.05Acfck ise Vcmin=0
alinir.

8. Asw/sMaj ve Asw/sMin hesaplanir.

25. Kolonlarin Donatilari

a) Simgeler
hx :Kolonun uzun kenar uzunlugu [m]
by :Kolonun kisa kenar uzunlugu [m]

Yukleme :Kolonda en fazla donatiyi ¢gikaran kombinasyon

N,Mx,My  :Kombinasyondan hesaplanan betonarme hesaba esas dizayn kuvvetleri [t], [tm]

MevAs :Kolondaki mevcut donati alani [cm2]
Kose :Kdse donatisi adet ve ¢api
Kenar :Kenar donatisi adet ve ¢api

b)Aciklamalar:

Kolon betonarme hesaplari, Cakir-Ozer yéntemine gére yapilmaktadir. (Referans: Egik Egilme
Ve Eksenel Kuvvet Etkisindeki Dikdértgen Betonarme Kesitlerde Tasima Glcu Formdilleri
Adnan Cakiroglu-Erkan Ozer)

26. Deprem Yonetmeligi Kolon Tahkikleri

a) Simgeler

Yoén :Tahkikin yonid majoér veya mindr

Zk Jdlgili kattaki kolon zayif kolon hesaplanmigsa + isareti konulur giiglii kolon ise
higbir isaret yoktur

Maf :llgili kattaki kolonun Ust ve alt uglarinda Denklem 7.3'Un saglanip saglanmadigi
bilgisidir. Saglanmayan ucun adi yazilir.

alt-Ust :Her iki ucta da saglanmamistir.

Ust :Ust ucta saglanmamistir.

alt :Alt ucta saglanmamistir.

bilgi yazmiyorsa:Her iki ugta da saglanmistir.

Mra :Ust kattaki kolonun alt ucunda hesaplanan tagima giici momenti [tm]
MrUs :Ilgili kattaki kolonun (ist ucunda hesaplanan tasima giicti momenti [tm]
Mrj+ :Kirisin sag ucu j deki kolon veya perde yuzinde hesaplanan pozitif tagima glcu

momenti [tm]
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Mrj- :Kirisin sag ucu j deki kolon veya perde ylziinde hesaplanan negatif tagima gtici
momenti [tm]

Mri+ :Kirisin sol ucu i deki kolon veya perde ylziinde hesaplanan pozitif tasima gtici
momenti [tm]

Mri- :Kirisin sol ucu i deki kolon veya perde yuziinde hesaplanan negatif tasima guci
momenti [tm]

Mha(i+1)  :(i+1). katta kolonun alt ucunda hesaplanan moment [tm]

Mha(i) ii. katta kolonun alt ucunda hesaplanan moment [tm]

Mhu(i) ii. katta kolonun Ust ucunda hesaplanan moment [tm]

Mh(i-1) :(i-1). katta kolonun Ust ucunda hesaplanan moment [tm]

Mpu [I I;atta kolonun Ust ucunda hesaplanan peklesmeli kolon tasima giici momenti
tm

Mpa :i. katta kolonun alt ucunda hesaplanan peklesmeli kolon tasima glci momenti
[tm]

Ma :Kolonun serbest yuksekliginin Gst ucunda, kolon kesme kuvvetinin hesabinda

esas alinan moment [tm]

Ma :Kolonun serbest yuksekliginin alt ucunda, kolon kesme kuvvetinin hesabinda
esas alinan moment [tm]

Ve :Kolon enine donati hesabinda esas alinan kesme kuvveti [t]
VMax :Vr ve 0.22Awfcd nin kigik olani [t]

b) Aciklamalar

Kolonlarin kiriglerden daha gug¢li olma kosulu igin;

1. (+) ve (-) tasima glici momentleri igin, (Mra + Mrii ) =21.2 (Mri + Mrj) (Denklem 7.3) saglanip
saglanmadigi kontrol edilir.

2. Denklem 7.3 uygulanmasi igin, digim noktalarinda birlesen kolonlarin her ikisinde de Nd <
0.10. Ac. fck olmalidir. Bu sartin kontroli otomatik olarak yapiimaktadir. (Nd ve Ac.fck,
kolonlarin betonarme hesap sonugclari basliginda listelenmektedir.)

3. Tek kath binalarda ve ¢ok katli binalarda en Ust katindaki dugim noktalarinda Denklem
7.3’Un saglanip saglanmadigina bakiimaz.

4. Denklem 7.3 saglanmazsa, Maf bilgisine isaret konur.

Kolonlarin kiriglerden daha gu¢li olmasi kosulunun bazi kolonlarda saglanamamasi durumu:

1. Qi=Vis/ Vik = 0.70 Denklem 7.4 ise denklem 7.3 (in bazi digim noktalarinda
saglanamamigs olmasina izin verilir. (Ayrintilar Vis/Vik oranlari bagliginda rapor edilirler.)

2. Denklem 7.4'Un saglanmasi durumunda, 0.70< i< 1.00 araliginda Denklem'7.3 Gin hem
alttaki, hem de Ustteki dugim noktalarinda saglandigi kolonlara etkiyen egilme momentleri ve
kesme kuvvetleri 1/ Qi orani ile garpilarak arttirilir. (Sonuglar Eleman Ug Kuvvetleri baghginda
1/ Qi bilgisi verilerek ikinci satir olarak rapor edilir.)

Kolonlarin Kesme Guvenligi

1. MU hesabi , kolon Gst wucunda Denklem 7.3'GUn saglanmasi durumunda,
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) Mhi(i)
" Mhii(i) + Mha(i +2)

M

denklemiyle hesaplanir. (ZMp = Mpi + Mpj ). Saglanamamasi durumunda Mii=Mpdi ‘dir.

2. Ma hesabi , kolon alt ucunda Denklem 7.3'in saglanmasi durumunda,
Mha(i)
= - — >2Mp
Mha(i) + Mhi(i —1)

Ma

denklemiyle hesaplanir. (ZMp = Mpi + Mpj). Saglanamamasi durumunda Ma=Mpa ‘dir.

3. Ve= (Ma + MU ) / In (Denklem 7.5) ile Ve hesaplanir. In kolonun kirigler arasinda kalan
serbest agikhigidir.

4. Ve < Vmax ise kesme glvenligi saglaniyor demektir.

27. Kolon Kiris Birlesim Bolgelerinin Kesme Guvenligi

a) Simgeler

h :Tahkikin yapildidi yéne paralel kolon boyutu [m]

1.Kirig :Sol taraftaki kiris

bw1 1. kirisin genigligi [m]

2 Kirig :Sag taraftaki kirig

bw2 :2. kirisin genigligi [m]

bj :Tahkikin  yapildigi ydnde birlesim bdlgesine saplanan kirigsin dusey orta
Fnli]seninden itibaren kolon kenarlarina olan uzakliklardan kugik olaninin iki kati

3/4b :Kolonun tahkik yapilan yéne dik boyutunun 3/4'G [m]

As1j :1. kirigin sag ucunun Ust tarafindaki cekme donatisi [sz]

As2j :1. kirisin sag ucunun alt tarafindaki cekme donatisi [cm2]

As1i :2. kirigin sol ucunun Ust tarafindaki gekme donatisi [sz]

As2i :2. kirigin sol ucunun alt tarafindaki gekme donatisi [cm2]

Vkol :DUgim noktasinin dstinde ve altinda hesaplanan kolon kesme kuvvetlerinin
kiglk olani [t]

Ve(+) :1.25(As1j + As2i) - Vkol

Ve(-) :1.25(As1i + As2j) - Vkol

VeMax :Kusatilmamis durumuna gore birlesimin tagiyabilecegi max kesme kuvveti[t]

b) Aciklamalar

1.Kiriglerin kolona dort taraftan birlesmesi, her bir kirigsin genisliginin kolon genisliginin
3/4’inden daha az olmasi durumunda, kolon kiris birlesimi kusatiimis birlesim, aksi durumda
kusatiimamis birlesim olarak tanimlanacaktir.

2.Ve(+)=1.25 fyk (As1j+ As2i) - Vkol hesaplanir.
3.Ve(-)=1.25 fyk (As1i+ As2j) - Vkol hesaplanir.
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4.Ve(+) veya Ve(-)< Vemax ise kesme glvenligi saglaniyordur. Degilse saglanmiyordur. Bu
durumda GUVENSIZ mesaiji rapor edilir.

28. Panellerin Tasarim Egilme Momentleri

a) Simgeler

My10
My20
My3U
My4U
My1A
My2A
My3A
My4A
Hw

Her

:Perdenin 1. deprem
momenti [tm]

:Perdenin 2. deprem
momenti [tm]

:Perdenin 3. deprem
momenti [tm]

:Perdenin 4. deprem
momenti [tm]

:Perdenin 1. deprem
momenti [tm]

:Perdenin 2. deprem
momenti [tm]

:Perdenin 3. deprem
momenti [tm]

:Perdenin 4. deprem
momenti [tm]

yuklemesinden

ylklemesinden

yuklemesinden

yuklemesinden

yuklemesinden

yuklemesinden

yuklemesinden

yuklemesinden

Ust

Ust

Ust

Ust

alt

alt

alt

alt

ucunda hesaplanan

ucunda hesaplanan

ucunda hesaplanan

ucunda hesaplanan

ucunda hesaplanan

ucunda hesaplanan

ucunda hesaplanan

ucunda hesaplanan

tasarim

tasarim

tasarim

tasarim

tasarim

tasarim

tasarim

tasarim

egilme

egilme

egilme

egilme

egilme

egilme

egilme

egilme

:Temel Ustinden veya zemin kat désemesinden itibaren dlglilen toplam perde

yuksekligi [m]

:Kritik perde ylksekligi [m]

b) Aciklamalar

Hcr hesabi, Her= Iw veya Her= Hw /6 formilleriyle hesaplanir. (lw panelin plandaki
uzunlugudur.)

29. Panellerin Betonarme Hesap Sonuclari ve Donatilari

a) Simgeler

Iw
bw

vd

Vr

:Perdenin plandaki uzunlugu [m]

:Perdenin gévde kalinligi [m]

YUk katsayilari ile garpilmis disey yuUkler ve depremin

hesaplanan kesme kuvveti [t]

:Perde kesitinin kesme dayanimi [t]

diger simgeler i¢in kolona bakiniz

b) Aciklamalar

ortak etkisi altinda

Hw /Iw = 2 ise panelin her iki ucunda perde ug bolgeleri olusturulur. Vd< Vr sarti kontrol edilir.
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30. Radye Ddésemeleri Statik-Betonarme Sonuglari ve Donatilari
Simgeler igin désemelere bakiniz

31. Temellere Gelen Kolon Yukleri

a) Simgeler

X,y :Kolon koordinatlari [m]

a :Major atalet duzlemine dik vektoérin yatayla yaptidi agi (uzun kenari x eksenine
paralel bir dikddrtgen kolonun agisi 90 derecedir)

N :Normal kuvvet [t]

Mx :Global x ekseni etrafindaki moment ( y-z duzleminde) [tm]

My :Global y ekseni etrafindaki moment ( x-z diizleminde) [tm]

E1,E2,E3,E4 :Sirasiyla deprem yuklemeleri [t]
G,Q :Dusey yuklemeler [t]
W1,W2,W3,W4:Rizgar yiklemeleri [t]
H1,H2,H3,H4 :Toprak itkisi yiklemeleri [t]

32. Tekil Temel Statik-Betonarme Sonuglari ve Donatilari

a) Simgeler

hx :Kolonun uzun kenar uzunlugu [m]

by :Kolonun kisa kenar uzunlugu [m]

Hx :Temelin uzun kenar uzunlugu [m]

By :Temelin kisa kenar uzunlugu [m]

hf :Temel kalinhdi [m]

ZG :Zemin gerilmesi [t/m?]

Vdx :Hesap kesme kuvveti ( uzun dogrultu igin ) [t]

Vdy :Hesap kesme kuvveti ( kisa dogrultu icin ) [t]

MaxMx :Hesap egilme momenti (uzun dogrultu igin) [tm]

MaxMy ‘Hesap egilme momenti (kisa dogrultu igin) [tm]

Vpr :Zimbalama tasima gucu [t]

Vpd :Zimbalama yUkau [t]

Tp :Zimbalama kesitinde olusan kayma gerilmesi [t]

Asx :Uzun dogrultuda hesaplanan donati alani ( MaxMx momentinden) [sz]
Asy :Kisa dogrultuda hesaplanan donati alani (MaxMy momentinden) [sz]
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33. Surekli Temellerin Statik Hesap Sonuglari

a) Simgeler

i :Temelin sol ucundaki kolonun adi

j :Temelin sag ucundaki kolonun adi

tz1 :Temelin sol ucundaki kesme kuvveti [t]

my1 :Temelin sol ucundaki egilme momenti [tm]
mb1 :Temelin sol ucundaki burulma momenti [tm]
tz2 :Temelin sag ucundaki kesme kuvveti [t]

my2 :Temelin sad ucundaki egilme momenti [tm]
mb?2 :Temelin sag ucundaki burulma momenti [tm]

34. Surekli Temel Kirislerinin Donatilari

a) Simgeler

G :Zemin gerilmesi [t/mz]

B :Ust ampatman genisligi [m]
Ba :Alt ampatman genisligi [m]

Diger simgeler igin kiriglere bakiniz.
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BOLUM 24 TUM KOMUTLAR

Komut Menii Aciklama

+ Gorintuyd yakinlastirir.

- Gorintlyd uzaklastirir.

Space-Bar Akslarda imleci yatay, disey, serbest aks ¢izim konumlarina
getirir. Kolonlarda kolonu major aksa goére dondurur.
Kiriglerde kiris aksini alt, Ust orta pozisyona getirir. Obje
adlandirmada isim atlatir. Kituphane objelerinde yakalama
noktasini degistirir.

X X koordinat kutusuna girer. X koordinati girilir.

Y Y koordinat kutusuna girer. Y koordinati girilir.

L L koordinat kutusuna girer. Obje uzunlugu girilir.

A A koordinat kutusuna girer. Agi girilir.

S Kagiklikli tekil temellerde temelin yonini degistirir.

Mouse Sol Komutlari c¢ahlstinir. Cesitli komut asamalarinda islevleri
vardir.

Mouse Sag Komut ici gesitli islevleri vardir

Page Up Sayfayi yukariya kaydirir. Gérlinti islemlerinde bakis agisini
degistirir.

Page Down Sayfayl asagiya kaydirir. Goriintl islemlerinde bakis agisini
degistirir.

Home imleci satirin basina getirir. Goriintii islemlerinde bakis
acisini degistirir.

End imleci satirin sonuna getirir. Goérintli iglemlerinde bakis
agisini degistirir.

Insert Gorintu islemlerinde bakis agisini degistirir.

Delete Siler. Goérinti iglemlerinde bakis agisini degistirir.

Esc Bulunulan moddan ¢ikar.

Enter Komut galistirir. Cesitli komut asamalarinda islevleri vardir.

2 Boyuta Aktar Proje Calisilan pencerenin iki boyutlu bir kopyasini gikarir.

3B Taslyici Sistem Analiz 3 Boyutlu gerceveyi gorintiler.

3B Cercgeve Analizi Analiz Taslyici sistemin (kolon, kirig, panel) betonarme hesaplarini
yapar.

A2-A3 Duzensizligi | Rapor/Deprem A2-A3 duzensizligi kontroll hesap raporu hazirlar.

Kontroll Ydénetmeligi

Acilim Ayarlari Cizdir Acilim ayarlari diyalogunu acar.

Aks Ciz Aks gizer.

Aks Ayarlari Ayarlar Aks ayarlari diyalogunu acar.

Aks Offset Menlide yok Mevcut bir akstan belli bir mesafede aks cizer.

Aks Sinir Ayarlari Bildirim Akslarin kontur gizgisinden ne kadar mesafeye uzatilacagini

belirler.
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Aks Tanimla Olustur Tablodan aks tanimlar.

Alan Destek Alan ve gevre Olger.

Analiz+Betonarme Analiz Yik, Deprem, 3B Cerceve, Temel analizlerini tek komutla
yapar.

Animasyon 3 Boyut Animasyon hazirlar.

Ayarlari ilk Haline Getir | Ayarlar Ayarlari program default ayarlarina getirir.

Ayarlar Kaydet Proje Ayarlari kaydeder.

Ayarlari Yikle Proje Kayith ayarlar yukler.

Bag Kirisi Acilimlari Cizdir Bag kirisi acilimlarini gizer.

Bag Kirisi Ciz Bag kirisi cizer.

Bag Kirisi Ayarlari Ayarlar Bag kirigi ayarlari diyalogunu acar.

Bag Kirisi Betonarme | Bildirim/Parametre | Bag kirisi parametreleri diyalogunu acar.
Ayarlar
Bag Kirigi Donatilari Betonarme Bag kirisi donatilari diyalogunu agar.
Bag Kirigi Raporu Rapor Bag kirisi raporu hazirlar.
Betonarme Hesap Aksi | Ciz Déseme ve radye déseme Uzerine hesap aksi gizer.
Betonarme Hesap Aksi | Degistir/Doseme Betonarme aksi tipi diyalogunu agar. Donati tipi ve galisma
Edit sekli degistirilebilir.
gﬁtonarme Hesap Aksi | Degistir/Déseme Betonarme hesap aksi siler.
i
Bezier Egrisi Ciz/Egri Bezier egrisi gizer.
Bitmap Ciz Bmp formatindaki dosyalari plan Uzerine yellestirir..
Bitmap Ayarlari Bitmap Ayarlari Bitmap ayarlari diyalogunu agar.
Bitmap Tarama Giz/Tarama Bitmap tarama yapar.
BMP Kaydet Proje Bmp dosyasi kaydeder.
BMP Yikle Proje Bmp dosyasi agar.
gfis Dugum Noktalarini | Destek Objelerin bagdli olmadigi dugum noktalarini siler.
i
Break Degistir ilkel objelerin belli bir parcasini koparir.
Chamfer Degistir iki gizgiyi Giglincli bir gizgi ile birlestirir.
Cember Ciz Cember cizer.
Ciroz Ciz Ciz/Donati Ciroz gizer.
Cizdir Proje Paftayi ¢izime gdnderir.
Cizgisel Déseme YUkl | Ciz/Dégseme Cizgisel déseme yukdi gizer.
Cizim Sinirlan Bildirim Cizim sinirlari diyalogunu agar. Gizim sinirlari ayarlanir.
Cizim Yardimcilari Ayarlar Cizinm yardimcilari diyalogunu acar.
Daire Kolon Ciz/Kolon Daira kolon gizer.
Deprem Kuvvetleri | Analiz Deprem hesabi yapar.
Analizi
Deprem Yoénetmeligi | Rapor Deprem ydnetmelidi genel raporunu hazirlar.

Genel Raporu
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Deprem Ydénetmeligi | Rapor Deprem ydnetmelidi kiris raporunu hazirlar.
Kiris Raporu
Deprem Ydénetmeligi | Rapor Deprem ydnetmelidi kolon raporunu hazirlar.
Kolon Raporu
Dik Ayarlar/Cizim Dik modunu acar.
Yardimcilari
Dik Referans Destek/Referans Dik referans belirler.
Dikdortgen Kolon Ciz/Kolon Dikdortgen kolon cizer.
Dinamik Analiz Raporu | Rapor Dinamik analiz raporunu hazirlar.
Donati Se¢imi Betonarme Donati segimi diyalogunu acar. Statik elemanlar igin
kullanilacak donati ¢aplari belirlenir.
Dosyadan Yapistir Olustur Dosyaya kopyalanmis objeleri ¢agirip yapistirir.
Dosyaya Kopyala Olusgtur Secilen objeleri dosyaya kopyalar.
Donddr Degistir Donddrdr.
Dortgen Cizgi Ciz/Cizgi Ddortgen ¢izgi gizer.
Doéseme Ciz/Déseme Déseme olusturur.
Déseme Analizi Analiz Déseme betonarme hesabi yapar.
Déseme Ayarlari Ayarlar Déseme ayarlari diyalogunu agar.

Déseme Betonarme | Bildirim/Parametre | D6seme parametreleri diyalogunu agar.
Ayarlar
Déseme Boslugu Ciz/Déseme Déseme boslugu cizer.
Déseme Donatilari Betonarme Déseme donatilari diyalogunu agar.
Déseme Kenari Ciz/Déseme Déseme kenari gizer.
Déseme Kuvvetleri Analiz Déseme Uzerindeki kuvvet dagilimini renk paleti seklinde
gOruntuler.
Déseme Raporu Rapor Déseme hesap raporu hazirlar.
Déseme Yazisi Tasi Degistir/Déseme Déseme yazisini tasir.
Dugim Noktasina | Toolbar imle¢ diigiim noktalarina atlar.
Kilitlen
Dugim Noktalarini Ciz | Ayarlar/Cizim Ekranda digim noktalari gizilir.
Yardimcilari
Dugum Noktasi | Rapor Dugum noktasi deplasmanlari raporu hazirlar.
Deplasmanlari Raporu
Dugum Noktasi Dondur | Degistir Dugum noktalarini ve bunlara bagl objeleri dondurar.
Dugum Noktasi Tasi Degistir Dugum noktalarini ve bunlara bagl objeleri tagir.
DXF Cikti Proje Cizimi DXF formatinda kaydeder.

En Yakin Nokta

Destek/Yakalama

Objeleri en yakin noktasindan yakalar ve digim noktasi
olusturur.

Eskiz Modu Destek Eskiz ¢izmek igin kullanilir.
Etiket Ciz/Olgulendirme | Etiket yazar.
Etiket ayarlari Ayarlar/Olgilendir | Etiket ayarlar diyalogunu agar.

me
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Etriye Ciz Ciz/Donati Etriye cizer.
Fillet Degistir iki gizgiyi yay ile birlestirir.
Fillet/Chamfer Ayarlari Meniide yok Fillet/Chamfer ayarlari diyalogunu acar.
Yazi Tipi Ayarlari Ayarlar Yazi Tipi ayarlari diyalogunu acar.
Gelismis Yakalama Menude Yok Objelerin  dugim noktasi bulunmayan kdselerini  de
yakalamak igin kullanilir.
Genel Ayarlar Ayarlar Genel ayarlar diyalogunu agar.
Geometri kontroli Destek Cesitli kriterlere gore sistem geometrisini kontrol eder.
Geri Zoom Gorintu Bir dnceki yakinlk derecesine dondurr.
Gpd Kaydet Proje Projeyi Gpd formatinda kaydeder.
Gpd Yukle Proje Gpd formatinda kaydedilmis projeleri agar.
Hepsini Ag Pencere ya da|Tum pencereleri agar.
Bildirim/Kat Genel
Hepsini Se¢ Destek Cizim alanindaki batin objeleri secer.
Hicbirini Segme Destek Secilmis objelerin se¢imini iptal eder.
Hizh Cizim Modu Ayarlar/Genel Hizh ¢izim modunu agar.
Ayarlar
Hizh Kopyala Olustur Bir kattaki objeleri baska kat veya katlara kopyalar.
IDE6 dan Proje Oku Proje IDE6 programinda giriimis ve IDEDATA programi ile
aktariimig projeyi agar.
ilkel Obje Ayarlari Menlde Yok Cizgi, cember, yay gibi objelerin ayarlarinin yapildigi ilkel
obje ayarlari diyalogunu acar.
Isik Kaynagi Ayarlari 3 Boyut Isik Kaynagi Ayarlari diyalogunu agar.
Izgaraya Kilitlen Ayarlar/Gizim imleci 1zgara kesigim noktalarina atlatir.
Yardimcilari
Izgarayi Ciz Ayarlar/Cizim Izgaranin ekranda gériinmesini saglar.
Yardimcilari
Kalem Kalinliklari Ayarlar Kalem kalinlik ayarlari diyalogunu acar.

Kalip Plani

Cizim/Kalip Plani

Kalip plani gizer.

Kalip Plani Modu (Tab)

Destek

Kalip plani modu ve Mimari plan modu arasinda gegis
saglar.

Kalip Plani Kesidi Cizim Kalip plani kesidi alir.

Kamera 3 Boyut Kamera tanimlar.

Kamera Ayarlari 3 Boyut Kamera ayarlari diyalogunu acar.

Kamera Tasl 3 Boyut Kamera tasir.

Kamera Yolu Tanimla 3 Boyut Kamera yolu tanimlar. Tanimlanan kamera yolu
animasyonda kullanilir.

Kapali Bezier Egrisi Ciz/Egri Kapali bezier egrisi gizer.

Kapali Nurbs Egrisi Ciz/Egri Kapali nurbs egrisi gizer.

Kasede Donustur Ciz/Doseme Kaset déseme olusturur.

Kaset Acilimlari Cizim Kaset kiris acilimlarini gizer.
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Kaset Donatilari Betonarme Kaset donatilari diyalogunu acar.

Kaset Raporu Rapor Kaset hesap raporunu hazirlar.

Kat Deplasmanlari | Rapor Kat deplasmanlari raporunu hazirlar.

Raporu

Kat Genel Ayarlari Bildirim Kat genel ayarlari diyalogunu acar. Projeye kat ekleme ve
kat yukseklik ayarlari yapilir.

Kat Genel Raporu Rapor Kat genel bilgileri raporunu hazirlar.

Kat Kuvvetleri Raporu Rapor Katlara etkiyen yatay yukler raporunu hazirlar.

Kat Parametreleri Analiz Kat parametreleri diyalogunu agar.

Katman Ayarlari Ayarlar Katman ayarlar diyalogunu agar. Katman ag¢ma-kapama,
kilitteme, katman ekleme gibi islemler yapilir.

Kenara Yanasik Kolon Menude yok. Bir kenari aksla ¢akisik, diger kenari ortalanmis kolon gizer.

Kenara Yanasik Tekil|Menide yok. Bir kenari aksla ¢akisik, diger kenari ortalanmis tekil temel

Temel

gizer.

Kesisim

Destek/Yakalama

ilkel objelerin kesisim noktalarini yakalamak igin kullanilir.

Kesisim Olgiilendirme

Ciz/Olgilendirme

Kesisim dl¢llendirme yapar.

Kesisim  Olgiilendirme | Meniide yok Kesisim dl¢ulendirme ayarlari diyalogunu acar.
Ayarlar

Kesit Al Ciz Kesit hatti cizer.

Kesit Gorlntile 3 Boyut Cizilmis kesit hattindan kesit alip goruntdler.
Kesit Kot Ciz/Olgllendirme | Kesit penceresinde kot dlgiilendirme yapar.

Kesit Kot Ayarlari

Ayarlar/Olgiilendir
me

Kesit kot 6lgllendirme ayarlari diyalogunu acar.

Kiris Ciz Kirig gizer.

Kiris (Ardasik) Menude yok. Sarekli kirig gizer.

Kiris Agihmlari Cizim Kiris agihmlarini gizer.

Kiris Ayarlari Ayarlar Kiris ayarlari diyalogunu agar.

Kiris Betonarme Ayarlari

Bildirim/Parametre

Kiris parametreleri diyalogunu acar.

Kiris Donatilari Betonarme Kiris donatilari diyalogunu acar.

Kiris Donatilari Raporu | Rapor Kiris donatilari raporunu hazirlar.

Kiris Yukleri Analiz Kirig Uzerine etkiyen yUkleri gragik olarak géruntdler.
Kiris YUkleri Raporu Rapor Kiris yukleri raporunu hazirlar.

Kirise Donustur Olustur Yay veya ¢emberi kirise dénustdrQr.

Kisa Kolonlar Degistir/Kolon Secilen kolonlari kisa kolon olarak tanimlar.

Klonla Olugtur Secilen obje ile ayni dzellikleri tagiyan objeler yaratir.
Kolon Aplikasyon Plani | Cizim Kolon aplikasyon plani gizer.

Kolon Ayarlari Ayarlar Kolon ayarlari diyalodunu acar.

Kolon Betonarme

Ayarlari

Bildirim/Parametre

Kolon parametreleri diyalogunu agar.

Kolon Boyutlari

Degistir/Kolon

Kolon boyutlari Kolonun

degigtirilir.

diyalogunu acar. boyutlari
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Kolon Donati Raporu Rapor Kolon donati raporunu hazirlar.
Kolon Donatilari Betonarme Kolon donatilari diyalogunu acar.
Kolon Duisey Acilimlart | Cizim Kolon dusey acgilimlarini gizer.
Kolon Trimle Degistir/Kolon Kolonun segilen kenarini, secilen aks ya da kirise kadar
Trimle uzatir.
Kolon-Kirig Birlesim | Rapor Kolon-Kiris Birlesim Kesme Guivenligi raporunu hazirlar.
Kesme Gulvenligi
Raporu
Kolon-Kirig Birlesim | Cizim Kolon-Kirig Birlesim Yatay Kesitlerini gizer.
Yatay Kesidi
Konsollar Degistir Kiriglerin konsolluk durumuna mudahale etmek icin kullanilir.
Kontur Hesapla Destek Kontur gizgilerini otomatik olarak yapi sinirlarina geker.
Kontur Kopyala Olugtur ya da|Kontur gizgilerini hafizaya kopyalar.
Olustur/Hizli
Kopyala
Kontur Tanimla Destek Kontur tanimlar.
Kontur Yapistir Olustur Hafizaya kopyalanmis kontur gizgilerini kat planina yapistirir.
Kopyala Olustur Secilen objeleri hafizaya kopyalar.
Kot Ciz/Olgllendirme | Planda kot dlgiilendirme yapar.
Kot Ayarlari Ayarlar/Olgiilendir | Kot élgiilendirme ayarlari diyalogunu acar.

me

Kdseye Yanasik kolon Menide Yok iki kenari da akslara yanasik kolon gizer.
Koseye Yanasik Tekil | Menude Yok iki kenari da akslara yanasik tekil temel gizer.
Temel

Katiphane Ciz Kitlphane objelerini gizim alanina yerlestirir.
Katiphane Ayarlari Ayarlar Katiphane ayarlari diyalogunu gizer.

Lokal Nokta Tanimla Destek Lokal nokta tanimlar.

Lokal Undo Destek Coklu obje gizimlerinde yapilan en son iglemi geri alir.
Metraj Raporu(Statik) Rapor Metraj raporu olusturur.

Metre Birim olarak metreyi atar.

Nervur Agilimlari Cizim Nervir acilimlarini gizer.

Nervur Donatilari Betonarme Nervur donatilari diyalogunu agar.

Nervur Raporu Rapor Nervur hesap raporunu hazirlar.

Nervire Donustir Ciz/Doseme Nervirli déseme olusturur.

Nervir-Kaset
Betonarme Ayarlari

Bildirim/Parametre

Nervur, kaset parametreleri diyalogunu agar.

Nokta Deplasmanlari Analiz Nokta deplasmanlarini gérintiler.

Noktasal Isik Kaynagi 3 Boyut/Isik | Noktasal isik kaynagi tanimlar.
Kaynagi Tanimla

Noktasal YUk Ciz Noktasal yuk tanimlar.

Nurbs Egrisi Ciz/Egri Nurbs egrisi gizer.

Obje Adlandir Destek Objeleri yeniden adlandirir.
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Obje Bilgisi Al Destek Secilen objeye ait bilgileri gorintdler.

Obje Bul Destek Obje bulur.

Obje Cizim Ayarlari Gorintu Obje ¢izim ayarlari diyalogunu acgar. Objelerin alt katmanlari
acilip kapatilabilir.

Obje Cogalt Olustur Secilen objeyi istenilen sayida gogaltir.

Obje Edit Degistir. Herhangi bir objenin ayarlarina girip mevcut o6zelliklerini
degistirmeye yarar.

Obje Katmani Degistir Degistir Obje katmani degistirir.

Obje Parcala Olustur Blok halindeki objeleri alt bloklarina ayirir.

Obje Trim Yontemi Degistir Objenin varsayilan trim ydontemini degistirir.

Obje Yonu(Kiris Temel | Degistir Kirig, temel objelerinin bakis yoninl degistirir.

Yonu Belirt)

Objeden Ayarlari Al Destek Mevcut bir objenin ayarlarini alip daha sonra cizilecek
objelere ayar olarak atar.

Offset Olustur ilkel objeleri kopyalar.

Open Gl Render 3 Boyut Projenin kati modellemesini yapar.

Orta Nokta Destek/Yakalama | Objeleri orta noktadarindan yakalar.

Ortalanmis Kolon Menlde Yok Ortalanmis kolon gizer.

Ortalanmis Tekil Temel | Menlde Yok Ortalanmis tekil temel gizer.

Olgekle Degistir/Olgekle ilkel objelerin dlgegini blytip kigiltir.

Olgekle(Referans) Degistir/Olgekle Referans dlgekleme yapar.

Olgilendirme Ayarlar

Ayarlar/Olgiilendir
me

Olgiilendirme ayarlari diyalogunu agar.

Ozellestir Destek Toolbar, menu ve tus kisayollarini ézellestirme diyalogunu
acar.

Pan Gorantu Kaydirma yapar.

Panel Ciz Panel gizer.

Panel Ayarlari Ayarlar Panel ayarlari diyalodunu acar.

Panel Betonarme | Bildirim/Parametre | Panel parametreleri diyalogunu acar.
Ayarlari

Panel Detaylari Cizim Perde detaylarini ve dlsey agilimlarini gizer.
Panel Donatilari Betonarme Perde donatilari diyalogunu agar.

Panel Donatilari Raporu | Rapor Panel betonarme raporunu hazirlar.

Panele Donastir Olustur Yay ve gemberi panele donustarur.

Paralel Referans Destek/Referans | Paralel referans atar.

Parametrik Tarama Ciz/Tarama Parametrik tarama yapar.

Perspektif 3 Boyut Perspektif gorintl olusturur.

Plan Ayarlari Cizim Pafta siniri ayarlari diyalogunu acar.

Plan Olglilendirme | Cizim Planlardaki dlgtlendirmelerle ilgili ayar diyalogunu agar.
Ayarlari

Poligon Kolon Ciz/Kolon Poligon kolon gizer.
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Poligon Kolon Ayarlari Ayarlar Poligon kolon ayar diyalogunu agar.

Poligon Kolona | Olustur Cizgilerden olusan kapali bir poligonu, poligon kolona

Doénustar donustarur.

Programdan Cik Proje Programi kapatir.

Proje Ag Proje Mevcut projeleri acgar.

Proje Cizimleri Bildirim Proje cizimleri diyalogunu agar. Projedeki mevcut paftalar
burada gorulebilir.

Proje Genel (Statik) Bildirim Proje genel ayarlari diyalogunu agar. Deprem, yuk, zemin,
malzeme vb. ayarlar burada yapilir.

Projeyi Kapat Proje Projeyi kapatir.

Projeyi  Yeni Isimle | Proje Projeyi farkl isimle kaydeder.

Kaydet

Radye Analizi Analiz Radye betonarme hesabi yapar.

Radye Betonarme | Bildirim/Parametre | Radye désemesi parametreleri diyalogunu agar.

Ayarlar

Radye Déseme | Betonarme Radye déseme donatilari diyalogunu agar.

Donatilari

Radye Déseme Raporu | Rapor Radye déseme hesap raporunu hazirlar.

Redo Destek ileri al.

Render 3 Boyut Render alir.

Santimetre Menude yok Varsayilan birimi cm yapar.

Secimi Ters Cevir Destek Secili objelerin se¢imini iptal eder, secilmemigleri secger.

Secmeli Raporlar Rapor Secmeli raporlar diyalogunu acar. Hazirlanmasi istenen
hesap raporlari burada segilip hazirlattirilabilir.

Serbest Cizgi Ciz/Egri Serbest ¢izgi gizer.

Serbest Olgiilendirme

Ciz/Olgulendirme

Serbest dlglilendirme yapar.

Sil Degistir Siler.
Simetri Degistir iki boyutta simetri alir.
Spot Isik Kaynagi 3 Boyut/Isik | Spot 11k kaynadi tanimlar.
Kaynagi Tanimla
Sirekli Cizgi Ciz/Cizgi Surekli gizgi gizer.
Sirekli Temel Agilimlari | Cizim Sirekli temel agihmlarini gizer.
Sirekli Temel | Bildirim/Parametre | Sirekli temel parametreleri diyalogunu agar.
Betonarme Ayarlari
Sirekli Temel Donati|Rapor Suirekli temel hesap raporunu hazirlar.
Raporu
Sirekli Temel Donatilari | Betonarme Surekli temel donatilari diyalogunu agar.
Sirekli Temel | Menlide yok Surekli temel kacikhgini degistirir.
Kacikliklar
Tarama Ciz/Tarama Taniml tarama yapar.
Tarama Ayarlari Ayarlar Tarama ayarlari diyalogunu acar.
Tasi Degistir Tasir.
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Taslyici Sistem Raporu | Rapor Yapi uzay gergeve eleman bilgileri raporunu hazirlar.
Teget Olustur Teget cizer.

Tek Cizgi Ciz/Cizgi Cizgi cizer.

Tekil Temel Ciz Tekil temel gizer.

Tekil Temel Ayarlari Ayarlar Tekil temel ayarlar diyalogunu acar.

Tekil Temel Betonarme
Ayarlari

Bildirim/Parametre

Tekil temel parametreleri diyalogunu agar.

Tekil Temel | Analiz Tekil temelin cesitli yukler altindaki davranigini grafik olarak

Deplasmanlari gosterir.

Tekil Temel Detaylari Cizim Tekil temel detaylarini gizer.

Tekil Temel Donatilari Betonarme Tekil temel donatilari diyalogunu agar.

Tekil Temel Raporu Rapor Tekil temel hesap raporunu hazirlar.

Temel (Temel Kirisi) Ciz Suarekli temel kirisi gizer.

Temel Analizi Analiz Temel hesabi yapar.

Temel Aplikasyon Plani | Gizim Temel aplikasyon plani cgizer.

Temel Aplikasyon Plani| Cizim Temel aplikasyon plani kesidi alir.

Kesidi

Temel Ayarlari Ayarlar Temel ayarlari diyalogunu acar.

Tipik Kirig Belirle Degistir/Déseme Nervir ve kaset dosemelerde tipik hesap kirigi belirler.

Trim Degistir Trim yapar.

Txt Aktar Proje SAP90 datasi hazirlar.

U¢ Kuvvetleri Raporu Rapor Eleman ug kuvvetleri raporu hazirlar.

U¢ Nokta Destek/Yakalama | U¢ noktayi yakalar.

U¢ Noktasi Edit Degistir Kirig,temel kirisi, panel gibi objelerin u¢ noktalarini yakalayip
yeniden baglamaya yarar.

Undo Destek Geri al.

Uzaklik Destek iki nkta arasindaki uzakligi élger.

Ustii Serbest Kolonlar Degistir/Kolon Secilen kolonlarin Ust digum noktalarini kattan badimsiz
yapar.

X Lokal Menude yok Lokal X koordinati.

Y Lokal Menude yok Lokal Y koordinati.

Yapistir Olustur Bellege kopyalanmis objeleri ¢izim alanina getirir.

Yapistirirken Koordinat | Ayarlar/Genel Yapistirilacak objelerin istenilen yere konmasini saglar.

Al Ayarlar Kapali oldugu takdirde objeler orijin noktasina yerlestirilir.

Yay Ciz/Yay Yay cizer.

(Merkez,yaricap,acilar)

Yay-3 Noktadan Ciz/Yay Yay cizer.

Yazi Ciz Yazi yazar.

Yazi Degistir Degistir Mevcut yaziy! degistirmeye yarar.

Yazi Import Olustur Txt formatinda yazilmis metinleri gizim alanina getirir.

Yeni 2 Boyut Penceresi | Proje Bos iki boyut penceresi agar.
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Tum Komutlar

Yeni Proje Proje Yeni proje dosyasi agar.

Yeniden Ciz Menide yok Mevcut gizimi yeniler.

Yeniden Olustur Menide yok Mevcut gizimi yeniden olusturur.
Yénlendirilmis Isik |3 Boyut/Isik | Yonlendirilmis 1sik kaynagi tanimlar.
Kaynagi Kaynagi Tanimla

Yuk Analizi Analiz Yuk analizi yapar.

Yuk Ayarlari Menide yok. Noktasal-Cizgisel ylk ayarlari diyalogunu acar.
Zoom Cizim Gorintu Cizime yakinlastirir.

Zoom Hepsi Goruntu Cizim sinirlarina yakinlastirir.

Zoom Pencere Gorintu Pencere icine alinan bolgeye yakinlastirir.
Zoom Segim Gorintu Secilen objelere yakinlastirir.
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